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PLEIN LES MIRETTES 

Deux salons en meme temps, au meme endroit, 9a meritait un petit detour. Le detour on I'a fait, mais le merite n'etait 
pas au rendez-vous ! 



DES FOUS PARTOUT 

Pourquoi avons-nous eta faire 
un tour a Paragraph ? Je 
I'ignore. Ce que je sais c'est 
que nous y sommes alles et que 
nous nous en sommes pris plein 
la gueule. Remarquez, c etait 
previsible : voila un salon pro 
fessionnel au possible qui est 
organise par des gens qui ont 
tout fait pour eviter le petit public 
familial ou les etudiants pas- 
sionnes. Jugez plutot : dates 
choisies en dehors des week- 
ends et prix d'entree redhibi- 
toire de 100 balles, de quoi faire 
rester chez eux les fameux doux 
dingues et autres jeunes loups 
de la micro. Done, excepte votre 
serviteur, les gens qui se bala- 
daient dans les allees portaient 
pour la plupart une cravate d'un 
gout remarquablement mauvais 
ou un nceud papillon tout aussi 
lamentable. S'il y avait encore 
besoin de prouver que I'infor- 
matique professionnelle n'etait 
plus du tout baba et soixante- 
nuitarde, il suffisait aller Jeter un 
osil sur les exposants et les visi- 
teurs de I'expo. Diantre, les 
temps changent ! 

PARIGRAPH : UN MAC 

Bien sur, i'expo etant reservee 
aux pros il n'y avait presque 
pas de micros. Remarquez, 
c'est assez normal : dans un 
salon sur I'image de synthese, 
j'ai du mal a imaginer une 
becane ayant la resolution du 
T07 ou du Spectrum. Ok, je 
sais, on a tout de meme des 
trues un peu mieux, du style 
Amiga ou Atari 1040 ST. Mais 
ils ne doivent pas dtre assez 
bons pour avoir leur place, 
meme petite, dans un salon pro- 
fessional. Je suis relativement 
etonne tout de meme. Ben oui, 
I' Amiga de Commodore n'est-il 
pas destine au marche de 
i'image avec ses soi-disant 
capacites d'animation ? De 
deux choses I'une : soit Com- 
modore a dores et deja perdu le 
marche des graphistes soit ils 
ont tout betement neglige ce 
qu'il represent* et n'ont pas 
juge bon d'etre presents a Pari- 



graph. Ou encore, il n'y avait 
peut-etre pas de softs oemon- 
trant les qualites graphiques de 
la becane. Attendez, je rectifie : 
il n'y avait peut-etre pas de soft 
du tout I Ah, que c'est genant 



temps. Queiles sont ses carac- 
teristiques ? 768 sur 576 points 
en 256 couleurs a I'ecran au 
choix dans 16 millions d'autres. 
Ah, pa degage I Le produit 
necessite un Mac avec 1 Mo de 




d'etre oblige de dire ca ! Allez, 
je passe sur Commodore, ce 
n'est pas la premiere fois qu'ils 
nous font le coup. 
II n'y avait presque pas de 
micros, je dis "presque parce 
qu'lBM etait present dans quel- 
ques coins de stands et Apple 
avait droit a son trdne sur le 
bunker de Polygone Informati- 
que grace au Mac. Une fois de 
plus, le Mac nous en a mis plein 
la gueule. Tenez-vous bien, 
I'interface qu'exhibait Polygone 
n'etait rien d'autre que I inter- 
face couleur que les britiches 
ont developpe il y a quelques 



Ram, un disque dur (I'Hyper- 
drive par exemple), un moniteur 
couleur de course et un logiciei 
qui tient la route et qui est vendu 
avec. Je vous laisse faire le cal- 
cul : 30.000 balles pour le Mac, 
20.000 pour la memoire de 
masse (disque dur oil drives 
supplementaires), 10.000 pour 
le moniteur, ajoutez 80.000 bal- 
les de soft et d'extension, vous 
en avez pour 140.000 balles 
minimum, pa fouette I Oui, mais 
alors, quel matos ! Putain cong ! 
Vous pouvez passer tous les 
dessins issus de n'importe quel 
soft (Mac Paint, Draw.Thun- 



derscan, Mac Vision ou autre) 
grace au Switcher (un pro- 
gramme d'enfer qui permet de 
mettre plusieurs programmes 
en memoire et de passer de I'un 
a I'autre en un clin d'ceil) et les 
mettre en couleur sans aucun 
probleme La mise en couleur 
est d'une precision dantesque. 
Allez, je ne vous fait pas mourir 
plus longtemps. On passe a 
autre chose. 

PARIGRAPH : DEUX MAC 

Le deuxieme Mac qui cassait la 
baraque a ce salon etait sur le 
stand de Captain Computer. 
Vous devez avoir une photo 
quelque part dans cet article 
representant une Venus plus ou 
moins de Milo avec la main de 
quelqu'un equipee d'un stylo 
tout ce qu'il y a de plus etrange, 
mais pas dans la culotte de la 
Venus. En fait, il y a un gros 
appareil en dessous qui genere 
un champ magnetique et qui 
permet d envoyer au Mac surfi- 
samment d'inrormations pour 
reconstituer la statue. Pour 
obtenir cette reconstitution, 
vous devez pointer chacune des 
facettes de la statue et faire un 
certain nombre cooperations a 
I aide d'un petit clavier numeri- 
que. Une statuette comme cette 
Venus qui possede 600 polygo- 
nes prendrait deux heures de 
travail a qui voudrait se lancer 
dans sa representation. Une 
fois quelques donnees entrees, 
vous pouvez changer Tangle de 
vue. La meme representation 
mettra deux secondes a s'affi- 
cher apres un changement 
d'angle. Bien sur, une telle 
interface n'est pas juste vendue 
pour le plaisir de faire des beaux 
dessins mais permet grace au 
port RS232 de communiquer les 
donnees a une grosse becane 
de traitement graphique du 
genre FGS 4000. Finalement, 
les dessins obtenus en fil de fer 
sur le Mac donneront naissance 
a d'autres du style de ceux qui 
sont representes dans cet 
article. 

L'interface, le soft et tout ce qu'il 
faut pour faire tout tourner coute 

Suite page 26 



BIDOUILLE GRENOUILLE 

Ou comment tricher, plrater, modifier, traflquar, megoulller, bldoull- 
ler et grenoulller avec lea logiclals du monde antler. Mala dans la lega- 
llte, au moins ? Of course, mon General I 
Lire page 14 

C'est nouveau, 9a vient de sortir : 

L'actualite de la micro-informatique pages 11.12.13. 



CINOCHE-TELOCHE page. ,•.» 



Votre programme, non content de vous rapporter 1 .000 francs par page publlee, peut vous rappor- 
ter 20.000 francs chaque mois ou un voyage en CaJifomie pour deux, chaque trimestre. 
Reglement en page inteneure 



DEULIGNEURS les faineants sont page 14 




SUPER-SENATEUR 
MINISTRE ? 



En ce moment, les choses vont plu- 
tot vite en politique. A vant que Chi- 
rac ne soit nomme1*remier Ministre 
(et figurez vous que je prends un ris- 
que en ecrivant ca, parce que je I'ecris 
mardi soir. rien ne dit qu'il le soit 
encore - ou touiouis - vendredi), nous 
avons appele le seul interlocuteur 
in teressan t dans le vas'te milieu de la 
politique : Jean-Marie Rausch, notre 
senateur maire a nous perso pour 
nous tout seuls. 




Pourquoi cet appel ? Quelques jours 
avant la constitution d'un gouverne 
ment, des bruits circulent sur 1'iden- 
tite possible des "nomines". Et juste- 
ment, il y a un poste, un seul, qui ne 
peut revenir qu'a Jean-Marie Rausch, 
et c'est aussi probablement le seul 



qu'il accepterait. D'ou la question que 
nous lui avons posee lundi dernier. 
avant done la nomination de Chirac : 
accepteriez-vous le poste de ministre 
de la communication si on vous le 
proposal t ? 

Reponsc : oui. Pas exactement, en 
fait. Parce qu'un futur ministre, ca 
doit peser ses paroles. 11 a admis que 
dans un contexte favorable, avec un 
gouvernement adequat, il pourrait 
peut-etre envisager que... La, je fran- 
chis le pas : il y a un seul type en 
France dont les deux hobbies sont la 
politique et la communication, c'est 
iui. Done, c'est dit, il est ministre, 
hop. Si c'est pas lui, celui qui est 
nomme a sa place est un crevard, et 
faut changer ca tout de suite. 
Deuxieme question : Dans le cas ou 
ce poste vous echoirait, qu'advien- 
drait-il du Plan Informatique pour 
Tous? 

Deuxieme teponse : 11 serait recentre. 
Ceux qui ont reellement besoin de 
micros, ce ne sont pas les enfants du 
premier cycle, ce sont les etudiants, 
les universites. C'est eux qu'il faut 
equiper en tout premier lieu, car ce 
sont ceux qui sont le plus a meme 
d'utrhser les machines a fond. Ce plan 
ne doit pas etre demagogue, il doit 
etre efficace 

Alors? Pour une fois qu'on peut 
avoir un ministre qui sait de quoi il 
parle, hein... Esperons ! 



MUSIQUE a ecouter page 2 

1NF0-BD : TOUTE L'ACTUALITE EN PAGeIT 

FORMATION A L'ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous attendent en page 33 



DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE lie ET lie • CANON X-07 • CASIO FX 702-P • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70, ET M05 • 







MICRO... 
SILLONS 

JULUKA 

Musa Ukungllandela (Celluloid) 

Juluka est un groupe d'Afrique du Sud 
dans lequel de cotoient noirs et blancs. 
C'est-a-dire. selon les tenants de I'apar- 
theid, une horrible mesalliance, un cas de 
figure impossible et hautement condam- 
nable; Seulement, on aurait tord de reduire 
I'identite de ce groupe a ce simple fait. 
Juluka joue, en effet, une musique fabu- 
leusement belle. Cette facon d'harmoniser 
les voix en choeurs, ce balancement irre- 
sistible qui vous rend tout leger, ces gui- 
tares obsedantes, cat accordeon fluet qui 




vient rythmer la danse de temps a autre, 
tout cela est une des plus parfaites 
demonstrations de I'identite specifique de 
la musique sud-africaine des ghettos. Je 
vous parlais avec enthousiasme des Malo- 
poets, avec Juluka, on decouvre une 
richesse instrumentale beaucoup plus 
fournie, un emploi de la percussion plus 
decisif. Ce groupe semble avoir vecu par 
et pour la lutte contre cette aberration 
qu'est r apartheid et sa musique en est 
d'autant plus belle, parce qu'elle parle 
d'elle meme. Et si I'on ne comprend pas 
les paroles en Zoulou, il est possible de se 
referer a leur traduction qui accompagne 
le disque. II y aurait tant a dire sur Juluka, 
qui n'existe plus vraiment et dont nous 
decouvrons ce disque seulement deux ans 
apres sa sortie... Ecoutez-les, leur musi- 
que est si belle... 
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MARC 
MINELLI 



Plutot grand, les yeux bleus, une certaine 
prestance dans le costume et dans la 
pose, Marc Minelli a quelque chose de 
baladin vagabond qui appelle irresistible- 
ment les regards dans une foule anonyme, 
bien qu'il affecte une certaine simplicity 
Avec ses expressions ou se melangent le 
romantisme et I'ironie, il n'aurait pas man- 
que de passer pour un poete, un siecle 
plus tot Mais nous sommes dans les 
annees 1980 et le lieu de ce qu'etait la poe- 
sie s'est deplace vers des espaces abreu- 



ves de musiques electriques. Marc Minelli 
la connait bien, cette sauvagerie feline du 
rock'n'roll. Elle lui fut, des I'age de seize 
ans, comme une seconde nature. Rien 
d'autre ne devait plus alors compter que 
cela. Le Havre est un terrain propice. 
L'exemple de Little Bob Story a montre la 
voie a toute une nouvelle generation de 
rockers dont Marc fait partie. Mais il affirme 
vite sa persohnalite independante. II veut 
voir plus loin que le bout des docks, part 
pour Boston, y rencontre les musicians qui 
lui ont communique la passion du rock et 
parvient a enregistrer avec eux son pre- 
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mier 45 tours, "Jungle Twist", alors qu'il 
a a peine vingt ans. Fort de cette carte de 
visite, il commence a se faire connaitre sur 
les scenes de France, fonde son propre 
label et produit lui-meme son premier 
album "Take Me To America", qu'il fait 
distribuer en 84. L'energie est toujours la, 
mais cette fois, Marc se demarque defini- 
tivement du son si particulier au pub-rock 

havrais. On percoit deja le dandy agitateur 
de pistes de danse. Sa voix s'amuse a flir- 
ter avec le registre des crooners. Malgre 
une diffusion assez limitee, ce mini LP 5 
titres est extremement bien recu. Marc 
monte un groupe, se produit un peu par- 
tout en France. En 85, on le voit avec ses 
musiciens au Rock au Forum et Printemps 
de Bourges, mais aussi en solo avec sa 
guitare dans de petits clubs ou il parvient 
a seduire le public par sa presence cha- 
leureuse et simple. 

Apres avoir vecu quelques mois a Rome, 
etre aile prendre le pouls de Londres, Marc 
Minelli s'est aujourd'hui lance dans une 
nouvelle formula de spectacle, qu'il inau- 
gure au Rex Club, le 21 mars a 20h. 
Optant plus particulierement pour son per- 
sonnage de dandy, il a prepare un show 
qu'il veut dans des ambiances tres caba- 
ret, contrairement a I'etat d'esprit plutdt 
rock de ses anciennes prestations. Cha- 



que morceau de ce show sera comme une 
carte postale. Un repertoire tres vane. 
done, allant des harmonies hawalennes a 
celles de I'accordeon, en passant par le 
duo classique piano-voix. Si la base musi- 
cale reste guitare, basse, batterie, cette 
nouvelle formule de spectacle saccompa- 
gne d'un renfort important sur les claviers, 
tenus par Minelli comme "une sorte de 
transfuge entre Tom Waits et Mozart" ( !). 
Durant les deux heures de show, on 
decouvrira les chansons qui devraient don- 
ner matiere a un prochain album, dont 
"Down By The Sea Side (In the Summer- 
time)", qui fera I'objet d'un 45 tours a venir 







prochainement. Comptez sur Marc Minelli 
pour user de tous ses charmes a vous faire 
craquer sur son son show. Comme il le dit 
lui-meme, il est en passe de devenir une 
sorte de "Frank Sinatra rock decadent". 



BLABLA... 
XALAM 



Groupe phare de la musique senegalaise, 
Xalam s'est deja taille une fameuse repu- 
tation scenique dans toute I'Europe. Sa 
maitrise des tambours traditionnels lui a 
valu une large reconnaissance et fait de 
ce groupe extremement soude depuis plus 
de dix ans un exemple assez unique. Avec 



un nouvel album "Apartheid" et une tour- 
nee qui demarre en fanfare par trois soi- 
rees au Cirque d'Hiver, Xalam nous pre- 
pare aux joies du printemps. 
HHHH : "Depuis la venue de Xalam en 
France, on ne peut pas dire que vous ayez 
ch6me." 

XALAM : "Au mois de juin, ga fera qua- 
tre ans que Xalam est installi ici et e'est 
vrai qu'on a fait pas mat de choses en 
dehors des concerts et des disques. On 
a commend en 83 par faire des musiques 
de films pour I'lNA. On a egalement tra- 
vaille avec les Rolling Stones pour leur 
album "Undercover of the Night" et pour 
celui qui va sortir prochainement. Rencon- 
trer les Rolling Stones eta it pour nous un 
rive d'enfant. En Afrique, Xalam etait un 
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groupe de variete. On jouait de la pop- 
music, du Rythm & Blues, des morceaux 
des Beatles, des Stones, des Pink Floyd. . . 
C'etait done assez fabuleux d'etre sollicM, 
parce que nous I'avions enregistri a Lon- 
dres avec I ingenieur du son qui a travaill6 
sur le disque de Mick Jagger a Paris. Jag- 
ger avail completement craque sur nos 
percussions. C'etait exactement ce dont 
ils avaient envie et e'est ainsi que Ibrahim 
et Mustapha ont joue sur les deux disques. 
Ca e'est tres bien passe. En 84, on a fait 
la musique du film "Marche a I'Ombre". 
Ce n 'etait pas notre premiere experience 
dans le cinema, puisque nous avions ddja 
travaille pour Walt Disney a Dakar. Mais 
dans le cadre de "Marche a I'Ombre", 
c'itait tout a fait autre chose. Notre con- 
tact avec Michel Blanc a 6t6 quelque 
chose d'assez extraordinaire. C'itait un 
vdritable echange." 



'Pourquoi avoir intitule votre nou- 
vel album 'Apartheid' ?" 
XALAM : "Parce que pour nous e'est une 
tres dure actualite etquec 'est notre seule 
facon de pouvoir lutter contre ce grave pro- 
bleme Nous avons voulu lancer un mes- 
sage pour que cela cesse. " 
HHHH : "La formation de Xalam a un peu 
change pour ce nouvel enregistrement..." 
XALAM : "Oui, on a ajouti une nouvelle 
voix, celle de Souieymane Faye, un sene- 



galais qu'on connait depuis tres long- 
temps. Quant a notre saxophoniste, il a de 
graves problemes de levres qui I'emp6- 
chent de jouer depuis un an. On a done 
demande a Richard Raux, qui a tres bien 
compris notre feeling, de venir jouer avec 
nous." 

HHHH : "Depuis Dakar, les huit musiciens 
torment comme une petite famille. La 
structure du groupe ne change done pas 
vraiment." 

XALAM : "Non. On a tous les mimes buts 
et e'est pour nous tres important de ros- 
ter soudes ensemble. L 'esprit de la musi- 
que de Xalam suit toujours la meme 
direction." 

HHHH : "Vous n'avez pas fait de conces- 
sions aux nouvelles technologies, comme 
beaucoup d'autres groupes africains." 
XALAM : "Non, nous sommes fideles a 
notre idee de la musique africaine. On 
aime bien les machines, mais ce qu'on 
pre fere encore, e'est de jouer de nos 
instruments." 

HHHH : "On retrouve d'ailleurs tout au 
long de 'Apartheid' cette peche que vous 
avez sur scene." 

XALAM : "En effet, on a voulu faire ce dis- 
que dans des conditions de scene. Cer- 
tains morceaux ont ele enregistres direc- 
tement en deux ou trois prises maximum. 
Nous voulions que la musique vive telle 
qu'elleest. Cost pour cela qu'on a enre- 
gistre a Davout, dans un studio qui peut 
contenir cinquante personnes. On S'y est 
installs presque comme en live pour faire 
ressortir cette tension des concerts." 
Cette tension d'harmonies et de rythmes 
retrouvez-la au Cirque d'Hiver, oil Xalam 
vous promet une veritable fete. 



LES OESAXES 



Je Ne Suls Plus Si Malheureux 
(Reflexes/CBS) 45 tours. 

Ces coquins de Desaxes traquent le tube 
comme des damnes larrons qu'ils sont. 
Ben, et pourquoi qu'y'z'y arriveraient pas 
euz'aussi ? J'vous I'demande. D'autant 




plus qu'il est pas si mai ficele, leur tube 
de I'ete. Que ceux qui sont interesses a 
aller soudoyer quelques D. Js. nous ecri- 
vent, on les met en contact avec la mai- 
son de disque qui leur enverra la matiere. 












JOHN 
MARTYN 

Piece by place (Island/Phonogram) 

Voila plusieurs annees que John Martyn, 
autrefois etrange troubadour au jeu de gui- 
tare seche et au phrase vocal impossibles 
a confondre (on dirait qu'il chante avec de 
la bouillie dans la bouche ...), s'est lance 
dans une formule electrique a la limite du 
jazzy et du delire brumeux. Les paysages 
d'une Ecosse oil les "fairies" vous guet- 
tent encore au detour d'un bosquet ou 
d'un chemin creux sont toujours presents 
au travers de I'inspiration ensorcellee de 
John Martyn, pour certaines chansons. 
D'autres fois, son reve le depose en plein 




Los Angeles sound et on I'aime un peu 
moins qu'avant. Ce disque est cependant 
nettement au-dessus de I'ordinaire de la 
production actuelle et sera I'eiement par- 
fait d'une soiree que vous souhaitez calme 
et tendre. 



INFOS TOUT POIL 

* Un big scandale a nScemment Mate aux USA. Figurez-vous que des promoteurs independants lies a la 
mafia pueraient les intermediates entre les maisons de disques et les D. Js des quelques 10.000 stations de 
radio, afin que ces demiers matraquent certaines chansons pour en faire des tubes. Les maisons de disques 
versent aux promoteurs 80 millions de dollars par an pour faire leur sale boulot Les dits promoteurs arrosent 
akxs les DJs en cash ou en cocaine. Si ces demiers refusent, e'est le traitement Chicago, direction hopftal .. 
A votre avis, comment est ne le mythe Madonna ? Remarquez que tout le monde le sait depuis longtemps 
mais lallail que quelqu'un le dise... 

* Bernard Lavilliers vient de terminer son nouvel album, a paraitre aux alentours du 10 avril II a le projet de 
faire egalement un "album-video" qui contiendrait les dix dips des chansons du disque. 

* Les cinq jeunes groupes francais retenus par le conoours Rock'envol (un dip + un 45 tours chacun) : I'Affaire 
Louis'Trio, Jean Claude Arnault, Deuxieme Prix de Beaute Les Porle-Mentaux el Vienna se produiront sur 
la meme scene au Printemps de Bourges le 30 mars a 21 h. 



MONKEY-KONG~ c ™»°2°" E « 



Votre fiancee se morfond, perchee sur un echaffau- 
dage en compagnie d'un ignoble gorille. Tentez de la 
delivrer par un habile coincage de bulles ( ?). 

Emerich FERNANDES 



SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 

HG puis Envoi. 
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890 SVS50000 : POKEV+3, 1 : POKE54273 . M 
U : MU-MU+5 : POKEV+2 , PEEK ( V+2 1 +2 
395 F0RJ=1T08: NEXT: NEXT 
900 FORI =1T015: NEXT :SVR5000R 
905 F0RI=1T015 : NEXT SVS50000 : FORI = 
1TO30 : NEXT 

910 FOR I =PEEK < V+3 ) TOPEEK ( V+3 ~, + 1 4ST 
EP2 

920 SVS50000 : POKEV+3 , I : P0KE54273 . M 
U : MU=MU-6 : POKE V+2 , PEEK < V+2 5 +2 
925 FOR J= 1 T08 : NEXT : NEXT 
938 P0KE54276 , 1 29 : P0KE204 1,210 

935 IFRCX>=5THEN2220 

936 P0KE53273 , : GOTO500 

940 X=X-4: IFX<inRPEEKCV+2K56THEHX 

=X+4 : GOTO500 

942 IFPEEKC53278>flNIiOBTHEN1040 

945 POKE204 1 , 2 1 3 : P0KE54276 , 1 7 : f1U= 1 

: FOR I =PEEK ( V+3 > TOPEEK < V+3 ) - 1 4STEP 

-2 

950 SVS50O00 : POKEV+3, I : P0KE54273, M 

U : MlWHJ+5 : POKEV+2 , PEEK < V+2 ) -2 

955 FOR J= 1 T08 : NEXT NEXT 

1 000 FOR I = 1 TO 1 5 : NEXT : S VS50000 

1005 FORI = 1 TO 15 : NEXT : SVS50000 : FORI 

=1TO30NEXT 

1010 FOR I =PEEK C V+3 ) TOPEEK < V+3 ) + 1 48 

TEP2 

1020 SVS50090: POKEV+3, I :P0KE54273, 

MU : MU=t1U-6 : POKEV+2 , PEEK < V+2 > -2 

1 025 FORJ= 1 T03 : NEXT : NEXT 

1 030 P0KE54276 • 1 29 : POKE204 1,212 

1035 IFRCX>=5THEN2220 

1 036 P0KE53278 , : 6OTO500 
1040 P0KE54276..65 

1050 F0RI=24T04STEP-. 1 P0KE54273, I 
NEXT 
1060 X= 1 25 : P0KE53273 , ■ POKEV+2 , 48 : 
POKEV+3, 221 : POKE2041 ,210 
1 070 FOR I =V+4T0V+ 1 4STEP2 : POKE 1,0: N 
EXT 
1 080 P0KE54276 ,129: ROKE53278 , 



M5S ooo p$ 9€ 

* pas! 




erf/to 



1 090 V I =V I - 1 : QOS1 IB2090 : GOTO500 

2000 PRINT" SBK" THE < 32 ) " r~»-# " 

2010 PRINT"SBBin"TRB<32V lllll 

H"S'C 

2020 PRINT" SBBBBBdi" THE C 33 ) " I *r." 

2030 IFVI>=2THENPRINTTRB<:34> "rMSTM 

nuvanix" 

2040 I F V I >=3THENPR I NTTflE < 34 ) " rJMSTM 

muvumux" 

2050 I FV I >=4THENPR I NTTRE < 34 > " !3SST)9 

■«JV:a»'JX" 

2060 I FV I >=5THENPR I NTTRE < 34 ) " n«3TM 

muvMWX" 

2070 RETURN 

2080 PRINT"BIB»I!in"TflB<:32:)" lllll 

II" SC: RETURN - 

2090 I FV I =4THENPR I NT " aSMJmWKWIWMMWW 

TOaSWSH«B"TRB(34)" "111 111 " 

2 1 00 I F V I =3THENPR I NT" VHmBMMMmW 

MHHW"TflE'::34>" >lll fill " 

2118 I F V I =2THENPP I NT " MBBBMBMMBIWBW 

"THBC34>" mi :an ■ 

2 1 20 I F V I = 1 THENPR I NT " WWBWWMfKl" TAB 

''34 V an an " 

2130 IFVI=0THEN2150 

2140 RETURN 

2 1 50 POKEV+2 1 , : PR I NT " ^1" : POKEV+24 

•21: P0KEV+22 , 200 : P0KE54273 , 

2160 PPINT"4B>UTERMINE i H" : PRINT" »1 

IKECORE :w;sc 

2170 PRINT":««MlKnJNE AUTRE ?" 

2130 GETfl*: IFflf=""THEN2180 

2190 IFfl*="0"THENPUN 

2200 END 

2220 P0KE54276, 17 

2230 POKEV+27, PEEKC V+27"*+2 : Fnpi=PE 

EK<V+3)T0CH 

2240 POKE2041,212:priKF54?73. I : POKF 

V+3, I NEXT 

2245 P0KE54273 , I FOP I = 1 TO2000 ■ NEXT 

: POKEV+27 , PEEK (. V+27 ') -2 : GOTO 1 060 

2250 SC=SC+1000:GOSHB2080:ffl=TR+l : 

POKE2041..210 

2260 FORI = 1TO2000 : NEXT : P0KE53265 . P 

EEKC53265JRNE239 

2270 IFTR=4THEN3500 

2275 IFTfl=3THEN2860 

2280 PR I NT " 71" : POKEV+27 , 248 

2290 F0RI=1T03 

2300 PR I NT " B<*@Q<*<*<2@@<*Qt*(!><i(36&ft<itiS<*<* 

@@ee@@i5!i>!" :next 

2310 PR I NT " r»RRORROflRQRRQRRQflRQflRQ 

RRQ" : PRINT"flflRRflHRFlflflfl8fifiR8nRflHRflfl 

RR" 

2320 PRINT"WH«IBBBBBBBBBBBEBBBEBE 

BEBBEBBBB" 
2330 PR I NT " WHUBEEBBBBBBBBBBBBBBBBB 
BBBBBBBEBE" 

2340 PRINT"M8WBBBBEEBBB BEBE EBB 
BEBBEBBBBB" 
2350 PRINT":«H«BBEBB BEBEBBEBBEBE 

BBBBBEBE" 
2360 PRINT":««ME:BBBBBEEBEBBBB BBEB 
EEBBBEBEBB"^ 

2365 PRINT , '*?«W«»I»IITO«»MH«OT«««ro(r , TRE 

eg")"* 1 R" 

2370 PRINT" "«SM««" TRE ( 26 > " V. WK:)«CB 

IC" 

2380 PRINTTRBOVOaCMCIir" 

2390 PR I NTTRE < 26 ) " r l|r «ir me " 

2400 PPIHTTRBOVCMrMrMC" 

2410 PRINTTRBf26>"CMC)lC)«C««BW" 

2420 PRINT"«««i<I««Bi«I!IBIWS«I«»m«»Wl»I»W 

2430 PRINT"SSWMW"TRB<25)"nEMBEB" 

2435 PR I NT "SB" TRE C 26 > "JKUMMNMilO 

P" 

2440 POKEV+2 , 48 : POKEV+3 , 22 1 ■ POKEV+ 

4, 112P0KEV+5..53 

2450 POKE2042, 221" POKE2043, 218 : POK 

E2044 , 2 1 9 : POKE2045 ,219 

2460 P0KE2046 , 2 1 9 • P0KE2047 , 220 

2470 POKEV+43, 1 : POKEV+44 . 1 : POKEV+4 

5,1 

2475 POKEV+9 , 1 02 : POKEV+ 1 1 . 1 98 : pnK£ 
V+ 1 3 , 1 34 : POKE V+ 15,158 : POKEV+7 , 4 

2476 POKEV+6 , ■ POKEV+8 , 60 : POKEV+ 1 
,127: POKE V+ 1 2 , 1 65 : POKE V+ 1 4 . 60 • 

2477 X= 1 25 : GOSUE2000 

2430 F0RI=49152T049292 : RERDfl : POKE I 

, R : NEXT 

2490 DRTH 1 73 , 2 , 208 , 1 4 1 , , 208 . 1 73 . 3 

•208, 141, 1,208 

2500 DRTR174, 7, 203, 232, 232, 232, 232 

, 142, 7, 203, 173 • 7, 208, 41 , 255, 201 . . 

240, 1,96 

2510 DRTH173,255,3, 141,6,208, 141,4 

,203,96 

2520 DRTR 1 74 . 3 , 208 . 232 , 232 ,142,8.2 

08 , 1 73 ,8,208,41, 255 , 20 1 , , 240 . 1 . 96 

2530 BRTR 1 73 , 254 ,3,141,9 , 208 , 96 

2540 BRTR 1 74 , 1 , 208 , 202 , 202 , 1 42 . 1 

, 208, 173 , 10, 208, 41 , 255, 201 ,0, 240 , 1 

,96 

2550 DRTR 173, 254, 3, 141, 11,203,96 

2560 DRTR 1 74 , 1 2 , 208 , 232 , 232 . 1 42 . 1 2 

, 208 , 1 73 , 1 2 , 208 , 4 1 , 255 , 20 1,0,240.1 

,96 

2570 DRTR 173, 254 ,3,141,13, 208 . 9f- 



2580 DRTfl 1 74 . 1 4 , 208 ■ 202 . 1 4? . 1 4 , 208 
, 1 73 , 1 4 , 208 ,41, 255 , 20 1 • ■ 240 . 1 . 96 
2590 DRTR 1 73 , 253 , 3 ,141,15,208,96 
2650 FOR I =50000TO49999+ 1 6 PERDR : FTi 
KEI.flNEXT 

2660 DRTR32 ,0,1 92 , 32 • 42 . 1 9? . 32 ,f.?. 
192, 32, 92, 192 , 32, 1 17 . 192 . 96 
2670 FOR I = 1 TO 1 5 1 RERDfl ( I ;• : NEXT 
2690 DRTR 1 , , , 2 , , , , , , , , g , 
, 0,0,0,0, 0,5,5,5, 0, 0, 0, 0,0, 3, 0, . 1 
2700 DRTR 1 , , , 3 , , , , , , ,0.0.0 

.0, 0, 0, 0, 0, , . . , 0, , 0, 0,7,0,0,1 

2710 DRTR 1,0, , 2 , , , , , , 5 , . . 

,0,5,5,5,0, . 0, . , ,0.0,0.3.0,0,1 

2720 DRTR1 , 0, 0, 3,0,5,5, 5,0.4.0.0.0 

,4, 0, 0, 0,0, 0, 0,5,5,0, 0, 0, 0,2, 0,0. 1 

2730 DRTR 1 , , , , , , , , , ,0,0 , 

,0,5,5,0,0,0,0.0.0,0.0,0,0,3.0.0.1 

. 1 

2740 POKE204 1,210: P0KE53265 • PEEK ( 3 
3265 ) OR 1 6 : P0KE53278 , : GOTO300 
2860 POKE204 1 , 2 1 : FOR I = 1 TO2000 : NEX 
T : P0KE53265 , PEEK '.. 53265 ) RND239 
2870 PR I NT " ^i?iai?ra|iiRifBiBi5i(aiiiisrdiiili(a|ailiiaraiii 
rafi!(B0(B(BR!(B(a " : POKEV+27, 72 : CH=139 
2875 F0RI = 1T03 : PR I NT " iiarai?flia(ilBitiiaia(Bfl 
&3@i?@mi?rara@f'iisrafsrcni00 " : NEXT 
2880 F0RI=1T04 

2890 PR INT" 5!flflRflflflflRflflfl;i::3FiflflflflRflfl 
flflflflflflflflflfl" :NEXT 

2900 PRINT"W(n"TRB<22)"JKI millNWil 

OP" 

29 1 PR I NT " >IBB«nBBBBBBBBBBBBBBBBBB 

BBEEBBBBBBsr:»ir::ar::«r::TTTJB" 

2920 PR I NT " BBflBaraHC MIC «■!": TmFBBB 

B E _ B B E BEBE" 

2930 PRINT-MWIIFBBSOaoilCWrTTTJBB 
MBB" 

2940 PR I NT " BBBEBBBEEBEBBBBEBBBEEBB 

BBBUCXHC BCMWCmTIBBB " 

2950 PRINT" FOMitHIMmiJIlMlEBBBBB 

BBBEBEBEBBBBBEBBBBBBBBEESi" ; 

2960 PR I NT " MBBBBBBKBBBBHBBB" TAB ( 7 ) 

"rFGF FGF FGF FGF FGF" 

2970 PRINTTRE(7»"GFG GFG GFG QFG G 

FG" 

2980 F0RI = 1T03 : PRINTTHB<:7 )"HI IiranH 

i i«@rni iaarni narHi nerj" i next 

2990 PRINT"«BBBBBBBnBWB"WBBB«"TflB'r 
27 V RRRMMFlQRIlMFRfl " 
3008 PRINT"a«»MWIW» I *TMMr -I KM 
llllll v L\/f" 

30 1 X= 1 25 : GOSUB2000 '■ POKEV+2 . 48 : pn 
KE V+3 , 22 1 : POKE V+ 1 3 , 229 : POKE V+9 . 93 : 
POKEV+12,0 

3020 POKEV+43, 2 : POKEV+44, 2 ■ POKEV+4 
,112: POKEV+3 ,61: POKEV+ 1 1 , 93 : POKEV+ 
15, 189 

3030 POKE2043, 213 : POKE2044, 216 : POK 
E2046, 219 : P0KE2045, 216 : POKEV+7, : P 
OKEV+6 . 

3040 FOR I = 1 TO 1 5 1 : REflDfl < I > : NEXT 
3060 DRTA1, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 3,0 
.0,0.0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0,0,2.1 

3070 DRTR1, 2, 0,0, 0,0, 0,5, 5, 5, 0,5, 5 
,5,0,5,5,5,0,5,5,5,0,5,5,5,0,0,3, 1 
3080 BflTfll , 3, 0, 2, 0,0,5,5,5,5,5,5, 5 
,5,5,5, 5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5,5, 1 
3090 DRTR1 ,0,0, 3,0,0,0, 0,0,0,0,0,0 

, ,0,0,0,0,0,0,0 , ,0,0 , , , 2 ,0,0, 1 
3100 DRTR1 . 0, 0, 0, 0, 0, 0,0,0, 0, 0,0, 

, , , , 1 , , ?. , , ,0,0,0 , 3 , , , 1 
.1 

3 1 1 FOR I =49 1 52T049 1 5 1 +47+ 1 8 : RERDO 

: POKE I .OiNEXT 

3 1 20 DRTR 1 74, 14 , 203 , 202 , 202 , 142, 14 

, 203 ,174,12, 208 , 232 , 232 , 232 , 142, 1 2 

. 208 

3 1 30 DRTR 174, 7 , 208 , 232 , 232 , 232 , 232 

. 142.7.203. 173.7.208.41 ,255,201,0, 

240,1,96 

3140 DRTA173,255,3. 141 ,6,208, 141,4 

. 708 . 96 

3 1 50 DATA 174, 1 , 208 , 232 , 232 , 1 42 , 1 

, 208 , 1 74 , 8 , 208 , 232 , 232 , 232 , 142, 8 , 2 

08 , 96 

3200 FOR I =50000TO50006 : READQ ■ POKE I 

, Q : NEXT 

3210 DATA32 , , 1 92 , 32 , 47 , 1 92 , 96 

3220 P0KE53265 , PEEK C 53265 ) OR 1 6 

3230 P0KE53278 , : GOTO500 

3500 POKEV+2 1 , 2 : POKE204 1 , 2 1 3 : POKE V 

+2, 205: POKEV+3, 134 

35 1 PR I NT " ^BBBBBBBBBBT' TAB U 5 V JK 

fiimh mirip iirsDE " 

3520 P0KE53265 , PEEK ''53265 ) OR 1 6 ; POK 

E54276 ,17 : P0KE54277 , 255 ■ P0KE54278 , 

255 

3530 FORG= 1 TO 1 8 : REflDC , D : P0KE54272 , 

D : P0KE54273 , C : FOR J= 1 TO 1 50 : NEXT : NEX 

T 

3540 P0KE54277, 15 ■ P0KE54273, 

3550 DATA0 . . 69 , 1 57 , 69 , 137, 69, 157 , 

69,157,65, 181,65, 181,65,181,49,58. 

53, 138 

3560 DAT A58 , 1 38 , 52 , 39 , 52 ■ 39 , 46 , 1 1 8 

.46. 118,39, 18.39, 18,34,207 

3570 FOR I = 1 TO4000 : NEXT 1 GOT02 1 50 



Vous savez que vous etes vrai- 
ment casse-pied ? II suffit que 
1'HHHHetxlo lance un tout petit 
club de rien du tout et vous am 
vez avec vos grands sabots pour 
vous Inscrire, tranquiHe, votre petit 
cheque de 150 bailee a la main. Et 
au lieu de faire comme tout le 
monde et de vous inscrire petit a 
petit vous arrivez tous en meme 
temps. Resultat des courses : je 
suis encore une fois dans une 
merde noire. Des milliers d'inscrip- 
tions, des commandes de logiciels 
par canons entiers. Jamais vous 
allez etre un peu moins enthou- 
siaste ? 

Bon, bref, comme vous vous en 
doutez, nous sommes encore une 
fois a la bourre. Nous avions pour 
tant prevu large : deux super 
nenettes pour traiter vos inscrip- 
tions et vos commandes et un 
beau macho avec un fouet pour 
les faire trimer. Aujourd'hui les 
nenettes sont huit et le macho est 
sur les genoux. Vous impatientez 
pas, vos logiciels arrivent, lente- 
ment mais surement. Et si on 
prend encore du retard, on vous 
fera - comme d'habitude - un petit 
cadeau. Si vous avez un pro- 
bleme, vous avez le numero de 
telephone du club pour nous appe- 
ler. Elisabeth adore se faire 
engueuler. 

Des details amusants ? Tous les 
editeurs francais de logiciels ont 
refuse de nous livrer et, bien sur, 
nous avons envoye notre avocat 
pour leur rappeler I'orthographe 
de I'expression "refus de vente 
caracterise" (sauf un, des que les 
proces sont entames, je cite des 
noms). Les distributeurs - et les 
plus gros - ont telephone aux four 
nisseurs pour leur faire un tree joli 
chantage : "Si vous livrez Hebdo- 
giciel, on ne vous commande plus 
rien". Les importateurs et les gros- 
sistes ont appele les fournisseurs 
anglais et americains pour leur 
faire la meme menace, lis vont 
aussi apprendre I'orthographe 
exacte de I'expression "entente 
illicite sur les prix". II y a meme 
des revendeurs qui nous ont 
envoye des commandes pour pou- 
voir nous pieger. Merci pour i'ins- 
cription au club, les mecs. Avec 
votre fric, on va acheter des logi- 
ciels en pagaille et on pourra les 
vendre encore moins cher. Genial. 
Gnlak. 




Bref, tout va bien, je m'amuse 
comme un petit fou. Nos avocats 
ont du pain sur la planche et je 
vous bise derechef les deux joues. 
Ah, oui, vous, la, les abonnes non- 
membres du club, je vous bise 
aussi, mais sur une seule joue. 
Les autres vous pouvez crever. 

Gerard Ceccaldi. 
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Ou la lutte pour la vie dun serpent fou... et affame 

Jean-Christophe SALMON 

SUITE DU N°1 26 




6146: 80 04 03 
6149: 8D 05 03 



614C: A9 00 
614E: 8D 0A 03 



6151 : 
6154: 



AD 00 CO 
C9 88 



61561 F0 0C 

6158: C? 95 

615A: FO 08 

615C: C9 CI 

615E: FO 04 

6160: C9 DA 

6162: DO ED 

6164: A? 00 

6166: 20 64 F8 



6169: 
6166: 
616E: 
6I6F: 
6172: 

6175: 
6177: 
617A: 
61 70: 
6180: 
6183: 
6184: 
6186: 
6189: 
618C: 
618F: 



A6 18 

BD 00 20 

A8 

BD 00 30 

20 00 F8 



AO FF 
B9 00 
99 01 
69 00 
99 01 
88 

DO Fl 
AD 00 
8D 01 
AD 00 30 
80 01 30 



20 
20 
30 
30 



20 
20 



6192: AD 00 CO 



6195: C9 88 



6197: 
6199: 
619B: 



00 OB 

A9 FF 
85 06 



6190: A9 00 
619F: 85 07 
61A1 : 4C CE 61 



61A4: C9 95 



61A6-. 
61A8: 
61AA: 
61AC: 
61AE: 
61 BO : 



DO OB 
A9 01 
85 06 
A9 00 
85 07 
4C CE 61 



61B3: C9 CI 



61B5: DO OB 

61 B7: A9 FF 

61B9: 85 07 

61 BB: A9 00 

61BO: 85 06 

61BF: 4C CE 61 



61C2: C9 DA 



61C4: 
61C6: 
61C8: 
61CA: 
61CC: 

61CE: 
61 DO: 
6102: 
6103: 
6105: 
61D6: 



DO 08 
A9 01 
85 07 
A9 00 
85 06 

A2 20 

AO 00 
88 

DO FD 
CA 

DO F8 



61 D8: AD 00 20 
61DB: 18 
61DC: 65 06 
61DE: 80 00 20 

61E1 : AD 00 30 
61E4: 18 
61E5: 65 07 
61E7: 80 00 30 



61 EA: AC 00 20 

61ED: AD 00 30 

20 71 F8 

80 06 03 



61F0: 
61F3: 



61F6: C9 OB 



61F8: FO 16 



61FA: C9 OC 



61FC: 
61FE 
6201 ! 
6204 
62071 
6209 
620B 
620D 
6210 
6213 
6216 
6218 
621A 
621C 



ATTTCH 



197 
198 
199 
200 
20 1 

20 2 
203 
204 
205 
206 
207 
208 
209 
210 

21 1 
212 
213 
214 

215 
216 
217 

218 
219 
220 
221 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
228 
229 
230 
231 
232 
233 
234 
235 
236 
237 



238 
239 
240 
241 
242 
243 
244 
245 DD1 

246 
247 
248 
249 
250 
251 
252 
253 D02 

254 
255 
256 
257 
258 
259 
260 
261 



STA «304 
STA *305 



LOA 11*00 
STA «30A 



LOA 
CMP 

BEQ 
CMP 
BEQ 
CMP 
BEQ 
CMP 
BNE 



*cooo 

#136 

JEUBCL 

*149 

JEUBCL 

#193 

JEUBCL 

#218 

ATTTCH 



LDA K*00 



JSR »F864 



LDX 
LDA 
TAY 
LDA 
JSR 

LDY 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
DEY 
BNE 
LOA 
STA 
LDA 
STA 



S18 
•2000, X 

•3000.X 
•F800 

tt»FF 
•2000, Y 
♦2001 ,Y 
•3000, Y 
•3001 ,Y 

DEPL 

• 2000 

• 2001 

• 3000 
•30 01 



LDA «C000 

CMP #136 

BNE DD1 

LDA tt«FF 

STA «06 

LOA (4*0 

STA »07 

JMP FDD 

CMP #149 



BNE 
LDA 
STA 

LDA 
STA 
JMP 



DD2 
#♦01 

• 06 
#♦00 

• 07 
FDD 



CMP #193 



BNE 
LDA 
STA 
LDA 
STA 
JMP 



DD3 

tt»FF 

•07 

#♦00 

•06 

FDD 



DD3 



CMP #218 



262 
263 
264 
265 
266 
267 

268 FDD 

269 BCATT1 

270 BCATT2 
271 

272 
273 
274 
275 
276 
277 
278 
279 
280 
281 
282 
283 
284 
285 
286 
287 
288 
289 
290 
291 
292 

293 

294 
295 



BNE 
LDA 
STA 
LDA 
STA 



FDD 

tttOl 

•07 

H*00 

•06 



LDX tt«20 

LDY H»00 , 

DEY 

BNE BCATT2 

DEX 

BNE BCATT1 



LOA «2000 

CLC 

ADC *0 6 

STA »2000 

LDA «3000 

CLC 

ADC »07 

STA «3000 



LDY »2000 

LDA *3000 

JSR «F871 

STA «306 

CMP tt»0B 



CMP tt»0C 



FO 03 
4C D4 62 
EE 02 03 
AO 02 03 
C9 BA 
DO 23 
A9 BO 
80 02 03 
EE 01 
AD 01 
C9 BA 
DO 14 
A9 BO 
8D 01 03 



03 
03 



296 
297 
298 
299 
300 
30 1 
302 
30 3 
304 
305 
306 
307 
308 
309 



BEQ 

JMP 
INC 
LDA 
CMP 
BNE 
LDA 
STA 
INC 
LDA 
CMP 
BNE 
LDA 
STA 



CI 
C2 
•302 

• 302 
((♦BA 
C22 
tttBO 

• 302 

• 30 1 

• 301 
((♦BA 
C22 
((♦BO 
♦301 



;INI FLAG FIN 



;JEU 
:ATTENTE 



D'UNE TOUCHE 



;COULEUR 
UE 



POUR EFF BOUT DE LA QUE 



iEFF BOUT DE LA QUEUE 



jPROGRESSION D'UN CRAN 



DIRECTION DU DEPLACEMENT 



GAUCHE ?? SI OUI PAS HORIZ 
PAS VERT I C - 



-1, 



jDROITE ?? SI OUI 
PAS VERT I C - 



PAS HORIZ - +1 , 



;HAUT ?? SI OUI PAS WERT I C 
AS HORIZ ■ 



-I l P 



;BAS ?? SI OUI 
S HORIZ ■» 



PAS VERT I C 



♦ 1 , PA 



:BOUCLE D'ATTENTE 



POSITION TETE 
TETE HORIZ 



:TETE VERTIC 



TEST COLLISION 
EMPLACEMENT TETE 



;SUPER-POINT ?? SI OUI ON AJOUTE 1 
0000 AU SCORE 



jPOINT ?? SI OUI ON AJOUTE 1000 AU 
SCORE 



;MILLIERS 



; 10MILLIERS 



621 F: 


EE 00 


03 


310 


INC 


♦ 300 


6222: 


AO 00 


03 


31 1 


LDA 


♦ 300 


6225: 


C9 BA 




312 


CMP 


((♦BA 


6227: 


DO 05 




313 


BNE 


C22 


6229: 


A9 BO 




314 


LDA 


((♦BO 


622B: 


8D 00 


03 


315 
316 
317 


STA 


♦300 


622E: 


AS 18 




318 C22 


LOA 


♦ 18 


6230: 


C9 C9 




319 


CMP 


#♦09 


6232: 


FO 03 




320 


BEQ 


EB 


6234: 


4C B2 


62 


321 
322 
323 


JMP 


ALL 


6237: 


A9 00 




324 EB 


LDA 


((♦00 


6239: 


20 64 


F8 


325 
326 


JSR 


♦F864 


623C: 


A6 18 




327 EXBON 


LDX 


• 18 


623E: 


BC 00 


20 


328 


LDY 


♦2000.X 


6241 : 


BD 00 


30 


329 


LDA 


♦3000, X 


6244: 


20 00 


F8 


330 
331 


JSR 


♦F800 


6247: 


EE 02 


03 


332 


INC 


♦ 302 


624A: 


AD 02 


03 


333 


LDA 


♦302 


624D: 


C9 BA 




334 


CMP 


((♦BA 


624F: 


DO 21 




335 


BNE 


PTF 


6251 : 


A9 BO 




336 


LDA 


((♦BO 


6253: 


80 02 


03 


337 


STA 


♦302 


6256: 


EE 01 


03 


338 


INC 


•301 


6259: 


AD 01 


03 


339 


LDA 


• 301 


625C: 


C9 BA 




340 


CMP 


((♦BA 


625E: 


DO 12 




341 


BNE 


PTF 


6260: 


A9 BO 




342 


LDA 


((•BO 


6262: 


8D 01 


03 


343 


STA 


• 301 


6265: 


EE 00 


03 


344 


INC 


♦300 


6268: 


AD 00 


03 


345 


LDA 


♦300 


626B 


DO 05 




346 


BNE 


PTF 


626D: 


A9 00 




347 


LDA 


((♦00 


626F 


80 00 


3 


348 
349 


STA 


♦300 


6272 


A9 15 




350 PTF 


LDA 


((♦15 


6274: 


85 24 




351 


STA 


♦ 24 


6276 


AD 00 


03 


352 


LDA 


♦ 300 


6279 


20 ED 


FD 


353 


JSR 


♦FDED 


627C 


AD 01 


03 


354 


LDA 


♦ 301 


627F 


20 ED 


FD 


355 


JSR 


♦FDED 


6282 


AD 02 


03 


356 


LDA 


♦ 302 


6285 


20 ED 


FD 


357 


JSR 


♦FDED 


6288 


AD 03 


03 


358 


LDA 


♦303 


628B 


20 ED 


FD 


359 


JSR 


♦FDED 


628E 


AD 04 


03 


360 


LDA 


♦304 


6291 


20 ED 


FD 


361 


JSR 


♦FDED 


6294 


AD 05 


03 


362 


LDA 


♦ 305 


6297 


20 ED 


FD 


363 
364 


JSR 


♦FDED 


629A 


A2 10 




365 


LDX 


((♦10 


629C 


AS 18 




366 BRUIT1 


LDA 


♦ 18 


629E 


8D 30 


CO 


367 


STA 


♦ C030 


62A1 


3A 




368 BRUIT2 


DEA 




62A2 


DO FD 




369 


BNE 


BRUIT2 


62A4 


CA 




370 


DEX 




62A5 


DO F5 




371 
372 


BNE 


BRUIT1 


62A7 


A5 18 




373 


LDA 


♦ 18 


62A9 


C9 60 




374 


CMP 


((♦60 


62AB 


FO 05 




375 

376 


BEQ 


ALL 


62AD 


C6 18 




377 


DEC 


♦ 18 


62AF 


4C 3C 


62 


378 
379 


JMP 


EXBON 


62B2 


E6 18 




380 ALL 


INC 


• 18 


62B4 


E6 18 




381 


INC 


♦ 18 


62B6 


E6 18 




382 
383 


INC 


♦ 18 


62B8 


A9 EO 




384 


LDA 


((♦EO 


62BA 


: 85 19 




385 


STA 


♦ 19 


62BC 


A5 19 




386 BC1 


LDA 


♦ 19 


62BE 


: 38 




387 


SEC 




62BF 


E9 20 




388 


SBC 


((♦20 


62C1 


: 85 19 




389 


STA 


♦ 19 


62C3 


: A2 05 




390 


LDX 


#♦05 


62C5 


: A4 19 




391 BC2 


LDY 


♦ 19 


62C7 


: AD 30 


CO 


392 


LDA 


♦C030 


62CA 


l 88 




393 BC3 


DEY 




62CB 


: DO FD 




394 


BNE 


BC3 


62CD 


: CA 




395 


DEX 




62CE 


: DO F5 




396 


BNE 


BC2 


62D0 


: A5 19 




397 


LDA 


♦ 19 


6202 


: DO E8 




398 
399 


BNE 


BC1 


62D4 


: AD 06 


03 


400 C2 


LDA 


♦306 


62D7 


: C9 09 




401 


CMP 


#♦09 


62D9 


: DO 05 




402 
40 3 


BNE 


C3 


62DB 


: A9 01 




404 


LDA 


#♦01 


62DD 


: 80 OA 


03 


405 
40 6 


STA 


♦30A 


62E0 


: AD 06 


03 


407 C3 


LDA 


♦ 306 


62E3 


: C9 02 




408 


CMP 


#♦02 


62E5 


: DO 05 




409 
410 


BNE 


C32 


62E7 


: A9 01 




41 1 


LDA 


#♦01 


62E9 


: 8D OA 


03 


412 
413 


STA 


♦ 30A 


62EC 


: AD 06 


03 


414 C32 


LDA 


♦ 306 


62EF 


: C9 OD 




415 


CMP 


#♦00 


62F1 


: DO 05 




416 

417 


BNE 


C4 


62F3 


: A9 01 




418 


LDA 


#♦01 


62F5 


: SD OA 


03 


419 
420 


STA 


♦ 30A 


62F8 


: 20 AE 


EF 


421 C4 


JSR 


♦ EFAE 


62FB 


: A5 9F 




422 

423 


LDA 


♦ 9F 


62FD 


: C9 7F 




424 


CMP 


#^7F 


62FF 


: FO OF 




425 
42* 


BEO 


C6 


6301 


: 4A 




427 


LSR 




6302 


: 4A 




428 


LSP 




6303 


: 4A 




42v 


LSR 




6304 


: C9 10 




430 


CMP 


#♦10 







jlOOMILLIERS 



ALLONGEMENT DU SERPENT 

SI LONGUEUR LIMITE, EXTRA BONUS 



j EXTRA BONUS 
jCOULEUR - 



jEFFACEMENT DE LA QUEUE 



;*100 POINTS 



:AFF SCORE 



:BRUITAGE 



;SI FIN EFFACEMENT, REPRENDRE LE J 
EU 



;BOUCLAGE EXTRA BONUS 
j'aLLONGEMENT DE 3 

■MUSI QUE 



SERVEUR MINITEL 

HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 

HG puis Envoi. 



RAPPEL DE CE QU'IL Y A SOUS LA TE 
TE 
ENNEMI ?? SI OUI FIN 



FLAG FIN A 1 



RAPPEL DE CE QU'IL Y A SOUS LA TE 
TE 
BORD ?? SI OUI FIN 



FLAG FIN A 1 



QUEUE ?? SI OUI FIN 



FLAG FIN A 1 



1 CHANCE / 256 POUR SUPER-POINT 
1 CHANCE / 32 POUR POINT 

Suite page S 



5eme DIMENSION - " 99/4A BAS,C ETENDU 



Transports dans la 5eme dimension par votre vaisseau 
trans-dimensionnel, vous voila dans un vaste desert, a la 
recherche de I'inestimable nitradium 348 dissimule dans une 
mysterieuse pyramide... 

Emmanuel LEDOUX 



Lf7 ""' I -r />P- 7t 

fA^GEtH JKS EWE- 




SUITE DU 
N°126 



DHHHH 



DHH 



DA 



HHHH 



520 IF 2>7 THEN DISPLAY AT (23, 3) : "vous t 

uez le monstre I" ELSE DISPLAY AT(23,B): 

"rien a tuer..." :: GOTO 540 

530 CALL DELSPRITE(#4> : : CALL M(CS,X.64> 

540 GOTO 340 

550 CALL SCREEN! 15):: FDR 1 = 1 TO 500 :: 

NEXT I :: IF Z=ll THEN CALL DELSPRITE (#4 



IF POS(Q«. " 
: : Q=7 EL 



IS="ne" 



CALL SCREEN <5) : 



540 CALL M<QS,K-48,67> : 

: GOTO 340 

570 IF A=13 THEN W=W+1 :: DISPLAY AT<22. 

2) : "vous descender au niveau '";w :: P=IN 

T(3»RND>+4 ELSE 600 

580 IF W=6 THEN P=7 

590 D*=P»(P):: C*=RS (P> : : GOTO 610 

600 DISPLAY AT (22, 1) : "vous ne pouvez pas 

descendre" :: CALL M <CS. INT <24*RND> +1 . 6 
8) 

610 FOR 1 = 1 TO 300 :: NEXT I :: GOTO 230 
620 FOR I--1 TO 3*RND :: CALL SOUND (400, 
784,0):: CALL SOUND (400, 585, 3) : : CALL SO 
UND(a00,7B4,3) :: NEXT I :: CALL MIQS.K-4 
8,69) 

630 IF 2=10 THEN CALL DELSPRITE (#4) 
640 GOTO 340 

650 FOR G=0 TO 3 : : BS="h" :: 5=X-(G=0)+ 
(G=2) +C*(G=1)-C#(G=3) 

660 IF S<1 OR S>75 0R(S>25 AND p 52) THEN 
BS="" : : GOTO 760 
670 T=0 

680 FOR 1-1 TO 5 :: IF <X=(1+T)AND G=2)0 
R(X=(6+T)AND G=2)0R(X=(11+T) AND G=2)0R(X 
=(5+T)AND G=0)OR(X= ( 10+T)AND G=O)0R(X=(l 
5+T)AND 6=0) THEN BS="" 
690 T=T+15 : : NEXT I 
700 IF BS="" THEN 760 
710 H=ASC (SEG*(C*. S, 1) ) -64 

720 BS="rien" :: IF H>0 AND H<B THEN BS = 
"objet " ELSE IF H>7 AND H<12 THEN BS="e 
nnemi " 

730 IF S=42 AND F=0 THEN BS="pyrami de" E 
LSE IF (S=33 AND P=0)0R(S=23 AND P=1)0R( 
S=5B AND P=1)0R(S=1S AND P=2)0R(S=39 AND 

P=2)THEN B*="oasis" 
740 IF (P>2 AND SEGS (D». S, 1 ) = "L" ) OR <F>2 
AND SEG*(D*,S, 1>="M")THEN BS="escal i<r " 
750 IF S=DX AND P=PD THEN B*=" vaisseau" 
760 DISPLAY AT ( 18+6+G-4* (G=0) , 20-5*G-10* 
(G=3)-4*(G=0)+4«(6=2)-LEN(B*>/2>BEEP SIZ 
E(B) : BS : : NEXT G 
770 CALL M(QS,K-48,70) 
780 GOTO 340 

790 CALL HCHAR(1,2,49) : : DISPLAY AT<1,12 
)SIZE(4) :USING "###»":0 :: R=l-(p<3> !: o 
N R GOTO 830,800 

800 K=INT(2O*RND)+50 :: DISPLAY AT(1,17) 
SIZE(2) : "e<" :: DISPLAY AT < 1 , 19) SI ZE (3) : 
USING "###":£ 

810 IF K>60 THEN E=E-2 ELSE E=E-1 
820 DISPLAY AT ( 1 , 22) SI ZE (4) : "1 t<" :: DI 
SPLAY AT(1,26):K :: CALL HCHAR < 1 , 31 , 61 ) : 
: GOTO 850 

B30 DISPLAY AT < 1 , 17) : "ni v< 
LAY AT(1,21)SIZE(1) .-USING 
AY .AT(1.26] : USING "»*#": L 
1,31.32) 
840 L=L-1 

850 0=0+1 : : RETURN 
860 !FIN 

870 CALL DELSPRITE (#4) : : CALL VCHAR ( 1 , 1 , 
32,768):: CALL CHAR ( 74, "010305091 1214181 



") 

880 DISPLAY AT (2, 1 ) : " 
AHB D 
D KKKK A B 

D A B" 
B90 DISPLAY AT(6,1):" D 
AKB D D D A D 
D D AD A BA BA BA B 
HHHH" 
900 CALL HCHAR ( 10, 1,72,32) : : 
G",1)THEN GS="b r a v o . . 
SE G*="pas tres bon..." 
910 DISPLAY AT(11,6):G* 
920 CALL HCHAR (12, 1,75,32) 
930 IF GK>7 THEN H*="nul . . . 
:: J*="meme pas" ELSE H»="tres -fort..." 

940 DISPLAY AT ( 13, 1 ) : "vr-ai menf • : : "vous 
etes ";H»: :"vous ";IS;"avez ";J*:" rams 

ner": :".la cassette ": : "nombre de pas< " 
10 

950 CALL HCHAR (22, 1,75,32) : : CALL SOUND ( 
159, 1 10,9,260,7,500,5) 

960 DISPLAY AT (24, 5) : "tapez < une touche 

970 CALL KEY(0,K,S>:: IF S=0 THEN 970 
980 CALL CLEAR : .- RUN "»t«c6-< ! > " :: END 

990 DATA 0305070201 1F3F7FDFBF87C3860C083 

88040C08000FOFBFCF6E2C287C2602038,030C10 

2425232527 1 20F 1 B3 1 F0000O0OCO30O824A4C4A4 

E448F0D88C0F 

1000 DATA 020207070AOF070202020301000F3F 

FF000000008080000000000080COFOFCFF .03078 

5C7673F3F1F0FOF07O7O30301018OC04OC1C7FEF 

CF8F8F0FOE0E0COCO8 

iOlO RESTORE 990 :: FOR 1=8 TO Z : : READ 

J* :: NEXT I :: CALL CHAR ( 128. JS> : : RET 
URN 

1020 IF X=42 AND P=0 AND B=0 AND Ot=MS T 
HEN P,B=3 :: C=5 :: X=23 :: 0S="" :: C*= 
R»(P):: DS=PS(P> 

1030 IF X=28 AND P=3 AND B=3 THEN P.B=0 
:: C=15 :: X=57 :: C*=RS(P>:: D*=PS(P>:: 

CALL HCHAR (2, 1,32,736) 
1040 IF X=-2 OR X=-7 OR X=-12 THEN P=P-1 

:: CS=RS(P):: DS=PS(F) 
1050 IF X=-2 THEN X=73 ELSE IF X=-7 THEN 

X=68 ELSE IF X=-12 THEN X=63 
1060 IF X=78 OR X=83 OR X=88 THEN P=P+1 
:: CS=RS(P):: DS=PS(P) 
1070 IF X=78 THEN X=3 ELSE IF 
X=8 ELSE IF X=88 THEN X = 13 
10B0 IF E<0 OR L<0 THEN B60 
1O90 IF P=PD AND X=DX AND POS(BS, 
HEN B60 
1100 RETURN 

1110 DATA basic.ouest, latin, texas 
route, vi lie, block 

1120 RESTORE 1110 :: FOR 1=1 TO INT(8»RN 
D)+l :: READ MS :: NEXT I 
1130 A=ASC(SEGS (DS, X. 1) ) -64 
1140 IF A=14 THEN 60SUB 1750 
LSE IF A=13 THEN GOSUB 1710 : 
SE IF A=26 THEN GOSUB 1810 ; : 
1150 IF A>0 AND A<14 THEN 1160 ELSE 1410 
1160 DISPLAY AT(2.1):"F 



1,71):: CALL HCHAR ( 19, 2, 73) : : CALL HCHAR 

(19,31,70) 

1210 IF A=l OR A=2 OR A=3 OR A=4 OR A=5 

OR A=6 OR A=B OR A=12 THEN 1230 

1220 CALL HCHAR( 16, 14, 72,6) : : GOTO 1250 

1230 CALL HCHAR (9, 16,75,2) :: CALL VCHAR ( 

10,15,65,4):: CALL VCHAR ( 10, 18, 66. 4) : : C 

ALL HCHAR (14, 15,74) : : CALL HCHAR ( 14, 18. 6 

4) 

1240 CALL HCHAR (15. 14.68) : : CALL HCHAR ( 1 

5, 19,67) 

1250 IF A=l OR A=4 OR A=6 OR A=7 OR A=8 

OR A=9 OR A=10 OR A=12 THEN 1270 

1260 CALL HCHAR(16, 13,68) : : CALL HCHAR ( 1 

7, 12,68) : : GOTO 1290 

1270 DISPLAY AT (8, 4) SI ZE (2) : "EF" :: DISP 

LAY AT(9,4)SIZE(2) : "EF" :: CALL VCHAR(B. 

5,65, 10) 

1280 CALL VCHAR (10, 9, 65, 6) : : CALL HCHAR ( 

16,10,72,4):: CALL HCHAR ( IB, 6, 72, 6) 

1290 IF A=l OR A=2 OR A=4 OR A=5 OR A=7 

OR A=9 OR A=ll OR A=12 THEN 1310 

1300 CALL HCHAR (16, 20, 67) : : CALL HCHAR ( 1 

7,21.67):: GOTO 1330 

1310 DISPLAY AT(9,22)SIZE(2) :"IG" :: DIS 

PLAY AT(8,24)SIZE(2) : "1G" :: CALL VCHAR ( 

10,24,66,6) 

1320 CALL VCHAR (8, 28, 66, 10):: CALL HCHAR 

(16,20,72,4):: CALL HCHAR ( 18, 22, 72, 6) 

1330 IF A=4 OR A=5 OR A=6 OR A=7 OR A=12 

THEN 1390 
1340 IF A=l OR A=2 OR 
=64 
1350 IF A=: 



A=9 OR A=ll THEN J 



3 OR A=8 OR A=10 THEN J=67 

1 OR A=B OR A=9 OR A=10 THEN I 



33 THEN 



, 1)T 



, bruit. 



: : RETURN 



: : RETURN E 
: RETURN EL 
RETURN 



I EF 



IB 



EF 



16 



EF 



1170 DISPLAY AT (6. 1) : 



PP< 



: DISP 
DISPL 
CALL HCHAR ( 



CHAR(8, 1,32, 192) : 

:: CALL VCHAR (8, 19, 65, 6) 

1180 DISPLAY AT(14,1):" 



EFKKKKKKIG" : : CALL H 
CALL VCHARI8, 14,66,6) 



1190 DISPLAY AT (18,1):" 1 

EF G 
1200 CALL HCHAR(2,2,69) : : 



CALL HCHAR (2, 3 



1360 IF 
=74 

1370 IF A=2 OR A=3 OR A=ll THEN 1=68 
1380 CALL HCHAR (18, 11, I) : : CALL HCHAR (IB 
,22, J):: CALL HCHAR ( 19, 10, 68) : : CALL HCH 
AR (19. 23. 67) : : GOTO 1400 
1390 CALL HCHAR (18, 12,72, 10) 
1400 IF A=12 THEN GOSUB 1630 :: RETURN E 
LSE RETURN 

1410 FOR. 1=2 TO 8 :: CALL HCHAR ( I , 3, 88, 2 
B) : : NEXT I :: CALL HCHAR (9, 3, 89, 28) 
1420 IF A=15 OR A=16 OR A=17 OR A=18 OR 
A=19 OR A=20 OR A=23 THEN 1440 
1430 DISPLAY AT ( 10, 1 ) : RPTS ( "Q" , 84) : : GOT 
O 1450 

1440 DISF'LAY AT ( 10, 1 ) : "QQQQGGGQQGQQRPPSG 
GGQBGaQQGGQGBQOaQGQQQGRPPPPSQGQGGQQQGQGQ 
QQGGGGQGQRPPPPPPSaQQQQQQQOQ" 
1450 IF A=16 OR A=18 OR A=20 OR A=21 OR 
A=22 OR A=23 OR A=25 THEN 1470 
1460 DISPLAY AT ( 13. 1 ) : "QDQQQQQQQRPPPP" : " 
QGEQOQQORPPPPP": "OQQQOQORPPPPPP" :: GOTO 

1480 
1470 FOR 1 = 13 TO 15 :: CALL HCHARU.3,80 
,14):: NEXT I 

1480 IF A=17 OR A=1B OR A=19 OR A=22 OR 
A=23 OR A=24 OR A=25 THEN 1500 
1490 DISPLAY AT ( 13, 15) : "PPFPSQGQQQGQGQ" 
:: DISPLAY AT ( 14. 15) : "PPPPPSOQOQGOGQ" :: 
DISPLAY AT (15. 15) : "PPPPPF-SGQGQQQQ" :: G 
OTO 1510 

1500 FOR 1=13 TO 15 :: CALL HCHAR(I.17.8 
0,14):: NEXT I :: GOTO 1510 
1510 IF A=15 OR A=16 OR A=17 OR A=18 OR 
A=21 OR A=24 OR A=25 THEN 1530 
1520 DISF'LAY AT ( 16, 1 ) : RPT* ( "D" , 1 12) : : GO 
TO 1540 

1530 DISPLAY AT ( 16, 1 ) : "EGOGOQRPPPPPPPPPP 
PPPPSQQQQQQQQQQQRPPPPPPPPPPPPPPPPSQQQQGQ 
QQQRPPPPPPPPPPF'PFF'PPPPSOQQQQOQRPPPPPPPPP 
PPPPPPPPPPPSQQD " 
1540 RETURN 

1550 P*(0)="XYYYUXYYYUXYYYUORWRPQRRRPGUR 
RPBPZQRRRRRPONGRPQRRRPQRRRPQRRRPSWRWTSWR 
WTSWRWT" 

1560 P* ( 1 ) =" XYRYUXYWYUXYRYUQRRRPQPZQPQRR 
RPQRRRRRRRRRRRWRPQRRRPDRRRPQPZQPSWRWTSWW 



WTSWRWT" 

1570 P*(2)="XYWYUXYYYUXYRYUQPZGPQRRWP0RR 

RPGRRRRRRPZQRRRRPQRRRPQRRRPQRRRPSWWWTSWW 

WTSWWWT" 

1580 RETURN 

1590 P»(3)="KIGIJCEJEHCKHMCBDDAHEGIDF" : 

: PS(7)="KIGGJCEGGFBIILJCCBJCEFEDF" ::'p 

S(4)="KLGJh'BJKFCCBAJCBFCEHEGDGF" 

1600 PS (5)="KJMKJBHBDFCCEGJCELJCEGGDF" : 

: PS (6>="KLIJM6JADHCEIJCCKHCCEFEDF" 
1610 RETURN 

1620 ! GRAPH 

1630 CALL DELSPRITE (#4) : : CALL HCHAR (12. 
16,75,2):: DISPLAY AT ( 13. 14) SI ZE (2) : "MN" 

1640 CALL HCHAR(20, 1,32, 160) 

1650 U=26 :: X*="monter" :: GOSUB 1910 

1660 IF W*="o" THEN P=INT (3*RND) +4 :: W= 

W-l ELSE 1700 

1670 IF W=l THEN P=3 

1680 DS=PS(P):: CS=RS(P) 

1690 GOSUB 1130 

1700 RETURN 

1710 CALL HCHARIB. 1,32, 192) : : CALL VCHAR 
(8,13,65,6):: CALL VCHAR (8, 20, 66. 6) : : CA 

LL HCHAR(13, 14,75,6) 

1720 CALL HCHARI14, 14.32.6) : : CALL HCHAR 

(14,15,75,3):: CALL HCHAR ( 14. 5, 32, 5) : : C 

ALL HCHAR( 14,24,32.5) 

1730 DISPLAY AT (15, 1) : " IG DBKAC 
EF 16 D L L C EF 

IG D L=L C EF IG D DHH 

HHHC C EF G DDHHHHHHHHHCC 
E" 

1740 RETURN 

1750 CALL DELSPRITE (#4) : : CALL HCHAR(2,1 

,32,736):: CALL COLOR (7, 12, 1 1 ) 

1760 CALL HCHAR (2, 1,93.576) :: CALL HCHAR 

(5,9,81,16):: CALL HCHAR (6, 9. 81 . 16) 

1770 FOR 1=7 TO 19 :: CALL HCHAR ( I , 1 1 , SO 

,2):: CALL HCHAR ( I , 13, 32. 8) : : CALL HCHAR 

( 1,21,80,2) : : NEXT I 

1780 XS="entrer" :: U=26 :: GOSUB 1910 : 

: IF WS="n" THEN X=X+15 :: GOTO 18O0 

1790 DISPLAY AT (23. 1 ) : " 1 e mot de passe 

" :: ACCEPT AT (23. 19) SI ZE (5) : OS :: IF OS 

OK* THEN X=INT(74*RND>+1 :: GOSUB 1110 

ELSE GOSUB 1020 

1800 CALL HCHAR (2, 1,32,736) :: CALL COLOR 

(7,14,11):: GOSUB 1130 :: RETURN 

1810 CALL COLORIB.S, 1) : : CALL DELSPRITE( 

#4) 

1820 FOR 1=3 TO 30 :: CALL VCHAR (2, I , 132 

,14):: CALL VCHAR (20, 1 , 32, 5) : : NEXT I 

1B30 DISPLAY AT (16, 1):" KKKK IBZ Z 
EF KKKKKKKK D 

Z I Z ZC IG Z Z Z EFC Z Z Z D 
IGZ Z Z Z" 

1840 CALL HCHAR (20, 2, 72, 30) 

1850 IF POS(GS, "6", 1 ) =0 THEN BW=BW+1 •- 
DISPLAY AT(21,l):"la lettre est < " : SEGS ( 
MS.BW, 1) 
I860 U=28 :: XS="de leeau" :: GOSUB 1910 

: : IF WS="o" THEN E=E+30 
1870 CALL M(DS,X,S2);: CALL M(DS.X-1 B') 

:: CALL M (DS, X + l . 82) : : CALL M(DS.X-15 B" 
):: X=X+15 :: CALL COLOR (8. 8. 16) : : GOSUB 

1130 :: RETURN 
1880 FOR A=l TO Z : : RJ (W) =RS (W) !,SEGs (GJ 
, INT(23»RND)+1,1):: NEXT A : : W=W+1 
1890 CALL S0UNDI1OO.973.6.649 3 -764 O) 
19O0 RETURN 

1910 DISPLAY AT(23.1):»voulez-vous ":XS: 
" (o/n) o" :: ACCEPT AT (23, U) SI ZE [ -1 ) VAL 
I DATE ( "on " ) BEEF: Wt 
1920 RETURN 
1930 END 

1940 SUB M(AS,R.C) 

1950 AS=SE6t(AS. 1 . R-l > fcCHRS <C> &SEG* (AS R 
+1,99):: IF LEN(AS)>6 THEN SUBEXIT 
1960 CALL HCHAR11. l+2»R.C-32) 
1970 SUBEND • 



APPLE 



Suite de la page 4 



6306 


FO 


03 




431 


6308: 


4C 


45 


63 


432 
433 


6308: 


A9 


OC 




434 C51 


630D: 


4C 


12 


63 


435 
436 


6310: 


A? 


OB 




437 C6 

438 


6312: 


20 


64 


F8 


439 C52 

440 


6315: 


20 


AE 


EF 


441 


6318: 


A5 


9F 




442 


631A: 


4A 






443 


631 B: 


4A 






444 


631C: 


4A 






445 


631D: 


!8 






446 


631 E: 


69 


03 




447 


6320: 


8D 


07 


03 


448 
449 


6323: 


20 


AE 


EF 


450 


6326: 


A5 


9F 




451 


6328: 


4m 






432 


6329: 


4A 






453 


632A: 


4A 






454 


632B: 


18 






455 


632C: 


69 


3 




456 


632E: 


BD 


8 


3 


457 
458 


6331 : 


AS 






45* 



BEG) 


C51 


JMP 


NP 


LDA 


**0C 


JMP 


C52 


LDA 


tt*OB 


JSR 


♦F864 


JSR 


*EFAE 


LDA 


*9F 


LSR 




LSR 




LSR 




CLC 




ADC 


tt»03 


STA 


*307 


JSR 


*EFAE 


LPA 


tvp 


LSR 




LSR 




LSR 




CLC 




APL 


M*03 


STA 


*308 



;L>ERT POUR POINT 

i 

;ROSE POUR SUPER-POINT 

;COULEUR 

j RANDOM POUR METTRE LE POINT <ORD 
ONNEE) 



6332: AD 07 03 460 
6335: 20 71 F8 461 



LDA 
JSR 



*307 
♦ F871 



:ENNEMI SOUS POINT ?? SI OUI PAS D 
E POINT 

jSCRN RENVOI E COULEUR DE <Y,A) DAN 
S A 



6338: 


C9 


09 




462 


633A: 


FO 


9 




463 
464 


633C: 


AC 


OS 


03 


465 


633F: 


AD 


07 


03 


466 


6342: 


20 


00 


F8 


467 
468 
469 


6345: 


EE 


04 


3 


470 NP 


6348: 


AD 


04 


03 


471 


634B: 


C9 


BA 




472 


634D: 


DO 


41 




473 


634F : 


A9 


BO 




474 


6351 : 


8D 


04 


03 


475 


6354: 


EE 


3 


3 


476 


6357: 


AD 


03 


03 


477 


635A: 


C9 


BA 




478 


635C: 


DO 


32 




479 


635E: 


A9 


BO 




480 


6360: 


8D 


03 


03 


481 


6363: 


EE 


02 


03 


482 


6366: 


AD 


02 


03 


483 


6369: 


C? 


BA 




484 


636B: 


DO 


23 




485 


636D: 


A9 


BO 




486 


636F: 


8D 


02 


03 


487 


6372: 


EE 


01 


03 


488 


6375: 


AD 


01 


03 


489 


6378: 


C9 


BA 




490 


637A: 


DO 


14 




491 


637C: 


A9 


BO 




492 


637E: 


8D 


01 


03 


493 


6381 : 


EE 


00 


03 


494 


6384: 


AD 





03 


495 


6387: 


C9 


BA 




496 


6389: 


DO 


05 




497 


63SB: 


A9 


00 




498 


638D: 


8D 


00 


03 


499 



CMP 


tt*09 


BEQ 


NP 


LDY 


• 308 


LDA 


♦ 307 


JSR 


*F800 


INC 


♦ 304 


LDA 


♦ 304 


CMP 


«*&A 


BNE 


PT 


LDA 


tttBO 


STA 


♦ 304 


INC 


♦ 303 


LDA 


♦303 


CMP 


tt»BA 


BNE 


PT 


LDA 


(*B0 


STA 


♦ 303 


INC 


♦ 302 


LDA 


♦ 302 


CMP 


tt*BA 


BNE 


PT 


LDA 


»SBO 


STA 


♦ 302 


INC 


♦ 301 


LDA 


♦ 301 


CMP 


»»BA 


BNE 


PT 


LDA 


««B0 


STA 


♦ 301 


INC 


♦ 300 


LDA 


♦ 300 


CMP 


••♦BA 


BNE 


PT 


LDA 


«S0 


STA 


♦ 300 



:PLOT POINT 



i SCORE +10 
;DIZAINES 



iCENTAINES 



jMILLIERS 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



ilOMILLIERS 



jlOOMILLIERS 



Suite page 31 



STRIP POKER 



Profitez de votre chance exceptionnelle au poker, pour obte- 
nir le strip-tease integral de la plantureuse Christine... 

Ludovic DEHAYNIN 



Mode d'emploi : 

Creez tout d'abord une ligne 1 REM de 30 caracteres, puis tapez le reste 
du listing. Avant lancement, GOTO 7000 implante le langage machine 
necessaire au bon fonctionnement du programme. Les regies sont incluses. 







1 REM E£RND) , ■ "" "V 

S150 Y MH ? "?B» LET TRN OOQOQO 

2 REM - 





5 FOR F = l 

6 PRINT RT 20,0, P*(F TO 31+F) 

7 FOR N = l TO 10 
6 NEXT N 

9 NEXT F 
10 PRINT RT 50,0, 



11 IF INKEY»="0" THEN GOTO 600 

12 IF INKEY*="N" THEN GOTO 15 

13 GOTO 11 

14. GOSUB 4800 

is print rt ae.o; 



16 INPUT RC 

17 IF RC<>0 AND RC<>2 THEN GOT 
O 16 

IS IF RC=2 THEN RAND U5R 16S14 

19 GOSU B 4-60 

20 REM 

21 LET TCH=0 

22 LET TJR=0 

23 LET ZZ=3 

24. PRINT RT 20 , 10; "C" "EST PART 
I" 

25 LET SI=0 

26 LET CL=0 

27 LET FL=9 
35 DIM RilO) 
4.0 DIM B(10) 
50 DIM CC13 
60 LET Z* " 
70 LET U* = 
80 LET " 

100 REM _ 

110 LET SS = INT (RNDiFL) 

111 IF SS=ZZ+2 RND SS<>2 THEN G 
OTO 110 

112 IF SS=0 OR SS = 1 THEN LET SS 
=2 

113 IF 55=6 RND SI>1 RND FL=7 T 
HEN LET FL = 6 

114 IF 53=7 RND CL=2 THEN LET F 
L=7 

116 LET SI=SI+(1 RND SS=6) 

117 LET CL=CL+(1 RND SS=7) 

118 IF SS=8 THEN LET FL=S 

119 LET SS=SS-2 

120 GOSUB 4500 
130 LET ZZ=SS 
140 LET 0*=P$ 

150 IF SS<>0 RND SS<>5 RND SS < > 
4 THEN GOTO 250 

155 LET A(6)=INT (RND»S + 1) 

160 FOR F=7 TO 9 

165 LET A (F> =fl (F-l) +INT (RND»2 + 
1) 

170 LET BIF)=INT (RND*3 + 1) 

175 NEXT F 

180 LET B(6)*INT (RND*3 + 1) 

135 LET fl<10)=ll+INT (RND*2 + 1> 

190 LET B(10)=INT (RND*3 + 1> 

195 IF B(10)=B(6! THEN GOTO 190 

200 IF SS<>4 THEN GOTO 225 

205 FOR F=7 TO 10 

210 LET fl (F> =A (F-l) +1 

215 NEXT F 

225 IF SS<>5 THEN GOTO 338 

230 FOR F=7 TO 10 

235 LET BtF) xB(6! 

240 NEXT F 

245 GOTO 335 

250 LET 0(10 1=7 + INT (RND*7) 

255 LET 8(10! =INT (RND*3 + 1) 

260 LET fl (9) =A (10) 

265 LET B(9)=INT (RND*3 + 1! 

270 IF B(9)=B<10) THEN GOTO 265 

275 FOR F=8 TO 6 STEP -1 

280 LET R <F) =fl (F + l) -INT (RND*2 + 

285 LET B(F)=INT (RND*3 + 1) 

290 NEXT F 

295 IF SS<>3 RND SS<>6 THEN GOT 
O 315 

300 LET R (8) =A (9) 

305 LET B(8)«INT (RND*3 + 1> 

310 IF B(8)=B<9) OR B(8)»8(10> 
THEN GOTO 305 

315 IF SS<>6 RND SS<>2 THEN GOT 
O 335 

320 LET R (6) =A (7! 

325 LET B(7)=INT (RND*3+1> 

330 IF B(7)=B(6) THEN GOTO 325 

335 FOR F=6 TO 10 

340 LET C (A (F) ,B (F) ) »1 

350 NEXT F 
1000 REM _ 
1030 FOR F = l TO 
1040 LET A(F)=INT (RND*13+1) 
1050 LET B(F)=INT (RND*3 + 1> 
1060 IF C (fl (F> ,B (F) ) =1 THEN GOTO 

1040 
1070 LET C (R (F> ,B (F) > =1 
1080 NEXT F 
1090 LET DC = 1 
1100 LET FC=4 
111© GOSUB 4O0O 
1120 GOSU B 4305 
1130 REM 




1T5"0 INPUT Y$ 

1160 IF Y*="R" THEN GOTO 1300 

1170 LET YY=LEN Y* 

1130 IF YY>4 THEN GOTO 1140 

1190 FOR F=l TO YY 

1200 IF 5<URL Y*(YY TO YY) THEN 

GOTO 1140 

1210 NEXT F 

1220 FOR F = l TO YY . 

1225 LET T2=URL (Y*(F Tu F) ) 

12:^0 LET fl(T2)=INT (RND + 13+1) 

1240 LET B(T2)=INT (RND*3 + 1) 

1250 IF C (fl(T2! ,B(T2) ) =1 THEN GO 

TO 1230 

1260 LET C (R (T2) ,B (T2) ) =1 

1270 NEXT F 

1280 GOSUB 4000 ,, 

1250 pem daamaafi 

1300 LET 3S=0 

1310 FOR F=l TO 4 

1320 IF A(F!=A(F+1) THEN LET SS = 

SS + 1 



RND (ZZ = 1 OR 
=8 OR ZZ=9) ) + (' 



1330 NEXT F 
1340 IF SS=0 THEN GOTO 1460 
1350 IF 3S>1 THEN GOTO 1370 
1360 GOTO 1540 

1370 IF SS>2 THEN GOTO 1410 
1380 IF fi(l)=fl(2) RND R(3)=R<4) 
OR A(1)=A(2) AND A(4)=fl(S) OR R( 
2)=fl(3) RND A(4)=A(5) THEN GOTO 
1540 

1390 LET SS=3 
1400 GOTO 1540 

1410 IF A(l)=fl<2) AND fi(2)=A(3) 
RND R(3)=R(4) OR A(2)=A(3) RND R 
<3)=A(4) RND A(4)=A(S) THEN GOTO 

1440 
1420 LET SS=6 
1430 GOTO 1540 
1440 LET SS = 7 
1450 GOTO 1540 

1460 IF R(1)+1=R(2) AND A(2)+1=A 
(3) AND « (3) +1=A (4) AND A(4)+1=A 
(5) THEN LET 55=4 

1470 IF B(1!=B(2> AND B (2) =B (3) 
AND B(3)=B(4) AND B(4)=B<5> THEN 

GOTO 1490 
1480 GOTO 1540 

1490 IF 55=4 THEN GOTO 1520 
1500 LET 55=5 
1510 GOTO 1540 
1520 LET 55=8 

1530 IF A (5) =12 THEN LET SS=9 
1540 GOSUB 4500 
1550 LET ZS=1 
1560 GOSUB 4305 

1565 GOSUB 4600 

1566 LET K*=("MA 
Z=4 OR ZZ=5 OR Z: 

MOM" AND (ZZ=0 OR ZZ=3 OR ZZ=6 
P. ZZ = 7) ) + ("MES M RND ZZ=2) 

1575 LET ET=0 

1580 IF ZZ=SS THEN GOSUB 4900 

1585 LET ZZ=ZZ+ET 

1590 LET U$=(" > " RND SS>ZZ)+(" 

< " AND SS<ZZ) 
1595 LET G**C"VOS" AND SS=2)+l"U 
OTRE" AND SS<>2) 
1600 LET G«=G*+P$+U$+K*+0* 
1602 PRINT AT 20 , INT ( (32-LEN G* 
) /2) ; G$ 

1605 IF SS<ZZ RND TCH=0 THEN GOT 
O 1695 

1610 IF SS<ZZ RND TCHO0 THEN GO 
TO 1670 

1615 IF SS>ZZ RND TJRO0 THEN GO 
TO 1650 

1620 LET TCH*TCH+1 

1625 PRINT RT 21 , 6; " J" "ENLEU6 1 
'JETEMENT" 

1630 GOSUB 5OOO+TCH*10-RC 
1640 IF fCH>6 THEN GOTO 20B0 
1645 GOTO 1710 

1650 LET TJR=TJR-1 „,.„ 

1655 PRINT RT 21,4; "UOUS REMETTE 

Z 1 UETEMENT" 

1660 PRINT RT 12+TJR,0; ( "B AND 

RC=2) + ("-" AND RC=0) 

1665 GOTO 1710 

1670 LET TCH=TCH-1 

1675 PRINT RT 21,5; "JE REMETS 1 

UETEMENT" 

1680 GOSUB 5140-TCH*10-RC 

1690 GOTO 1710 

1695 LET T.JR=TJR + 1 

1700 PRINT RT 21,4, "UOUS ENLEUEZ 

1 UETEMENT" 
1705 PRINT AT 11+T.JR,0; ( AND 
RC=2) +("■■■ AND RC=0) 

1710 IF TJR>6 THEN GOTO 2000 

1711 FOR F=l TO 100 

1712 NEXT F 

1713 LET U*= M 

1714 LET Z»=" 

1715 GOSUB 4305 
1720 GOSUB 4600 

1725 PRINT AT 20, 10; "ON CONTINUE 

1730 GOTO 30 

2000 GOSUB 4600 

2001 IF TUR>6 THEN G OTO 2050 
~ PRINT AT 20,0; " 





2009 FOR 1=1 TO IS 

2010 PRINT AT 4,14; 
) + ( M -" AND RC=0) 

2012 FOR F=l TO 5 

2013 NEXT F 

2015 PRINT AT 4,14; 
) + ("0" AND RC=0) 

2016 NEXT I 
2030 GOTO 2100 

350 PRINT RT 2g 



RND RC=2 



| M AND RC=2 




AND RC=2 



("B" AND RC=2 



2055 FOR 1=1 

2060 PRINT AT 6,15; 
) + ("O" AND RC=0) 

2061 FOR F=l TO 5 

2062 NEXT F 

2070 PRINT AT 6,15, 
I + ("=" AND RC=0) 

2071 NEXT I 
2100 GOSUB 4600 
2105 PRINT AT 20,0; 

2110 IF 

O 

2120 IF INKEY»="N" THEN STOP 

2130 GOTO 2110 

2140 CLS 

2150 RUN 14 

4000 REM _ 

4010 LET CT=0 

4020 FOR F=DC TO FC 

4030 IF A(F)<=A(F + 1) THEN GOTO 4 

110 

4040 LET AC=A(F) 

4050 LET A(F!=A(F + 1) 

4060 LET A (F+l) =AC 

4070 LET AC=B(F) 

4030 LET B(F)=B(F + 1) 

4090 LET B (F + l) =AC 

4100 LET CT=1 

4110 NEXT F 

4120 IF CT=1 THEN GOTO 4010 

4130 RETURN 

4305 LET X=l 

4310 FOR F=l TO 7 

4320 PRINT AT 2,F; 

) ) ; AT 3,F;U$(B(X) TO B(X)) 

4330 LET X=X+1 

4340 NEXT F 

4350 PRINT AT 7,1;_. 

) ) ; AT 8, 1; U* (B (4) TO B(4) ) ; AT ,- , 

4;Z*(A(5) TO A (5)).: AT 8,4;U*(B(5 

) TO 8(5) ) 



STEP 3 
;Z$(A(X) TO A(X 



;$(A(4) TO A(4 



4460 



4:360 IF ZS=0 THEN 
4365 LET X=6 
4370 FOR F=24 TO 30 STEP 3 
4330 PRINT AT 2.F;Z$(A(X) TO AiX 
) ) ; AT 3,F;U$(B(X) TO B (X! ) 
1390 LET X=X+1 
440© NEXT F 

4450 PRINT AT 7, 27; Z* (A (9) TO At 
9)); AT 3.27;U*(B(9) TO B(9));AT 
7,30, Z* (A (10) TO A (10)): AT 8,30; 
U* (B (10) TO B (10) ! 
4460 RETU RN 
4500 PEM Mja<* l 

4510 LET P$=(" RIEN" AND SS=0) + ( 
" PAIRE" AND SS=ll+(" PAIRES" AN 
D SS=2:i+C BRELAN" AND SS=3)+(" 
SUITE" AND SS=4)+(" COULEUR" AND 
SS=5)+(" FULL" AND SS=6)+(" CAR 
RE" AND SS=7)+(" OUINTE FLUSH" A 
NO SS=3)+(" FLUSH ROYAL" AND SS= 
9) 

4560 RETURN 
4600 FOR F=20 TO 21 
4610 PRINT AT F,0; ( " 

apBaaaBaaaaBaaaaai'' and + 

" AND RC=0) 
4620 NEXT F 

4630 RETURN 

4300 REN !:UJW:i:W*J 

4801 PRINT "V08 CARTES _ 

CHRISTINE" 
4302 "" 

4803 

4304 

r 

480 



PRINT 



3 pjirj \ ■ ■ I 

4 PRINT \ m ■ I 

5 PRIrff 'J . 
6_P l P.iNT_'^| 





4813 PRINT 
I I GANT-" 

4314 PRINT " -CHSTE 
■ ■ GANT-" 

4315 PRINT "-PULL 
. f CHEMISE-" 

4816 PRINT "-CHEMISE 
!«■ CEINTURE-" 

4817 PRINT "-PANTALON 
T .JUPE-" 

4318 PRINT "-MAILLOT 
SOUTIFF-" 

4319 PRINT "-SLIP 

SLIP-" 
4820 RETURN 
4900 REM 
4910 LET ET=-1 
4912 IF SS=0 AND R(5)=R(10) AND 
A(4)<A(9) THEN LET ET = 1 
4915 IF (SS=0 OR SS=4) RND fl (5) < 
A (10) THEN LET ET=1 
4920 IF SS=5 AND B(5)>B(10) THEN 

LET ET=1 
4925 IF SSol AND SS<>2 THEN GOT 
O 4965 

4930 DIM L(2) 

4931 LET K=l 
4935 FOR F=l TO 4 

4940 IF A(F)=A(F + 1) THEN LET L (K 

) =A(F) 

4945 IF L(K) <>0 THEN LET K=2 

4950 NEXT F 

4955 IF 5S = 1 AND L(1)<A(9) THEN 

LET ET=1 

4960 IF SS=2 AND (L(1)<A(6) AND 

L(2);A(9) OR L(2)<A(6) AND L(l)< 

A (9) ) THEN LET ET=1 

4965 LET L=l 

4966 IF A(1)=A(3) THEN LET L = l 
4970 IF A(3)=A(S) THEN LET L=5 
4975 IF ISS=3 OR SS=6) AND A(L! < 
A (8) THEN LET ET = 1 

4930 RETURN 

50O8_PRINT AT 14 ,19, "U" .; AT 15,1 

9,"JB";AT 16, 19; "■V\; AT 12,31.;" 

5009 RETURN 

5010 PRINT AT 14,19; 'V " ; AT 15,1 
9; "■ ";RT 16,19;" ^",AT 12,31; "■ 

5011 RETURN 
?0+5_ ppint. B T . i*.',j£ 



o; 



1^1 



"; RT 16, 10; ' 



";RT 15,1 
",AT 13,31;" 



5019 RETURN 

5020 PRINT AT 14,10;" S" , AT 15,1 
O; " ""iAT 16,10;"% ";RT 13,31; "■ 



5021 RETURN 
5028 PRINT AT 8 
T 9, 1 



— gBttiH— jH 
_■■" . »T 10 .9 "■ 
AT 11,9; ■'(■£" ; AT 11, 
12; "**».**"; AT ll,20.; T '^" ; AT 12 
, 12; "**tB**»"; AT 13,13; ,T t M, *";fl 
T 14, 14 ;"■■■".; AT 14,31.;" 

5029 RETURN 

5030 PRINT AT 8,ll;"""l r"" ; 
AT 9, 10; " I I "; AT 10,9; " 

l_ __J ";AT 11,9," .",AT 11 
, 12 ; "t^CjKB"'. RT 11.20;". " ; AT 1 
2 , 12 . TBB^BBB" , at 13, 13; "BT "■"; 

AT 14, 14; " 

5031 PRINT AT 14,31; "■" 

5032 RETURN 

5033 PRINT PT 15 , 13 ;"■■■"; AT 1 
5,31; " " 

5039 RETURN 

5040 PRINT RT 15,13, "I . I" ; AT 1 
5,31.; "■" 

5041 RETURN .«•— . „^ 

5048 PRINT AT 16 , 12 , "I MHHIi r'^RT 

17, 11; ".'.i*****^"; RT 13, 12; "*Bi* 
**rf" ; AT 16,31; " 

5049 RETURN 

5050 PRIN T AT 16 , 12, " I mbmumI "; AT 
1? ,11; 'JTBB3T£ ■ at is , 12 ; "■ ^ 

Off ." ; at 16,31; "■" 

5051 RETURN 

5058 PRINT AT 8 , 12; "■" .; AT 8,13;" 

.■' ; AT 9,12; "■".; AT 9,18. "B"; AT 10 

,12;"B1";AT 10, ITjjJB]", AT 11,12; 

■BBI" : AT 11, 16; "HgT AT 12,12; " I 



ZX 81 



AFF^PE A Son />if 




SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



i . 



. AT 13 . 13 



: AT 17 



8, 12. 
' ; AT '= 



"; AT 8, 18; " 
3;" ";AT lo 
",AT 11,12; 
AT 12, 12; "| 
__ .AT 17 . 3 



RT 



5059 RETURN 

5060 PRINT AT 
•" ; AT 9 , 12 : " 

, 12, " " ; AT 10, 1 

", ".; AT 11 , 16; " ." 

O Y I" .AT 13, 13; _ 

l; "B" 

5061 RETURN 
5066 PRINT RT 16,12; 

17, 11; " a BBL JBB>' ; at i3,13;"ihu 
fll" : AT 18,31; " " 

5069 RETURN 

5070 PRINT AT 16,12;'V _» "." , AT 
17,11; "H IT T";AT 13, 13;" T 

"; AT 18,31, "B" 

5071 RETURN 
5035 GOSUB 5028 
5086 PRINT AT 1 

5037 RETURN 

5038 GOTO 5035 

5090 GOSUB 5030 

5091 PRINT AT 1 

5092 RETURN 

5098 PRINT RT 13,12;" 

17,11;". ■" ; AT 16,12; 

" ; RT 16,31; "H" 

5099 RETURN 

= 100 PR I NT AT 1? 12 —— 

17. ii ■VBEEBBBT "T i6 .) 
BBB9" : AT 16,31; "-" 
5101 RETURN 

5108 PRINT AT 15 , 13 : "SHO^S" : 
5,31; "B" 

5109 RETURN 

5110 PRINT AT 15,13;' 
5,31; "-" 

5111 RETURN 
5118 PRINT AT 8,11;" 

'"))"; AT 9, 10; " ( ( ( ( 



,31, "B" 



,31; ' 



AT 



'.-■"; AT 3,17 

'; AT 9, 16: " 

))))": AT 10,9; "((((((-))))))"; A 




T 11,9; ". >m' ( ( -) ) I _ 
" ( ( (-) ) ) •'; AT 13, 13; ' 
, 14, " (-) "; AT 14,31, ' 

5119 RETURN 

5120 PRINT AT 6, 11; 
"JOB" ; AT 9 , 10., ' ~ 

MOB , A T 10,9, 

ihmim .^ T is , 

,14, UBD";AT 14, 

5121 RETURN 

5128 PRINT AT 17,11; 
, ■'. ; AT IS, 10 

i""-;RT 13,31; - 1 

5129 RETURN 

5130 PRINT RT 17,11, 
; "TB" . AT 15, 10; Jtt 
" ; AT 13,31, ■ -" 

5131 RETURN 
5133 PRINT AT 17,19;' 
; ."; AT 15, 19; •' 

•1"; AT 12,31.; "B" 

5139 RETURN 

5140 PRINT AT 17 ,19; 'T": AT 16,19 
,;"BP"; AT IS, 19; "JS" ; AT 14,19; "X 
"; RT 12,31; "-" 

5141 RETU RN 
5000 PEM 
60O5 CLS 



igr-' 



' ; RT 12,12; 
f (-))".; AT 14 



AT 3,17 

AT 9,1 6; " 

i A 

AT 12,12; 

"; AT 14 



; AT 16 . 10 
■" .; AT 14, lO; " 



, "1"; AT 16, 10 
: AT 14, lO; " X 



' «" ; AT 16 , 19 
'.; AT 14, 19, " 



m 



06 PRINT TAB 8; 



601O PRINT AT 2 
PLE , IL UOUS 
IR 1 SERIE DE 
LEUR SUPER IEURE 
ENUE PAR CHRIS- 
6015 PRINT " 

2 PHASES: 

UOUS SONT 
NDIOUEZ LE 
QUE UOUS 
6020 PRINT 
US DONNE 
UE UOUS EN 
IL CALCULE 

OU NON." 
6025 PRINT 

REMET UN 
UE,OU EIEN 
TOUS) SON 
RE 1." 
5030 PRINT AT 21,5,' 



4; " >ELLE EST SIM 

SUFFIT D""OBTEN 

5 CARTES DE UA 

A LA SERIE OBT 

-TINE. " 

>L E JEU COMPORTE 

-3B3S3m 5 CARTES 

DI3TRIBUEE5,U0US I 

NUMEROS DE CELLES 

CE SIREZ E CHANGEP . " 

-1333H3BB le zx '.'0 

AUTANT DE CARTES O 
AUEZ ECHRNGEES..ET 
SI YOUS RUEZ GRGNE 



;-CELUI QUI GRGNE 
UETEMENT DEJA ENLE 
13'"' IL LES A DEJA 
ADUERSAIRE EN RETI 



6045 IF INKEY$ 

6050 CLS 

6055 PRINT 

6060 PRINT AT 2,2 
RRESPONDANTES 
01 n=CARREAU 
S ||=TREFLE 
IOUE H=COEUR" 

6065 PRINT RT 7, 1 



THEN GOTO 6045 





: 5C . DEMEME 
3C. +2C. IDENTI 
4C. IDE NTIOUE 
SUITE 
OUINTE 



SSANT) , C. =CARTE" 
6070 PRINT AT 10,0; 
FFERENTES (246UD 
DENTIOUES (677DR 
C.IDENTIOUES (889UU 
IDENTIOUES (333SR 
UI SE SUIUENT ( 739 
6075 PRINT "r 
COULEUR P+TC 
OUES (S3AAA) 
5 (51111) 
+COULEUR 
-FLUSH A LAS" 

6030 IF INKEY$=" " THEN GOTO 6080 
6085 CLS 
6090 GOTO 14 
7000 REM 

■ 

7010 LET P$="2A0C401100001901C00 

23E7623BE2SFC3E80RE77OB73B120F1C 

9" 

7020 FOP F = 16514 TO 1653'=) 

7030 POKE F,16*C0DE P*+CODE P*(2 

) -476 

7040 LET P*=P$(3 TO ) 

7050 NEXT F 

7060 STOP 

7070 LET P*="61BAA9B4BBAEA880A9A 

AADA6BEB3AEB330BSB7RAB3RAB3B9RR3 

0B8B9B7REB596e5B4B0RRB7" 

708O RETU RN 

9000 REM 



9O01 SAUE "STRIP- 
9005 RUN 



»OKEB" 



LE TRESOR 



D'HAKENATON 



Inconscient des effroyables dangers qui le guettent, FRED 
I'intrepide explorateur en quete d'objets precieux, s'est intro- 
duit dans la pyramide d'HAKENATON... 

Jacques DAGUIN 



SUITE DU 
N°126 

2660 LOCATES, 16: PRINT" )0 , 

) ( " 
2678 LOCATES, 17 : PRINT" ( X 

( > " 

2630 L0CATEB,18:PRINT")SXXXXXX) 

OCX" 

2698 X2=90:V2=23: : 0-5 : P»3 : 8»5 : OJ-149 : 

A = 28B = 31K = 3:E = 148 F--8 : 6->88 : H«127 : I 

=46:J=127:K=17B:K1=K:L=71:JT=11:JS=1S 

P1=3:P2=8:P3=13:P4=8:P5=8:P6=15CH=5 

4:01=54;02=28:61=146:G2=66:K2=88Vl=e 

V2=0.F1=F:S1=10:S2=15S3=13 
2700 6OTO5000 
2710 REM 

2720 REM sails 3 
2730 REM 

2740 LOCATES, 1:PRINT"SXX) !!()!)() 
SX>" 

2750 LOCATES, 2:PRINT"X)SX <><>< 
XX" 

2760 LOCATES, 3:PRINT"(XX) XX) 

S X > " 

2770 LOCATE0, 4 PRINT'XX) ( X ) (XX 

XX" 

2780 LOCATEO, 5: PRINT"( >()()< >< XX) 

< ) < ) " 

2798 LOCATES, 6:PRINT"XXXX> OCX 
MM" 

2800 LOCATEB, 7: PRINT"00< X X XX) 

O O " 

2818 LOCATES, 8: PRINTOOO () O (XX 
XX" 

2820 LOCATES, 9:PRINT"SXX ) 

< X > " 

2830 LOCATES, 18:PRINT"XX) 
(XX" 

2840 LOCATES, 11:PRINT»(XXXX )()< 
><><)" 

2850 LOCATES, 12 : PRINT" ) O O O O (X) 
(XX" 

2860 LOCATEB, 13: PRINT "( X X X ) ( XX 

XX)" 

2870 LOCATEB, 14:PRINT"XXXX) (X) 

(XX" 

2880 LOCATEB, 15:PRINT - CXXXX XX 

XX)" 

2890 LOCATEB, 16 : PRINT"XX X X) 

(£" 
2900 LOCATES, 17:PRINT"(XX XX 

2910 LOCATEO, 10: PRINT* >«>(> (>(><>(>() 

SXX" 

2920 X2«66:Y2=15: :0-5:P-B:Q-6:0J-146: 

A»lie:B»74:»-4:E--8:F--8:8--8:H"289: I 

"38:J-126:K>-8:K1-K:L--8:JT-4:JS-1:P1 

=5:P2-5:P3»13:P4-15:P5-l:P6»15:CH--8: 

01-122:02-58 81-68: 62-35K2-118V1-1: 

V2«12:F1-F:S1-15:S2-18:S3-13P0=1 

2930 SOTO5080 

2940 REM 

2950 REM Sille 4 

2960 REM 

2970 LOCATEO, 1 : PRINT" O O O <> <> < X) 

( ) ( > " 

2980 LOCATES, 2:PRINT" 8 (X 

XX" 

2990 LOCATES, 3:PRINT" )(> 

( ) () " 

3000 LOCATES, 4 : PRINT")! X X X X) (X 

X ) ( " 

3010 LOCATES, 5:PRINT"SXXXXX X) 

( X ) " 

3020 LOCATE0, 6 PRINT") ()()()()() 

3030 LOCATES, 7: PRINT" OOOOOC 

3040 LOCATES, 8:PRINT"X)CX XX ) )() 

< ) ( > " 

3058 LOCATES, 9:PRINT"0< (X 

XX" 

3860 LOCATES, 18: PRINT"X) O 

( )(" 
3070 LOCATES, il:PRINT"0O00O< X 

X)" 
3080 LOCATES, 12:PRINT">00000 () 

(X" 
3098 LOCATEB, 13 PRINTXX 

X)" 
3188 LOCATES, 14 : PRINT'X > 

()(" 
3110 LOCATES, 15 : PRINT" < X X X X X X 

X )" 
3120 LOCATES, IS: PRINT" >< XX )()() 

3130 LOCATES, 17: PRINT'S XX XX X 

3140 LOCATES, 18: PRINT' XX XX XXX > 

SXX' 

3150 X2»2B:Y2«15: : 0-7 : P-5 i 8-4 : J-14 7 : 

A»9B:B-1B6:»-3:E-14B:F>86:6-8B:H-78I 

-128: J-1B2:K»178:K1-K:L»48: JT»6: JS»2: 

Pl-5 P2«4 : P3«5 : P4"4 : P5»5 : P6-4 : CH-135 : 

01-108. 02-45 S1-18S. 62-40 K2-ieevi»i 

7 : V2-8 : Fl-P : Sl-15 : S2-15 : S3-16 : P0-1 

3168 60T05SS8 




3At"Ui7 1*6 




SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



3170 REM 

3188 REM SALLE 5 

3198 REM 

3200 LOCATEO, 1 :PRINT" 

3210 LOCATEO, 2: PRINT" 

3220 LOCATEO, 3:PRINT" 

3230 LOCATES, 4:PRINT" 

3240 LOCATES, 5: PRINT" 

3258 LOCATES, 6:PRINT" 



( ) < 



() 

(X ) 

< SO 

<) () 

(X »o 
<XX) o 



3260 LOCATEB, 7:PRINT" ( ) ( ) o Syyyyx 

) 

3270 LOCATEO, 8: PRINT" () o' 

< ) 

3280 LOCATES, 9:PR!NT" () 

( ) " 
3290 LOCATES, 18 :PRINT"SXyyyy XX XX 
XX) 
3388 LOCATES, 11:PRINT'> 

S X 
3318 LOCATES, 12: PRINT'C 

() 
3328 LOCATES, 13 :PRINT")||!|i|||< XX XX) 
(XX 
3338 LOCATES, 14 :PRINT"( X 

(X) 
3340 LOCATEO, 15:PRINT") (> 

XX 
3358 LOCATES, 16:PRINT'( X 

9 " 

3368 LOCATES, 17: PRINT") () 

3378 LOCATEO, 18 : PRINT " ( X X )0( X X X 

XX) 

338S X2-85:Y2=31: : = 8 : P-4 : Q-4 : J-148 : 

A»98:B-112:»-3:E--8:F=-8:6-8B:H-62:I- 

38:J=126:K-162:K1-K:L-127:JT»5:JS-6:P 

l-10:P2-7:P3-3:P4-10:P5=lP6-13:CH--8 

01-122: 02=78 :G1-138: 02-75 :K2-70:V1=1 
1:V2-13:F1-F:S1=15:S2-18:S3-13:P0-B 
3398 60T05888 
3400 REM 

3410 REM SALLE 6 
3420 REM 

3438 LOCATE0,1:PRINT"( )()()()()()()() 
( ) ( )" 

3448 LOCATES, 2: PR INT'XXXXXXXX 
XX" 
3458 LOCATEO, 3:PRINT"()(o « i » 5 o o 

)( ) " 
3460 LOCATEO, 4 : PRINT"X) 

(X" 
3470 LOCATES, 5:PRINT" 

3488 LOCATES, 6:PRINT" 

3490 LOCATES, 7: PRINT" OOBBaSSSSaaBi)!) 

( X ) " 

3500 LOCATES, 8: PRINT"X)( 

)( 

3510 LOCATEO, 9:PRINT"()( ) 

<) " 

3520 LOCATES, 1B:PRINT"XX ()<)()() 

()( 

3530 LOCATES, 11:PRINT"CX> )()<) 

3548 LOCATES, 12:PRINT"XX ()()( 

355B LOCATES, 13:PRINT"(X )()( X) () ( 

XX) 

356S LOCATES, 14 : PRINTOi i i (X 

3578 L0CATEB, 15 :PRINT"( X) 

3588 LOCATES, 16 :PRINT") > 

()()( 

3590 LOCATES, 17:PRINT"< < 

XX) 

3680 LOCATE0, 18 PRINT") (XXX XXX) 

(XX 

3618 X2-38V2-39:0-3.P-4:Q-4:0J-149:A 

-42:B-38:D«3:E-78:F«lll:S-80:H-62: I«5 

2:J.86K-162:K1"K:L-112:JT«7:JS-18:P1 

•4:P2«7:P3"B:P4"7:P5»12:P6-7:CH«134 :0 

1-134:02-42:81-126. 82-75. K2-110. VI- 18 

:V2-7:F1-F:S1-15: 82-18: S3-16:P0-S 

3628 60T05888 

3638 REM 

3648 REM SALLE 7 

3658 REN 

3668 LOCATEO, 1 : PRINT"( XXXXXX) 

<X>" 

3678 LOCATES, 2PRINT") a 

a (" 

3688 LOCATES, 3:PRINT'( 

>" 
3698 LOCATES, 4:PRINT"> SXXXXXX 

> S" 

3788 LOCATES, 5 PRINT" t )a a a a 

< )" 

3718 LOCATES, 6 .PRINT") < 

> <" 

3728 LOCATES, 7:PRINT"( > 

3738 LOCATES, 8. PRINT") 

3748 LOCATES, 9: PRINT'S 

3758 LOCATES, 18: PRINT" )ililU|i(XyUliyX) 
»»»»<" 

3768 LOCATES, 11:PRINT"( X) (X 
> 



3770 LOCATEO, 12: PRINT") 

( 
3780 LOCATEO, 13 : PRINT" ( )a 

) 
3798 LOCATES, 14:PRINT") 



)() 
a( 



< 



( 



38B0 LOCATEO, 15 : PRINT" ( ) ( 

) 
3810 LOCATEO, 16:PRINT") ( ) 

( 
3820 LOCATEO, 17 :PRINT ■()()()( )()()()( 
)() () 

3830 LOCATES, 18: PRINT" XX XX XXX) 
()()( 

3848 X2-88:V2-15:0=5:P-4.Q-5 0J=145:A 
-25:B=llB:P-3:E-28:F»-8:6-80:H-118I» 
146:J=118:K-162:K1-K:L«62:JT-7:JS=8:P 
1«1:P2"18:P3=8:P4»18:P5=15:P6«10:CH»7 
801=37:02=25:61=112:62-65:K2=45:V1=1 
8:V2=7:F1=F:S1=15:S2=18:S3=13P0=B 
385B 6OTO50S0 
386S REM 

3878 REM SALLE 8 
3880 REM 

3898 LOCATES, 1:PRINT "()()( XXXXX) 
C X ) " 
39B0 LOCATES, 2 i PRINT" X X X X. S S 

( " 
3916 LOCATES, 3: PRINT"(X X X) 

>" 
3928 LOCATES, 4 : PRINT" )( X XX 

(" 
3938 LOCATEB, 5: PRINT" 

) " 
3948 LOCATEB, 6 :PRINT" 

( " 
3950 LOCATES, 7: PRINT" 009118111111111 
( )" 

3960 LOCATES, S : PRINT" X X X X 
) (" 

3970 LOCATES, 9 : PR I NT " ( ) ( X ) ( ) 
( ) " 
398B LOCATES, 18 : PRINT" )8 3 < 

) (" 
3990 LOCATES, 11 :PRINT"< ) 

( )" 
4BB8 LOCATES, 12:PRINT") O(XX) 
(> ( " 
4918 LOCATEB, 13 : PRINT'S 

4820 LOCATES, 14 :PRINT") 

4838 LOCATES, 15 :PRINT"()iJ 3 »«()(>()()( 

>()() 

4848 LOCATEB, 16:PRINT") S 

9 " 

4B5B LOCATES, 17:PRINT" ( 

4868 LOCATES, 1S:PRINT"XXXXXXX> 

(XX 

4878 X2-3B: V2-39:0»3: P«4:Q-4:0J-147:A 

-168 : B-3B: H-3 : E--8F--8: 8=86 :H»79: 1=2 

8: J-127:K-162:K1-K:L-164: JT-8: JS-7 : PI 

■8:P2-7:P3-12:P4-7:P5-2:P6-15:CH-S:01 

• 158: 02-86: 81-126: 62 = 88 :K2 = 28V1-18:V 

2-7:Fl-F:Sl-15:S2-16:S3-13:PO"-8 

4B80 8OTO5000 

489B REM 

4186 REM nlli 9 

4118 REM 

4126 L0CATE6, 1 : PRINT" XXXXXX) 

( X ) " 

4136 L0CATE6,2 : PRINT" (XXXXX 

)()( " 

4146 LOCATEB, 3 :PRINT" XX) 

()" 
415B LOCATES, 4 : PRINTX ) (XX 

X" 
4166 LOCATES, 5:PRINT"XX XXX) 
( X ) " 

4170 LOCATEO, 6 :PRINT"()( ) »SXX 
XX" 

4180 LOCATE0, 7: PRINT'XX X )()() 
( X ) " 

419S LOCATES, 8:PRINT"(XX) ()()( 
XX" 

4200 LOCATES, 9:PRINT"X )( X 
( ) ( ) " • 
4210 LOCATE0. IS PRINT" (X X ) 

XX" 
4220 LOCATEO, 11 : PRINT" XX XX X 
XX)" 

4230 LOCATEB, 12: PRINT'S X XXX) 
(>()(" 
4240 LOCATES, 13: PRINT" X X XXX X 

X)" 
425B LOCATES, 14:PRINT" (XXXXX) 

()(" 
4268 LOCATES, 15 .PRINT'X XXX 



4278 LOCATES, 16 : PRINT"( ) 



SX x; 



4 288 LOCATES, IT: PR I NT" XXXXXX X) 

( 

4298 LOCATES, 18:PRINT"(X XXXXXX 

)()()" 

4388 X2-23:V2-15: : 0-5 : P-4 : 0-5 : OJ-150 : 

A-llBB-74:D=4:E--8:F--8:6-35:H-119:I 

-30:J»126:K=150:K1=K:L-24:JT-4:JS-2:P 

l»5:P2-5:P3-13:P4-15:P5-l:P6-15:CH»-8 

: 01-126 : 02-66: 61-60: 62-35 :K2-110: VI -1 

:W2-12:F1»F:S1»15:S2-18:S3-16:P0-1 

4318 60T05668 

4328 REM 

4338 REM ililt 18 

434S REM 



4356 LOCATEO, 1PRINT "()()() ()()()()(> 

( X ) " 

436B LOCATEB, 2:PRINT"XX 

437B L0CATE6,3:PRINT"()() 

4388 LOCATES, 4 : PRINT'XXyiyy XXX X 

) ( X " 

4390 LOCATEO, 5:PRINT"()() „ „ 

SO" 
4400 LOCATES, 6:PRINT")S)S 

) (" 
4418 L0CATE6, 7:PRINT"() ( > 

() " 
4420 LOCATE0, 8 : PRINT") ()( 

) ( " 
4430 LOCATEO, 9: PR INT 'OOllyjS )()()() 
C ) O " 
4440 LOCATEB, 18 : PRINT" ) S > S o •' » 

SX" 
4458 LOCATEO, 11 : PRINT'XX) 

( )" 
4466 LOCATES, 12: PRINT'XX 

) C " 
4470 LOCATEO, 13 : PRINT "()( ) 

( )" 
4480 LOCATES, 14: PRINT") (XHUXXX) 

4490 LOCATEO, 15 : PR I NT " ( ) ( ) ()()(>( 

)()(>" 

4500 LOCATES, IS: PRINT" XX 

o " 
4510 LOCATEB, 17 : PRI NT " ( ) ( ) 

4520 LOCATES, 18: PR INT'XXXXXXX) 
(XX" 

4538 X2=160V2-15:O=0:P=5:Q«0:OJ»148: 
A-100:B-86:H-6:E=-8:F=209:6-88:H=55:I 



L=289 : JT-11 : JS=9 : 
P5 = 4 : P6-14 : CH--8 i 
62=73 : K2-8S : Vl-8 : 



=48: J-127:K--8 :K1=K: 

Pl-4 : P2-4 : P3=4 : P4=9 : 

01=144:02=75:61=144: 

W2=0:F1=F:S1=10:S2=15:S3-16:PO- 

4540 6OTO5000 

455s\reM 

4560 R^M salle 11 

4578 REM N 

4580 LOCATES, 1 : PRINT" S X ) S ) S X )()(> 

( ) I ) " 

4590 LOCATES, 2:PRINT")S I I 

«" 
4608 LOCATES, 3: PRINT'S 

4618 LOCATES, 4 : PRINT" ) x 

XX" 

4628 LOCATES,!: PRINT" (yyyii>gyyy< x><) 

( ) ( ) " 

4638 LOCATES, 6 PRINT" ) (E 

(E( " 
4640 LOCATES . 7: PRINT"( 

) " 
4658 LOCATES, 8 : PRINT" XX X X X X X -, ' 
) ( ) ( " 
4668 LOCATES, 9 : PRINT" S > S > S > S ) 

(E" 
4670 LOCATES, 18 : PRINT'XX X 



4688 LOCATES, 11:PRINT"()S> 

y b y 3 ) " 

4690 LOCATES, 12: PRINT" X« 



)( )( 

(X )( ) 

XXX)S 

(Xffi IE (EC) 

X) S 



i," 
4700 LOCATES, 13 : PRINTX 

)" 
4718 LOCATES, 14 : PRINT") 

( " 
4720 LOCATEO, 15 : PRINT"( 
> O S ) " 
4738 LOCATES, 16 : PRINT") 

4748 LOCATES, 17 : PRINT"( 



4750 LOCATES, 18. PRINT"X )()()( )()()() 

(XX" 

4768 X2=146:V2=15: :0=5:P=4:Q=5:0J=146 
«=100:B=120:J=3:E=92:F=-8:6=88:H=127 
I=145:J-182:K=178:K1=K:L=71:JT=6:JS= 

11:P1-6P2=5:P3=1:P4=5:P5-15:P6=11:CH 

=30: 01=118: 02=66: 61=168: 62=27 :K2=88:K 

1 = 17M/2 = 8:F1 = FS1 = 10:S2 = 10:S3-13PO = 

4770 8OTO500B 

4780 REM 

4798 REM SALLE 12 

4868 REM 

481S LOCATES*, 1: PRINT'S XX XXX) SX) 

( X ) " 

4828 LOCATES, 2:PRINT" 
(" 

4838 LOCATES, 3 :PRINT" 
) " 

4846 LOCATES, 4 :PRINT")( X )( X) ()() ( 

XX" 

4850 LOCATES, 5:PRINT"( I 

4866 LOCATES, 6PRINT") 

4878 locate8,t: print" syyyyyyyyxxx) 

4888 LOCATES, 8PRINT") ()()()( 



Suite page 8 



DUEL 



Oil deux cow-boys se disputent avec acharnement le der- 
nier des MOHICANS... 

Fabien COLLIN 

Mode d'emploi : 

Tout d'abord, tapez et sauvegardez sur une cassette "de travail", les lis- 
tings 2 (DUEL.2) et 3 (DUEL.3). Tapez et sauvegardez ensuite sur une cas- 
sette "definitive" le listing 1 (DUEL.1). Chargez et lancez le programme 
"DUEL.2" puis, sans eteindre I'ordinateur, chargez et lancez le programme 
"DUEL.3" (les erreurs eventuelles dans les datas vous seront signalees). 
Sauvegardez ensuite a la suite du programme "DUEL.1 ", les trois fichiers 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



THOMSON T07,T07 70 



fMCV" rj£ SUl"S UE 
5ALAU0S/ 



, i<- h'estve pipe 

ejpe'TiV Qui poPT! 

Jfe. 



binaires suivants : 

SAVEM "PRESENTA",&H9C40,&H9EE3,0 

SAVEM "DATAS", &HAFC8,&HB896,0 

SAVEM "JEU",&HA410,&HA9EE,&H9C40 

Pour jouer, chargez par RUN" le programme DUEL.1. Les regies sont 

incluses. 




LISTING 1 



DUEL. 1 



13 REM 
£-3 REM 
30 REM 

50 ClS: screen 3,8,* 

60 C0LOR7:LOCATE 12,4,0:PRINT"Theosoft 3 

nd C: 

7A LTNE ;£*8,5*8+4>-<:£7*8,5*d+4;>," 

3e -ninR3: LOCATE 15, 8: PRINT "Press'; ten t" 

So lINEC15*8,9*8+4>-<25*8, 9*8+45,3 

106 COLOR£:LOCATE 16, 14: ATTRB1 , 1 : PRINT"D 

UEL" 

US BOX! 15*8, 1 3*3-4 w £5*3, 1 5*8+4 >,2 

1£8 HTTRB0.0 

138 COLORS: LOCATE 4, 18: PRINT "Gr aphisnes 

et sons : P.Y. Glaize" 

148 COLORS: LOCATE 4,20: PRIMT"Pr09ram»iatl 

on ASM : F.P. Collin" 

158 COLOR 5 

160 LOCATES, 24:PRINT"Ap|ot.i3ez sur- une tou 

178 A*=INKEY*:IF A*="" THEN 98 

188 LOCATES, 24:PRINT" DUEL is loading 

190 LOADM" PRESENTS " 
£88 LOADM "DATAS" 
£18 LOADM" JEU", ,R 



■--': DA A 21, 63,27,F5, BD,E8,03, £8, F0, C6 

159 DATA 1B,BD,ES,03,C6,4B,BD,E8,03,8E 

168 DATA 03. 0E. i0.9E,CA,86.7F,B7.60.41 

161 DATA BD,E8,33.CE.B0.99.E6.C0.C1.08 

162 DATA 26,6!,35,C1.63.27,F5.BD,E8.03 
137 DATA 2O.F0.C6, IB. BD, E8. 03. C 6 . 4£. BD 

164 DATA E2.83.8E.8e.8E, 18.9E.CA.86.7F 

165 DATA B7.68.41,BD.E3.33.CE.B0.99.E6 

166 DATA C0,C1,63,26,0C,C6,1B,BD,E8,03 

167 DATA 33. 43. BD, E8.63.2e.EE.Cl.ee. 26 

168 DATA 0'1,3?.BD,E8.83.28.E4.C6. 1B.BD 

169 DATA E8, 03. C6. 44. BD.E8.83.SE, 80, 05 

170 DATA 10.?E,C8,86.7F.B7,68.41.BD.E8 

171 DATA 73.CE.B0.£5.E6,C0,C1,63,£6.8C 

172 DATA :6. IB. BD.E8.03.C6.46.BD.E8, 83 

173 DATA £3:, EE. 31 ,88.26. 61 .39, BD.ES. 63 
DATA 26. E4 



"5 K = 



LISTING 2 



100 FEM 

184 REM 

189 REM 

110 CLEAR 

11£ K=8 

115 FOR I=S,H 

1£0 READ A*: 

1£4 POKE I,V 

125 NEXT 

126 IF K 51 

e dans le BL 
arse" 

128 REM BLOC 

138 DATA CE, 

131 DATA ES, 

13£ DATA 42, 

33 DATA 13, 

134 DATA AF, 

135 DATA 41. 

136 DATA 88. 

137 DATA 25, 

138 DATA E8, 

139 DATA 45, 
148 DATA 03, 

141 DhTh 0B, 

142 DATA BD, 

143 DATA 88. 

144 DATA '26. 

145 DATA 8E. 

146 DATA 06. 
14" DATA 36, 
,14 J DATA 9F, 
14'- DATA CA, 
158 DATA ?F. 

151 DATA 9E, 

152 DATA C8, 
157 DATA 18. 

154 DATA CA, 

155 DhTh 03, 

156 DATA 9E. 

157 data ce. 



9C40 TO 8.H9DF9 

K1=VAL<"&H"+A*) 

AL<"8,H"+A*:> 

083 THEN PRINT" 
OC 1":ENDELSEPR 

1 : PRESENTATI 
AF,CC,E6,C0,C1, 
e3,28.F5,C6,, IB, 
BD,E8,83,SE.80, 
86. 26. B7, 68. 41, 
D3.8E,08,07, 18, 
B7,60,41,BD.ES. 
27, 15, CI. 83, £7, 
CI, 82, 27,32, CI, 
B3,£0,E5.C6, IB, 
BD,E8,83,£6,D9, 
C6.4£,BD,E8,03, 
10.8E,00, 15,86, 
E8.33.20.BC.8E. 
18,86.41.87.60, 
AB,86. AF. IF, SB, 
00.08,9F,C8, 10, 
CI, 43, 26, 03, 7E, 
9E,C8,8C,80,07, 
CS,BD,9D.C3,BD, 
10. 8C, 80, 81, £7, 
CA,BD,9D,8C,£0, 
C3,8C,00,01,27, 
BD,9D.C3,BD.9D, 
8C,00,07,27,B2, 
BD,9D,8C,£0,D9, 
C6.40,BD.E8,03, 
C8,S6,7F.B7,68, 
B8,£5,E6.C0,C1, 



Erreur de cod 
I NT "BLOC 1 Ch 



ON 

84, £7, 
BD.ES, 
14. 18, 
BD.ES, 

SE,ee, 

33 . E6, 
1 D .CI, 
84, 27, 
BD.ES, 
C6, IB, 
£8. CD, 
46, B7, 
60. 06, 
41, BD, 
SE.,00, 
9F.CA. 
9D.FM, 
£7. ID, 
90,61, 
0A, 31, 
CF.BD, 
C5.30, 
61,10, 
31.21, 
C6. IB, 
8E.86, 
41.BD, 
66.26 



05. BD 
03, C6 
8E.00 
33, CE 
1 1,86 

ce, ci 

01, 27 
3F.BD 
03. C6 
BD.ES 
8E,00 
60,41 
10, 3E 
E8,33 
00, 18 
BD,E8 
BD,9D 
38,81 
16, 9E 
3F, 18 
9D,36 
1F.9F 
9E.CA 
18, 9F 
BD.ES 
05, 10 
E8.33 
01,39 



176 FOR 1=45060 TO 45287 

177 READA*:K1=VAL<"8.H"+A*):K=K+K1 
17£ POKE I,VAL("S,H"+A*)SNEXT 

180 : r • . 16422 THEN PRI NT"Erreur de cod 
e dans le BLOC £" : ENDELSEPRINT"BLOC £ ch 
arge" 

199 REM BLOC £ : PILE PRESENTATION 

260 DATA 00,06. 06,86. IB. 60, IB, 58. 0C, 14 

£01 DATA 84. 55, 54, 45, 55. 52, 53, 20, 3A, 26 

262 DATA 66.50,69. 65. 7£.7£, 65, 2D, 59, 76 

283 DATA 65, 73, £8, 47, 4C, 41. 49, 5A, 45, 81 

204 DATA 61, 62, 69, 65, 6E, 2D, 56, 61, 73, 63 

265 DATA 61, 6C, 28, 43. 4F. 4C, 4C, 49, 4E, 62 

206 DATA 02,50,56,55.59,45.52,26,53,55 

207 DATA 5£.£6,63,3C,43,3E,E0, 08,58,4F 

288 DATA 55. 52, 26, 43. 4F, 4D. 4D, 45, 4E, 43 

289 DATA 45.5£,84,7F,7F,7F.7F.8A,7F,0A 
£10 DATA 7F,8A,88,7F.0A,08,7F,0A,08,7F 
£11 DATA 0H.08,08,7F,0A,08,08,7F,08,0S 
£1£ DATA 7F,08,08.7F,08.08,7F,08,08,7F 
£13 DATA 0B.7F,0B,08,7F.0B,08,7F,6B,0S 
£14 DATA 7F,0B.08,7F,0B,88,7F,8B,09,09 
£15 DATA 89.89,09,69,09.09,09,09,09,89 
£16 DATA 69,89,89.89,63,7F,7F,7F,7F, 7F 
£17 DATA 7F.8A,88,68.08. 08.08,03,7F, 6A 
218 DATA 68.7F,8A,08,7F,7F,7F,7F,8A,08 
£19 DATA 08.8S,88,7F,eA,B8,7F,6A,68,7F 
££8 DATA 6A, 88, 7F. 7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 66, 0A 

221 DATA 63,7F,8A,e8,7F,6A,88, 7F,8A,88 

222 DATA 7F, 6A, 08, 7F, 8A. 7F, 0A, 7F, 7F, 7F 

223 DATA 0B, 7F. 0B, 7F, 0B, 08, 7F, 0B, 08, 7F 

224 DATA 6B, 63, 7F, OB. 08, 7F, 08, 03, 7F, 09 

225 DATA 09,09.09,09,09,09.69,89,89,63 
££6 DATA 7F , 6A, 88, 7F, 6A, 08, 7F, 8A, 88, 7F 
££7 DATA 0A,08,7F,8A,88,7F,0A,08,7F,0A 
228 DATA 83, 7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 7F, 80 

230 K = 

232 FOR I=S,H9DFA TO 8.H9EE3 

235 READ A*: Kl = VAL < "8.H " +A* ) : K = K + K 1 

233 POKE I, VAL<"«,H"+A*> 
240 NEXT 

245 IF K< 25000 THEN PRINT"Erreur de cod 

e dans le BLOC 3 " : ENDELSEPRI NT "BLOC 3 Ch 

arge" 

£50 REM BLOC 3 : REGLE DU JEU 

306 DATA CE,B0,E8,E6,C0,C1,06.£7.65,BD 
301 DATA E8,83,£0,F5,86,06,B7,60,39,8E 
30£ DATA 00,09, 10, 8E, 60, 03.86, £D, ED, 9E 
303 DATA BD.8E,80,09, 10, 8E, 68. 6£, 36, 5£ 
384 DATA BD, 9E, BD, 86, 00, B7. 60, 39, SE, 00 
305 DATA 0E, 10, 8E, 80, 84. 86, 58, BD, 9E, BD 
386 DATA 3E, 00. 01, 10, 8E, 00, 06, 86, 43, BD 

307 DATA 9E,BD,8E,00,01, 10, 8E, 80, 0C, 86 

308 DATA 56,BD,9E,BD,8E.8B,03, 10,3E,00 
369 DATA U,86,41,BD,9E,BD,3E,80,01, 10 

310 DATA 8E,00, 13, 86. 44, BD, 9E, BD, 18, 8E 

311 DATA 00, 14,86,50,BD,9E,BD, 18,3E,00 
31£ DATA 15.86,54,BD,9E.BD. 8E.86,06, 10 



714 
315 
316 
317 
318 
7 1 3 
320 
321 
32c 
327 
330 
37c 
33? 
740 

34 2 
345 
e da 
argpe 
348 
350 
751 

3 72 
357 
354 

35 = 
75* 

75 7 
358 
359 
368 
361 
362 
763 
364 
365 
3co 
367 

76 3 

36 9 
370 
371 
7~2 

374 

775 
77c 

377 

378 
379 

326 
381 
3 32 
3 83 
384 
385 

38 6 
387 
388 
389 
390 
391 
392 

39 7 
3 94 
395 
396 
397 

3 93 
399 
486 

40 1 

482 

4 07 
410 

41 1 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
K=0 
FOR : 
READ 
POKE 
NEXT 
IF K< 
ll 



00, 

E8, 

10, 

:-e. 

C6, 

BD, 
CA, 

Ec ■ 
F5, 

30. 

7E, 



BD.9E.BD.C6, IB 
BD,E8.03.8E, 60 
86.41.CE,B2.71 
CF. C6. 1B.BD . ES 
83,CE.B£,71,BD 
BD.ES. 06.C1..4A 
67,66.41 .BD,E8 
£7. 05. BD.ES. 03 
80,33.41, 11,83 
F6, 39. 86. 61. IF 



=45288 TO 458££ 

A*:K1=VAL<"8,H"+A*:>SK=K+K1 

I,VAL<"&H"+A») 

144333 THEN PRINT"£rreur de cod 
BLOC 4":ENDELSEPRINT"BL0C 4 Ch 



43 
75, 



FEM BLOC 
DATA 0C, 
DATA 2D, 
DATA 4C, 
DATA 
DATA 
DATA 65, 
DATA 72, 
DATA 74, 
DATA 75, 
DATA 65. 
DATA £6, 
DATA 65, 
DATA 69, 
DATA 61, 
DATA 66, 
DATA 6C, 
DATA 73, 
DATA 6E, 
DATA 65, 
DATA 20, 
DATA £6, 
DATA 69, 
DATA 73, 
DATA 72, 
DATA 6C, 
DATA 76. 
DATA 65, 
DATA £0, 
DATA 75, 
DATA 16, 
DATA £6, 
DATA 6A, 
DATA 64, 
DATA 6C, 
DATA 73, 
DATA 65, 
DATA 69, 
DATA 65, 
DATA 7£, 
DATA IB, 
DATA £6. 
DATA £0, 
DATA 00, 
DATA 65, 
DATA 16, 
DATA 7E. 
DhTh 41. 
DhTh 26. 
DhTh 

Data 

DhTh 

DATA 

DATA 

DATA 4F, 

K=0 

RESTORE 



7E 



I? 



IE 



IB, 
2D, 

45. 
08, 
65, 

20. 
65. 
65, 
72, 

7h. 
76, 

72. 

73, 

2 3. 
61. 
69, 
20. 
64, 
-73 , 

65, 

64. 
2D, 

20. 
72. 
2E. 
6F, 
~2, 
75, 
78, 
41 . 
66. 
6F, 
61 . 
75. 
63, 
72. 
65, 
75. 
6F. 
47, 
4D, 
52. 
16, 
6E, 
2D, 
23 . 
61 . 
61 , 
2E, 
3C, 
45, 
55, 
4 r . 
55. 

450 



i P 

4 1 

2D, 

20 

6F, 

75 

63, 

70, 

28, 

2E. 
28, 
6F, 
73, 
28, 
69, 
75. 
6D, 
78, 
69, 
70. 
6E, 
65, 
67 , 
64, 
69 

00 

75 

20 

6E 

69 

61 

6F 

75, 

6E, 

69, 

65, 

6E 

t.E 

72 

-5 

00 

28 
28, 

42. 

74. 

7E. 

06. 

26. 

7 6 

88, 

45. 

On. 

52. 

28, 

45, 



ILE RE 
80. 2D, 
2D, 2D, 
44,55, 
75, 72, 
7£,73, 
6F,77, 
72, 16, 
75, 6E, 
56. 6F, 
61.62, 
74, 72, 
61,69, 
70. 6F, 
6C,£B, 
64. 72, 
69, 6E, 
61,75, 
65. 6E, 
6F.73, 
74.72. 
75.78, 
16,42, 
65,20. 
62, 6C, 
6F, 75, 
76,65, 
71.75, 
£0,6F, 
6E,64. 
28,63, 
69,73, 
65,75, 
74.65, 
£0,71. 
6E, 64, 
69,65, 
BE, 43, 
£0,73, 
76,65, 
£0,55, 
45, £0, 
45, £0, 
65,70, 
£0,61. 
£0,65, 
61,73. 
6C,£7, 
65,63, 
69, 72, 
53,50, 
50,50, 
20, £8. 
£0,56. 
5£,06 



GLE DU JE 
2D,£D,2D, 

IB. 45. 00. 
2B,4A,45, 
20,32, 26, 
00,68,61, 
2D,6£,6F. 
42,65.73. 
20.6A.6F, 
75,73,64, 
61,74,74, 
65,28,61, 
7£.65.£E, 
75.72,63. 
76,6F.75. 
61, £8. 16, 
65,7£.£8, 
76,72,65, 
73, £8, 69, 
16,42,65, 
65.28.6C, 
£0,62,65, 
65,72,61, 
63,65,20, 
65,20,64, 
73,20,6E, 
7A,£0.74, 
65, £0,73, 
75. £0.20. 
69,65,6E, 
68,61,71, 
EE.20,4C, 
72,20,76, 
73,74,20, 
75,69.20. 
20,6C,65, 
7£,£0,69, 
65, £0, 6A, 
65, £0,72, 

7£,61,£E, 
£0,£0,43. 
54,20,49, 
£8,£1,£1, 
6C61.63, 
76.65,63, 
74,£8,3C, 
73,65,72, 
61,75.74, 
28,3C,41, 
20,61,76, 
41,43,45, 
55,59.45, 
1£,4?,3C, 
4F,55,5£, 



U 

2D, 2D 

45.47 
55, IB 
6A,6F 
71,75 
7 9,20 
65, 6E 
75.65 
65, 76 

72, 65 

64 . 76 
4D..61 

65, 6C 

73, £6 
42,65 
6C, 65 
73,69 
6E,74 

73, £0 
65,73 
6C6C 
6E,74 

74, 65 

75, 65 
65,20 
69,72 
75, 7£ 
64,65 
73, £8 
75,65 
65, £0 
65, 7£ 
63,65 

64. 65 
£6, 64 
6E.64 
6F,75 
65,74 

£E,£E 
£0,49 
£0,45 
IB, 43 

65, 6D 
£0,3C 
16,£F 
20, 16 
7£, 65 
43.43 
65,63 
3E,£E 
5£,£0 
4A.3E 
26. 4A 



4 2 

425 

4 73 

477 

440 

e da 

ar -ue 

449 

450 

451 

432 

453 

4 54 

45 r 

456 

47- 

45 3 

459 

463 

43 1 

432 

463 

434 
43 5 
4 33 
467 
4c 3 
469 
470 
4-1 
472 
4-7 

4-4 
4-3 

476 

43 3 
43 1 
43 = 
483 
484 
43? 



FOR 1=458£3 TO 46836 

READ A*: Kl =VAL < "&H" +A* > : K=K +K 1 

POKE I. VAL("8,H"+A*> 

NEXT 

17 r: 42538 THEN PRINT "Erreur de cod 

ns le BLOC 5" : ENDELSEPRI NT"BL0C 5 Ch 



REM BLOC 5 
DATA 64. F0. 
DATA 64. F0 
DATA 84, FO. 
DATA 04. F0 
DATA 04. F0. 
DATA 04. F6 
DATA 84, F6 
DATA 8E, E8 
DATA 04, FO 
DATA 04, F0 
DATA 04. F0 
DATA 04, F0 
DATA DS.3C 
DATA D3.FE 
DATA 3 8.03 
DATA 33. 1C 
DATA D8.FF 
DATA E8.DB 
DATA E8.3C 
DATA D8.FF 
DATA 08, FF 
DATA E6.81 
DhTh E8.E7 
DATA E8.E7 
DATA E0.D8 
DATA F0, D3 
DATA D0,E0 
K=0 

RESTORE 50 
FOR 1=4603 
READ A*:K1 
POKE I,VAL 
NEXT 



: INDI 
0E.F0, 
04, F0. 
04. F0. 
04. F8. 
04. F6, 
64, F0. 
64, F0. 
1E.E8. 
04. FO. 
64. F6, 
84, F8. 
FE,83. 
D8,78, 
03. DO, 
C8.6C. 
C8, 18. 
DS,AB, 
E3,FF, 
E8,FF. 
D8,FF, 
E6.81. 
E0.FF, 
E8,E7. 
E8,E7. 
70, DS. 
E0,D3, 
D0.FE 



EN 

1F.F6, 
04. FO. 
04. FO, 
04. FO. 
84, FO, 
64. F6. 
04. F8, 
1E.E8. 
04. FO, 
64. FO, 
84. F0. 
D8.67, 
D8.F8. 
07. D6. 
C8, 1C, 
C8.08. 
D8,D5. 
E8.FF, 
D8.FF, 
D8.FF, 
E0. A5, 
E0.E7, 
E8.E7, 
D8,E7. 
48. DS. 
C0.DS. 



1F..F0, 
64. FO, 
04, F0. 
04. F8. 
84, F0, 
84. F8. 
84. FO. 
6E.E8. 
84, FO. 
04. F6. 
64. F8, 
DS.6E, 
D8.E0. 
FE.08, 
CS, 1C, 
C8.08. 
D8.FF, 
E8,E7, 
D8.FF. 
DS. E7, 
E8.A5, 
E8.E7, 
E8.E7, 
D0, FE, 
3CD8. 
S0.D8. 



04. F0 

84, FO 
84, F0 
04. F8 
04. F0 
04. F0 
04, FO 
64. F0 
84. F6 
84. F6 
04. F8 
DS. 12 
D8.S0 
CS.88 
C3, 1C 
CS.3C 
D3.FF 
E8,7E 
DS.DB 
D8.FF 
E0.A5 
E3.E7 
E8.E7 
C0.D8 
78. D8 
FE . C8 



TO 46321 
=VAL("8cH"+A*) 

5kH"+A*> 



490 


IF K 


e dans 3 


arcje" 


499 


REM 


? 3 


DATA 


501 


DATA 


50c 


DATA 


507 


DATA 


33 4 


data 


5BE 


DATA 


?Mc 


DATA 


53- 


DATA 


30.; 


DATA 


3 M 3 


DhTh 


?■ : - 


DhTh 


; 1 : 


DATA 


712 


: mt h 


7 : 3 


DATA 


314 


DATA 


51! 


DHTA 


5ie 


DATA 


517 


DATA 


51 = 


DATA 


7; J 


DATA 


52 3 


DATA 


521 


DATA 


52 c 


['ATA 


523 


DATA 


52! 


K=0 


530 


REST 


532 


FOR 


5 37 


READ 



46995 THEN PRINT "Erreur de cod 
e BLOC 6":ENDELSEPRINT"BL0C 6 Ch 



BLOC 6 
00, F0, 
61.F6, 
DS.8F, 
D8.06. 
F9.F8, 
43, ES, 
0F.E8, 
F6.F0, 
FCF0, 
3F.C8, 
1 D, E0, 
"E.E8, 
3 F.D8, 
FS.BS, 
E8.20, 
ES. CO. 
F0, C0, 
FO.F0, 
F6.88, 
E0.E0, 
E . - 3 . 
E0,80, 
D3.FE, 
40. F0, 



: COW- 
81. F8, 
88. F8. 
DS.6F. 
D8,FE. 
7E,FS. 
47. ES. 
1F.F0, 
F6.F8, 
FF,F0, 
3F.E0, 
0E..E0, 
FD.E6, 
EF.DS, 
F8,DC, 
E8,F8, 
ES,S0, 
F8,C6, 
F6,0E, 
C8,80, 
E0,F6, 
E0,F8, 
E0,E0, 
06.F0, 
00.F8, 



BOi 1 

83, F0, 03, 

FE,80.D8, 

D8,8F,D8, 

88.F8.e- 

£8,E8,21, 

4F.E3.2F, 

19.F6.36, 

B7.F0..37, 

7F,F6,3F, 

2F.E6.37, 

8F.E6.0F, 

F3.E8.C7, 

C7,D3,BB, 

F8,F3,F8, 

E8,F6.E8, 

E3, 36, F0, 

FO. C3.F0. 

F0, C0.F0, 

C8.30.E0, 

E0.F3.E0, 

E0,F8,E6, 

D8.F0.DS, 

84,FB,BE, 

FE 



F0.03.F8 
89,08,06 
87,D8,03 
F3.73,F8 
E8.43.E8 
E8. 1F,E8 
F0,76, FB 
F0.EB.F8 
F0.3F.C8 
E0. 1B,E6 
E6, 1F.E6 
E0,28.D8 
D3,FE,00 
E8.E8,E8 
E0,E8,80 
C0.F0.C0 
87,F8,F7 
C6,F0,80 
80, E6. C6 
7C.E0,BC 
E0,E0.CO 
E0,D8,80 
F0,3E,F0 



OPE 550 

I=463£2 TO 46556 
fit: K1=VAL< "8,H"+At>: K = K + K1 



Suite page 9 



MSX 



Suite de la page 7 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



m^ < > <> o < 

( )() 



4890 L0CATE8.9 :PRINT"( 

>" 
4900 LOCATES, 10 :PRINT") 

<" 
4918 LOCATE0,11:PRINT"< 

4928 LOCPTEB, 12 : PRINT") 

<" 
4930 LOCATES, 13:PRINT"< 
t )" 
4948 LOCATES, 14:PRINT" ) 

r(" 

4958 LOCATES, IS: PRINT' < 

-.) 
4968 LOCATES, 16 ! PRINT" ) 

4978 LOCATES, 17:PRINT"< 

ii)" 
49 8 8 LOCATES, 18: PRINT">OOC>< >(><)<) 
<>( X 

4998 X2"38:V2"15:0»6P'5:S-6:00'"144:0 
■138 : B-184 : »«4 :E"iie:F«98: 8»80 : H»3» : I 
■55J"B7K"155:Kl"K:L»71JT»ejS«3:Pl 
■1:P2»7:P3»5:P4"7:P5«4:P6"11:CH«134:0 
1-158 : 02-125 81-168 82-88. K2=20;U1"18 

:U2-7:F1-F:S1»15.S2-18:S3-13EC-1:P0- 

S 

5880 X-X2:V-V2 

501B PUTSPRITE1, <X, V), 11,1 

5028 L0CATE1.2B : PRINT"TEMPS 4444444444 

444" 

5838 REW 
5048 REM JEU 

5858 REM 



5860 S-STICK(ST) 
5070 VP0KE8218,65 

5080 AA-6145*<X\8)+(((V+2)\8)*32)+63 
5890 IFS-3ANH;PEEK(AA-30)<>40ANIIVPEEK 
(«A-3BX>41ANDX<165THENPT-PT + 1 
51B0 IFPT-1THENX»X*VPUTSPRITE1,<X,V) 
, ,2:PT-PT+1 

5110 IFPT-3THENX-X+V:PUTSPRITE1,<X,V> 
, ,3:PT»PT+1 

5120 IFPT-5THENX=X+VPUTSPRITE1,(X,V) 
, ,2: PT-PT+1 

5138 IFPT-7THENX«X+W:PUTSPRITE1,<X,V> 
, ,1 : PT=B 

5148 IFS = 7ANDUPEEK(AA-33)<>40ANIIVPEEK 
(AA-33)O41ANIIX>20THENPS = PS + 1 
5150 yP0KE821B,241 

5160 IFPS=1THENX=X-UPUTSPRITE1,(X,V) 
, ,5 :PS-PS+1 

5170 IFPS=3THENX=X-yPUTSPRITEl,(X,V> 
, ,6: PS-PS+1 

5180 IFP8«5THEMX«X-W:PUT8PRITE1, <X,V) 
, , 5 : PS=PS+1 

519B IFPS-7THENX=X-UPUTSPRITE1,(X,V) 
, ,4:PS=8 

5200 VP0KE8218,65 
5210 REM 
5220 REM FONTS 
5230 REM 

5240 VP0KE821B,241 
5250 IFP0-1THEN536B 
5260 TT-TT+1 : TE-TE+1 : TM-TM+1 
5270 IFTT-28THENL0CATEP1.P2 PRINT" 

" PLAVMf 
5260 IFTE-35THENL0CATEP3.P4: PRINT" 

" :PLAVM» 
5290 IFTM-44THENL0CATEP5.P6: PRINT" 

" :PLAVM» 
5388 IFTT»52THENL0CATEPl,P2:PRINT"iiiis 
II" :TT»8PLAYN» 

5318 IFTE-62THENL0CATEP3.P4 : PRINT "DUij 
S" : TE-8 : PLAVN* 

532S IFTn-68THENL0CATEP5,P6:PRINT"il«ii 
|j" :TM-B:PLAVN« 
5338 REM 

5348 REM TEMPS 
5358 REM 
5368 TP-TP+1 



5378 IFTP-25THENVP0KEPK, 148: BEEP TP-B 
:PK-PK-1 

5388 IFPK-6791THEN6848 
539B REM 

54BS REM ECLAIRS 
5418 REM 

5428 IFEC-8THEN5518 
5438 EL-INT(RNK1)*6) 

5448 IFEL-0THENPUTSPRITE9,(88,111),11 
,17:PUTSPRITE18,C88,127),11,18 
545B IFEL-1THENPUTSPRITE9,<5B,111),11 
,17:PUTSPRITElB,<58,127),ll,ie 
5468 IFEL-2THENPUTSPRITE9,(88,289),11 
,1T:PUTSPRITE18, (88, 289), 11, IB 
5478 IFEL-3THENPUTSPRITE9, (58,289), 11 
,17:PUTSPRITE1B,(5B,289>,11,18 
5480 REM 

5490 REM SOUT 
55B0 REM 

5518 1F8TRI8<8T)«-1THEN: JI"1 
552B IFDI-1THEN553BELSE562B 
5538 VP0KE8218.65 

5548 A0-6145+(X\8)+(((Vt4)\8)*32>t63 
5558 IFVPEEK(AA-95)"4B0RVPEEK(AA-95>- 
410RVPEEK(AA-95)-152THEN:II-8:HA»8S0 
T0578B 

5568 IFVPEEK(AO-96)=40ORWPEEK(AB-96)» 
410RVPEEK(Am-96)»152THEN H=0:HA = 0:SO 
TO5708 

5570 IFHA-7THEN : SI-B:HA-0 
5588 V-V-4 :HA«HA+1 
5590 PUTSPRITE1, (X,V) 
56BB VP0KE8218, 65 
5610 REM 

5620 REM OBJETS 
5630 REM 

5648 VP0KE8218,241 

5658 IFVPEEK(AA-63)-0J0RUPEEK(AA-64)- 
0JTHEN(/P0KE(AA-63),32UP0KE(AA-64),32 
PLAVMU»:SC-SC*128SC»«RI6HT*(STR$(18 
B00B'*SC),5)LOCATE23,3PRINTSC«OB-O 
B+l 

5668 IFOB-JTTHENLOCfiTEVl, V2 : PRINT" " 
5678 IF0B-JSTHEN6638 
5638 REM 
5698 REM 
570B REM 



5718 


PUTSPRITE2. (A ,B),13, 7 


5720 


PUTSPRITE3, (S, H), 12, SI 


5730 


PUTSPRITE5, (E.F) . 14,11 


5740 


PUTSPRITE6, '. I, J), 12, S2 


5758 


PUTSPRITE8, (K.L.) .15. S3 


5763 


F = F + 


577B 


IFF>=CHTHENPUTSPRITE5,(E,F),,12 


F = F1 




5780 


A = A+P 


5796 


IFA>«01THEN»«-P 


5886 


IFA< = 02THENP--I> 


5310 


S « B + P 


5820 


IFS>=G1THENP=-P 


5838 


IFG<=S2THENP=-P 


5S46 


K-K-Q 


5858 


IFK<=K2THENK=K1 


5360 


ONSPRITEGOSUB6048SPRITEON 


5378 


WPOKESSIB, 65 


5880 


IFDI=1THEN5520 


5890 


REM 


5980 


REM CHUTE 


5910 


REM 


592B 


IFVPEEK(AA*1)=32THEN5958ELSE5868 


5938 


VP0KE821B, 65 


5948 


REM 


5958 


REM VERIF SOL 


5968 


REM 


5978 


PUTSPRITE1, (X,V) 


5980 


AA=6145+(X\8>*(((V+l>\8>*32>+63 


5990 


IFVPEEK(AA)»40ORVPEEK(AA)»41ORVP 


EEK(AA)-152THEN5B60 


6888 


V-V + 4 


6818 


VP0KE821B,241 


6828 


S0T0565B 


6838 


REM 


6048 


REM VIE PERBUE 


6058 


REM 


6868 


SPRITEOFF 


6878 


F0RC-1T017 


6888 


UP0KE8196, C 


6898 


F0RT-8T048: NEXT 


6188 


NEXT 


6110 


VI-VI -1 



SPRITES 



Suite page 29 



TERRITOIRE 



A chacun son territoire, evite le mien j'eviterai 
se joue a deux xenophobes (tres a la mode..). 



^UO MAffE? K 



le tien; 



Remy PEYRIN 



SUITE DU N° 126 



1060 
1070 
1080 
1090 
1 100 
1110 
1 120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1 170 
1 180 
1130 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1230 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1330 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1430 
1500 
1510 
1520 



X2*1,Y2)=0 THEN 0X2=1 



[1X1=0 
GOTO 830 

REM M**NMM««M«*ttM*»««MM**K«M«»»*K«M 

REM m rouge rencontre un bord * 

REM ******************************* 

IF 0X2 < >0 THEN 1160 

Y2=Y2»(DY2=1 >-(DY2==-1 ) 

IF T<X2-1,Y2)=0 THEN DX2=-1 ELSE IF T(X 

DY2=0 

GOTO 300 

X2=X2t (0X2-1 >-(DX2=-1 > 

IF T(X2,Y2-1>=0 THEN DY2=-1 ELSE IF T(X2,Y2«1>=0 THEN DY2=1 

0X2=0 

GOTO 900 

REM »***#*«#«***#**»*#*****#***#»#* 

REM # collision >:1u Jaune * 

RE[M KK«*N<«tH«»««l(ftK)l<(««K»«««««j(**«« 

CALL POKE (259, 45 >: CALL SPEECH( "L , " SA« > 
CALL C0L0R("1Y6F"> : LOCATE < X1 , Y 1 ): PRINT 




EXELVISION EXL 100 



p^EM&Li $uE cEHii 
Qui Mi MB VoiT 



SC2=SC2*1 :S*=STR*(SC2> :S*=S*SS»: IF SC2=1 
CALL COLORCORbL") :L0CATE < 21 , 36 ) : PRINT 
GOSUE: 1410 
GOTO EOO 

REM N***M*«*»**Mtttt#tttt****#Mfttt*»*«M* 

REM * col lision du rouge * 

REM «Mtt#«*»»#ttM«*tt»**M********ff«««tf 

CALL POKE(253,45) :CALL SPEECH ( "L ," SA» > 
CALL C0L0R("1RBF") :L0CATE < X2 , Y2 >: PRINT 
SC1=SC1*1 :S$=STR*<SC1 ) :S*=S«SS»: IF SC1 = 
CALL COLORCOYbL") :L0CATE ( 21 , 1 4 ) :PRINT 
GOSUE 1410 
GOTO EOO 

REM »#*»N*K«*ftft*MttMtt***»ft*«***«M*ft* 

REM * R.A.Z du tableau w 

REM »*»«M»M**«Mtt«tt«*«««« ****** tt««*** 

FOR 1 = 2 TO 20:F0R J = 2 TO 39 

T<I, J)=0 

NEXT J: NEXT I 

CALL COLORCOBB") :FOR 1 = 2 TO 20 

LOCATE (I,2):PRINT " 

IF SC1=10 OR SC2=10 THEN 1510 

RETURN 

REM ******************************* 

REM * fin du Jeu * 

REM Klt«ttX«N«l(»K««ffK»<(««lt«l(K«JI*»lfN#* 

IF SC1=10 THEN G«=" JJAAUUNNEE 
IF SC2=10 THEN G*=" RROOUUGGEE 



CHR*(1 ) 

THEN S*="1100" 

St 



CHR*(2) 

THEN S*="1100" 

S* 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



":CALL COLORC'OYHLI") 
":CALL COLORC'ORHLI") 



1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1530 
1600 
1610 
1620 
1630 
1E40 
1650 
1660 
1670 
1680 
1630 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 

1770 
1780 
1730 
1800 
1810 
1820 
1830 
1840 
1850 
1860 
1870 
1880 
1890 
1300 
1910 
1320 
1930 
1340 
1950 
1960 
1970 
1380 
1330 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 



JJOOUUEEUURR 
JJOOUUEEUURR 



GGAAGGNNEE 
GGAAGGNNEE 



AAUUTTRREE F'PAARRTT I IEE 



NNOONN 



LOCATE (6,9):PRINT " LLEE 
LOCATE (7,9>:PRINT " LLEE 
LOCATE (8,3) .-PRINT G* 
LOCATE (3,3):PRINT G* 
LOCATE (10,3):PRINT 
LOCATE (11,3>:PRINT 
CALL COLORC'OMLI") 
LOCATE (16,2) 
PRINT " UUNNEE 
LOCATE (17,2) 

PRINT "OOUUII >> 

RESTORE 1380 

CALL KEYKA,E) 

READ M,N:IF M=993 THEN RESTORE 1980:G0T0 

IF M=0 THEN PAUSE .1:G0T0 1650 

CALL P0KE(25B,M,132) : PAUSE N/28:CALL P0KE(259,45) 

IF A=43 THEN 430 ELSE IF A=50 THEN 1700 ELSE 1650 

CALL POKE (259, 45) 

CLS "GEE" 

CALL COLORC'OREHLIF") 

LOCATE (10,10) 

PRINT " AA EEIIEENNTTOOTT " 

LOCATE (11,10) 

PRINT " AA EEIIEENNTTOOTT " 

END 

REM **********«***»*»«*»»»*»**,,„,„„ 

REM « DATAS MUSIOUE JEU « 

REM »«*•**»* **«**««*»»*,*******, „„,, 

DATA 109,82,69,61 ,53,52,58,61 ,63 

DATA 103,32,82 

OATA 73,63,73,32,82 

DATA 92,82,92,122,109 

DATA 109,82,69,61,58,52,58,61,69 

DATA 109,32,82 

DATA 92,82,32,122, 103 

DATA 73,63,73,92,82,41,34,41,52 

DATA 61,54,52,43,46,41,46,54,69 

OATA 61,58,54,52,61,73,69,61,58 

DATA 54,58,54,52,46,46,49,46,43 

DATA 41,34,41,52,61,61,54,52,43 

OATA 46,54,69,61,58,54,52,41,52 

DATA 61,79,46,52,54,999 

REM *«*******»**«**»»**»»**»*»***»* 

REM « MUSIOUE FIN » 

REM ****«*****«***«»«,*»«»»»»**,*** 

DATA 103,4,103,4,97,4,86,4,86,4,97,4,103,4,116,4,130 

DATA 130,4,116,4,103,4,103,6,116,4,116,8 

DATA 103,4,103,4,37,4,86,4,86,4,97,4,103 4 116,4,130 

DATA 130, 4, 116, 4, 103, 4, 103, 6, 116, 4, lie, 8 lb < 4 >"0 

DATA 116,4,116,4,103,4,130,4,116,4,103,2,37 2 103 4 

DATA 103, 2, 37, 2, 103, 4, 116, 4, 130, 4, 11 6, 4, 173, 4, 103 'a 

DATA 103,4,37,4,86,4,86,4,97,4,103,4,116,4,130,4,13 

DATA 116,6,130,2,130,8,999,399 



THOMSON T07, 
W T07 70 



Suite de la page 8 



538 POKE 
546 NEXT 
545 IF K 
e dans 1 
arg€" 

549 REM 

550 DATA 

551 DATA 

552 DATA 

553 DATA 

554 DATA 

555 DATA 

556 DATA 

557 DATA 

558 DATA 

559 DATA 
566 DATA 

561 DATA 

562 DATA 

563 DATA 

564 DATA 

565 DATA 

566 DATA 

567 DATA 

568 DATA 

569 DATA 
576 DATA 

571 DATA 

572 DATA 

573 DATA 

586 K=0 

581 REST 

582 FOR 
585 READ 

587 POKE 

588 NEXT 
596 IF K 
e dans 1 
arge" 
599 REM 
666 DATA 

661 DATA 

662 DATA 

663 DATA 

664 DATA 

665 DATA 

666 OATA 

667 DATA 

668 DATA 

669 DATA 
616 DATA 

611 DATA 

612 DATA 

613 DATA 

614 DATA 

615 DATA 

616 DATA 

617 DATA 

618 DATA 

619 DATA 
626 DATA 

621 DATA 

622 DATA 

623 DATA 

624 DATA 

625 DATA 

626 DATA 

627 DATA 

628 DATA 

629 DATA 
636 DATA 

631 DATA 

632 DATA 

633 DATA 



I,VAL<"4H"+fl*) 



: 37846 THEN PRI NT"Erreur tie cod 
BLOC 7":ENDELSEPRINT"BL0C 7 Ch 



636 
c" 
67! 
639 
640 
641 
642 

■=.•4 7 
e .4J 

645 

646 

647 



DATA 04, 

DATA 6A, 

DATA F8, 

DATA F3, 

DATA F8, 

DATA FS, 

DATA F8, 

DATA F8, 

DATA F8, 

DATA F8, 

DATA F8, 

DATA F3, 

DATA F8, 

DATA F8, 



F9,F8, 
6A,F8, 
F8,88, 
F8,66. 
F8,80, 
F8,00. 
F8,46, 
FS, 18, 
F8.28. 
FS,50, 
F8.A6, 
F8,46, 
F8,06, 
F8,88, 



69. FS. 
FCF3, 
F8.66. 
F8,86. 

F8.ee, 
Fs.ee, 
F8,ge, 

F8, 18, 
F8.28, 
F8.56, 
FS,26, 
F8,86, 

F8.ee, 

F8,0C 



69, FS, 
0C.00, 

Fs.ee, 

F8,00, 

F8.ee. 

F8.60. 

F8, se, 

F8,£3, 
FS.48, 
F8, 96, 
F8.20, 
F8.86. 
FS, flp. 



0A.F8 

Fs,ee 
Fs,ee 
F8,ee 
F8,ee 
F8,ee 

F8,08 
F3.28 
F8,4S 
F8,96 
F8,46 
F8,8e 

Fs.ee 



BLOC 

ee. 

ri B . 

Fe, 

E :-■ . 
E8, 

E.J. 
EP. 
C B . 
C8, 
C8, 
[■3. 
CE, 

cs, 

F8, 
6E, 
DD, 
FC, 

: 8, 

FS, 
14, 

0C, 

E6. 
60, 

ce. 



7 : C0I4- 
E6,21,Ee, 
E6,0C,00, 
67,E8,07, 
66,ES,61, 
63,E6,63, 
E6,E0,EF, 
83,E0,61, 
81,C8,03, 
3E,C8,3D. 
07,C8,03, 
87,D8,60, 
F0,9F,F6, 
E8,C2,E8, 
ES,F8,E8, 
E6,6F,E6, 
E6,3F,E0, 
C8,FC,C8, 
C8,B8,C8, 
C8,7E,C8, 
D3,FB,D8, 

ee,Ee,88, 
8e,Ee,ee, 

D8,F8,D8. 
D3,88,D8, 



BOY 2 

7D.E6.7C, 

F8, 1D,F6, 

E8,64,ES, 

ES,83,E8, 

E8,63,E8, 

E8,8F,E6, 

F6,ei,C8, 

C8.07,C8, 

C8.3E.C3, 

C8,81,D8, 

D8,0C,60, 

7E,F6,64, 

E2,E8,F2, 

F8,E6,98, 

6F,E6,ED, 

FF,E6,FE, 

FC,C8,F4, 

76,CS.F8, 

BF,C8,CF, 

F7,D8,E3. 

E0,C0,E6, 

E6,ec,ee, 

F0.D3.FB, 

ec 



E0,02,E0 
3B,FB, IF 
8F,E8,6F 

ee,E8,ei 

63,E6,C3 
78,E8,63 
61,C8,61 
8F,C8, IF 
1F,C8,0F 
67.D8,6F 
F6.E8,F6 
E8,34,E8 
E8,F8,E3 
E6,6C,E6 
E8,EC,E8 
E6,FC,F8 
CS,EC,C8 
C8,F6,C8 
C8,E3,C8 
D8,68,D8 
C8,E8,C6 
D3,98,DS 
DS,E6,D8 



LISTING 3 



POKE I, Kl 



Erreur de cod 
PRINT"BLOC 9 



ORE 686 

1=46557 TO 47632 

A*:K1=VAL("8,H"+A*):K=K+K1 

I,VAL<"&H"+A*> 

>68266 THEN PRINT'Erreur de cod 

BLOC 8"!ENDELSEPRINT"BL0C 8 Ch 



BLOC 8 
66. F8, 
86. F8, 
80, FS, 
80, F8, 
66. F8, 
88, F8. 
14, F8, 
12, F8, 
69, F8, 
64, F8, 
61, FS, 
60, F8, 
F3,06, 
F3.68, 
F3.ee, 

Fs.ee, 
F3,ee, 

F3.83, 
FS.43, 
F3.43, 
F8.46, 
F8.A6, 
FS.26. 
F8.50, 
86. FS, 
88. FS, 
88. F8, 
66. FS, 
00. F8. 
Cl.FS, 
C2,F8, 
C2,FS, 
62, FS, 
05. FS, 



: CERCUEI 

ee.F8,ee. 
06,F8,ee, 

00,F8,06. 
60,F8.00, 
60,F3.81. 
10, F8, 18, 
14, F8, 14, 
12, F8, 12, 
89,F8,85, 
82,F8,82, 
ei,FS,66. 

ee,F8,ee, 
F3,ee,F8. 
F8,ee,F8. 
F3,ee,F3. 
F8,ee,F8. 

F8,FF,F8, 
F8.BF,F3. 
F8,43,F3, 
FS,46,F3. 
F8,28.F8. 
F8.68.F8. 
F8.9F.F8. 
F8.58,F8. 

ee,F8,60, 

,00.F8,08, 
ee.F3,86. 

8e,F8,ee. 

FF,F3,61. 
FD.F3.FD. 
C2.FS.C2, 
82,F8.62, 

64, FS, 04, 

66,FS,66. 



L 

F8.ee, 

F3,86. 
F3,68. 
F8,60, 
F8,02, 
F8. 18. 
FS, 14. 
FS,6A. 
F8,65. 
F3,62, 
F3,66, 
FS,08, 
80, F3. 
88, F3. 
ee,F8, 
88, FS. 
88. FS. 
BF.F3. 
43, FS, 
46, FS, 
26. FS. 
68, F3. 
90. FS, 
3F.FS, 

Fs,ee, 
F8,ee, 

FS.00. 
F8,60, 
F8.61, 
F8..C1, 
F8,C2. 
F3.82, 
F3.05. 
F8.86, 



F3,66,F8 
F8,60,F8 
F8,0B,F8 
F3,00,FS 
F8,04,F8 
F3, 13, F8 
F8, 14, F8 
FS,0ft,F8 
F8,64.FS 
F8,01,F8 

F8,ee,F8 

F3,6C,06 
08,F8,06 
88,F8,80 

ee,F8,ee 
ee.Fs.ee 

S6.F8,83 
83,F8,33 
43.F8,43 
46,F8,40 
A8,F8,A8 
68,F8,6e 
96, F8.56 
0C,88,F8 
FS.00,F3 
F8,ee,F3 
F8.60.F8 
F8,66,F8 
F8,C1,F3 
F8,C1,F3 
FS,C2,F8 
FS,82.F3 
FS,85.F8 
FS,86,FS 



168 REM 

116 REM DUEL. 3 

126 REM 

668 CLEAR. 39999 

696 K=6 

691 RESTORE 788 

692 FOR 1=47633 TO 47166 

693 READ A*: K1=VAL< "8,H"+A*> 

694 K=K+K1 

695 NEXT 

696 IF K< > 16656 THEN PRINT 
e dans le bloc 9":END ELSE 
Charge" 

699 REM BLOC 9 : CARACTERES REDEFINIS 
766 DATA 68. 06, 88, 3C, 3C, 66, 66. 66, 60, E2 

761 DATA E2.FE,FE,E2,E2, 60, 66, 33,38,38 

762 DATA 74, E2, E2, 00, 66, 24. 7A, FA, E2, E2 

763 DATA E2, 88, 66, 7C, E2, E2, E2, E2, E2, 00 
704 DATA 86. 38, 38, 38, 38, 38, FE, 68. 66, 7C 

765 DATA SE, 8E, 7C, C0, 7C. 00, 00, E2, E4, FC 

766 DATA E2, E2, FC, 80, 86, 7C, E2, E2, E2, E2 

767 DATA 7C, 00, 06, 7C, 38, 33. 38, 38, 7C, 80 

768 DATA 86,7C,E2,E6,E0,E2,7C,66,00,FE 

709 DATA E0,F8,E0,FE,FE,00,00,FC,E2,E2 

710 DATA E2.E2,FC,08,86,7C,E2,E8,E0,E2 

711 DATA 7C,00,00,FC,E2,FC,FC,E2,FC,00 

712 DATA 88,E2,FE,FE,E2,74,33.88 

748 K=0 

741 RESTORE 750 

742 FOR 1=47161 TO 47198 

743 READ A$: K1=VAL< "8,H"+A* 

744 K=K+K1 

745 NEXT 

746 IF KO4032 THEN PRINT"E 
dans le bloc 16":END ELSE 
Charge" 

749 REN BLOC 16 : CODES MES 
758 DATA 3D, 27, 8B, 86, 85, 28. 

751 DATA 88, 83.86, 8E, 38, 82, 

752 DATA 8A, 8F. 84, 8D, 81, 8B, 

753 DATA 64, 8C, 87, 88, 89, 85, 
786 K=6 

781 RESTORE 886 
732 FOR 1=47199 TO 47254 
783 READ A*: K1=VAL < "8,H"+A*> 
734 K=K<-K1 
785 NEXT 
736 IF KOI 144 THEN PR I NT "E 

dans le bloc 11":END ELSE 

Charge" 
799 REM BLOC 11 : PILE MUSI 
886 DATA 83,36,66,60,31,03, 
861 DATA 03.18,06,00,31.83, 
882 DATA 63,38,86,00,34.83, 
863 DATA 83.36,06,06,33,03, 
884 DATA 03,30,06,00,31,06, 
305 DATA 03, 56, 06, 00, 31, 6A 
1000 K=6 
1661 RESTORE 1308 

1002 FOR 1=42066 TO 42569 

1003 READ A*:Kl=VALt"S,H"+A$ 
1664 K=K+K1 

1005 NEXT 

1006 IF K062832 THEN PRINT 
de dans le bloc 12 <13e8'13 

PRINT"BLOC 12 Charge <13 
1166 K=6 



:POKE I,K1 



rreur de code 
PRINT"BLOC 10 

AGE 
8F. 84, 26, 3D 
20, 8C. SB, 20 
26.2E.£E,2E 
86,64 



rreur de code 
PRINT"BLOC 11 

QUE 

36.66.86,31 

3C. 66, 66, 31 

18,66,66,33 

18,66,66,31 

18,86.66,36 



:POKE I, Kl 



Erreur de co 
56>":END ELSE 
1356)" 



1101 RESTORE 1351 

1102 FOR 1=42510 TO 43619 

1183 READ A$:K1=VAL("&H"+A*):P0KE 1,K1 
1164 K-K+Kl 

1105 NEXT 

1106 IF K066146 THEN PRINT"Erreur de Co 
de dans le bloc 12 < 1351/1401 )": END ELSE 

PRINT"BLOC 12 Charge (1351/1461)" 

1200 K=0 

1201 RESTORE 1402 

1202 FOR 1=43620 TO 43502 

1203 READ A*:K1=VAL("8,H"+A*):P0KE I,K1 

1204 K=K+K1 

1205 NEXT 

1266 IF K062668 THEN PRINT"Erreur de CO 
de dans le bloc 12 < 1402/1450) ": END ELSE 
PRINT"BLOC 12 Charge < 1402/1450) " 

1299 REM BLOC 12 : PARTIE PRINCIPALE 

1300 DATA C6,0C,BD,E8,03,BD,A5,2A,8E,55 

1301 DATA E1,BD,A5,E7,8E.56,03,8D,A5,9D 

1302 DATA 86,01,B7,BB,88,86,06,B7,BB,88 

1303 DATA 86,8C,B7,B8,81,86, 81, 67, BB, 82 

1304 DATA 86,01,B7,60,73,CE,55,E1,FF,BB 

1305 DATA 83,CE,56,03,FF,BB,85,CE,B7,B9 

1306 DATA FF,68.2D,C6, IB, 6D. E8, 83, C6, 42 
1367 DATA BD,E8,03,BD.A6,83,BD,E3,06,C1 

1308 DATA 0A.27, 19, CI, 6B, 27". 6A, CI , 26, 10 

1309 DATA 27, 02, 58, CI, 62, 27, 02, 26, E9,C6 

1310 DATA 0C,BD,E8,03,7F,60,73,39,B6,BB 

1311 DATA 82, 81, 01, 27, 05, BE, BB, 35, 26, 03 

1312 DATA BE,BB,83,8C,55,E1,27,CC,8C,56 

1313 ['ATA 03,27,C7,C6,01,B6,BB,82,81,81 

1314 DATA 27, 05, BE, BB, 85, 28, 83, BE, BB, 33 

1315 DATA 38, 88, 28, B6,BB, 32, 81, 81, 27, 05 

1316 DATA 6F,BB,85,26,63,BF,BB,33,B6,BB 

1317 DATA 82,81,01,27,65,BD,A5,9D,20,03 

1318 DATA BD,A5,E7,5C,C1,41,27,02,26,C9 

1319 DATA 7E,A4,5C,B6,BB,82, 81,01,27,05 

1320 DATA 6E.eB,85,2e,83,BE.BB,83,8C,41 

1321 DATA El, 16,27, FF, 75. 3C. 42, 03, 16,27 

1322 DATA FF,6E,C6,01,B6,BB,82,81,01,27 

1323 DATA 65, BE, BB, 85, 28, 83, BE, BB, 83, 38 

1324 DATA 88, D8, B6, 6B. 82, 81, 81, 27, 65, BF 

1325 DATA BB, 35, 20, 03, BF, BB, 83, B6, BB, 82 

1326 DATA 81, 01 , 27, 05, BD. A5, 9D, 20, 63, BD 

1327 DATA A5,E7.5C,C1,41.27.02,20,C9,7E 

1328 DATA A4,5C,SE,46,37,BD, A5,73.3E.46 

1329 DATA 36, 8D, A5, 73, 8E, 40, 3F, BD, A5, 73 
1336 DATA 8E, 4A, 35, BD, A5, 73, 8E, 4A. 39, BD 

1331 DATA A5,73,8E,4A,3D,BD,A5,73,8E,4A 

1332 DATA 41 , BD, A5, 73, 8E, 54, 33, BD, AS, 73 

1333 DATA 8E, 54, 37, BD. A5, 73, 8E, 54. 3B, BD 

1334 DATA A5, 73, 8E, 54, 3F, BD. AS. 73, 8E, 54 

1335 DATA 43, BD, A5, 73, 39, CE, 62, FF, BD, A6 

1336 DATA 15, 30, 89, FB, C9, BD, A6, 15, 30, 39 

1337 DATA 62, 88, BD, A6, 15, 36, 89, F8, 31, BD 

1338 DATA A6, 15,36, 89. FB, C9,8D, A6, 15,36 

1339 DATA 89, 82, 58, BD, A6, 15, 39, BD, A6, 31 
1346 DATA BD, AS, A4, 39, CE, 64, F2, 36, 89, 02 

1341 DATA A3,6D,A5,CB,38,89.FC,69,BD,A5 

1342 DATA CB, 30, 89, F8, A9, BD, AS, CB, 30, 39 

1343 DATA FB, 79, BD, A5, C8, 30, 89, 02, 08, BD 

1344 DATA A5, CB, 39, 86, 85, B7, E7, C3, A6, C6 

1345 DATA 81, 0C, 27, 10. A7, 84, 86, 84, 67, E7 

1346 DATA C3, A6, C0, A7, 84, 30, 88, 28, 26, E5 

1347 DATA 39, 6D, A6, 31, BD, AS, EE, 39, CE, 64 

1348 DATA 87, 36, 89, 02. A8, BD, A6 . 15, 38, 89 

1349 DATA 82, 68, BD, A6, 15, 38. 89, F8, A9, BD 
1356 DATA A6, 15. 30, 89, F8, Dl . BD, A6, 15, 38 

1351 DATA 89,FB,79,BD,A6, 15, 39, 36, 85, B7 

1352 DATA E7, C3, A6, C6, 81 , FE, 27, 16, A7, 34 

1353 DATA S6,84,B7,E7,C3,A6,C6,A7,84,3e 

1354 DATA 88, 28, 20, E5, 39, F7, BB, 87. F6, BB 

1355 DATA 88, CI , 08, 27, 08, 5C, F7, BB, 88, F6 

1356 DATA BB, 87, 39, 7F, BB, 38, 86, 64, B7, 60 

1357 DATA 35, 86, 06, B7, 66. 34, 86. 61, B7, 66 

1358 DATA 37,C6,37,BD,E8, IE, C6, 31 . BD, E8 

1359 DATA IE, F6, BB, 87, 39, 7F, B6, 88, 66, 66 
1366 DATA 32, 81, 01, 27. 0B, 86, 01 , B7. BB, 82 

1361 DATA BD,A6,83,7E,A4,5C.86,02,B7,BB 

1362 DATA 82, BD, A6, 83, 7E, A4, 5C, B6, BB, 32 

1363 DATA 81 , 01, 27, ID, 3E, 00, 1 9, 18. 8E, 88 

1364 DATA 1S,86,20,B7,60,41.BD,E8.33,CE 

1365 DATA 88,58,E6,C0,C1,04,27,22,BD,E8 

1366 DATA 03, 20, F5, 8E, 06, 05. 10, 8E, 00. 18 



1367 

1368 

1369 

1376 

1371 

1372 

1373 

1374 

1375 

1376 

1377 

1378 

1379 

1388 

1381 

1382 

1383 

1384 

1385 

1386 

1387 

1388 

1389 

1398 

1391 

1392 

1393 

1394 

1395 

1396 

1397 

1398 

1399 

I486 

1481 

1482 

1463 

1464 

1405 

1406 

1407 

1408 

1409 

1410 

1411 

1412 

1413 

1414 

1415 

1416 

1417 

1413 

1419 

1426 

1421 

1422 

1423 

1424 

1425 

1426 

1427 

1428 

1429 

1430 

1431 

1432 

1433 

1434 

1435 

1436 

1437 

1438 

1439 

1440 

1441 

1442 

1443 

1444 

1445 

1446 

1447 

1448 

1449 

1450 
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DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

['ATi 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 



20,87,66,41,BD.E8.33.CE,B8 
39, E6, CB, CI , 84, 27 . 85, BD . E8, 63 
26,F5,39,B6,BB,82,81,61, 18,27 
61 , CA, 8 1 , 02, 27, 0D, BD, E8, 06, CI 
20, 27, 06, CI, 16,27.86,26,F3,B6 
BB, 38, 4C, B7, BB, 86,81, 63, 26, 66 
BD,A6,63,7E,A4,5C,BE,BB,8S,36 
89,02,F7,BF,BB,89,BF,68,8B,C6 
21,BE,BB,8B,30, IF, 5A, CI, 86, 27 
1 F, 86, 85, B7, E7, C3, A6, 84, BF, BB 
8B,81,00,27,E8,86,84,B7,E7,C3 
A6,84,81,F8,27, 16, 81, D8, 18, 27 
86, El , 7A, BB, 88, B6, BB, 88,81,81 
27,63,7E,A4,5C,7E,A6,D2,B6,BB 
81,81,88,27, 10,7A,BB,88,B6,B6 
80,81,81,27,83,7E,A4,5C,7E,A6 
D2, 86, 85, B7, E7, C3, 86, 02, 67, 60 
34,86, 10,B7,60,37,7F,60,35,C6 
39, BD, E8, IE, BE, BB, 89, BD, A7, AE 
BE, B6, 89, 38, IF, BF, BB, 89, A6, 84 
81, 06, 26, 05, BD, A7, 8F, £8, E7,BD 
A7, 8F, BE,BB, 89, 38, 89, FA, D5, BD 
A7, E9, 7E, A9, CA, BE, BB, 39, 38, 81 
CE, 00, 08, 33, 41, 11,83,09,C4,26 
F8, 86, 85, B7, E7, C3, 86, 80, A7, 84 
30, 88, 28, A7, 84, 39, CE, 00, 08, 33 
41,1 1,83,89.C4,26,F8,BE,BB,89 
86, 85, B7, E7, C3, 86, 1C, A7, 84, 86 
34, B7, E7, C3, 86, F8, A7, 34, 38, 88 
28,86,85,B7,E7,C3, 86, 1C,A7,84 
86,84,B7,E7,C3,86,F8,A7,84,86 
85,B7,E7,C3,39,BD,A7,ED,39,CE 
B5, DD, BD,A5, CB, 38, 89, F6. C9, BD 
A5,CB,30,89,F6,C9,BD,A5,CB,30 
89,F6,C9,BD,A5,CB,39,7A,BB,81 
86, 02, B7, 66, 34, 86, 16,B7,68,37 
7F,68,35,C6,39,BD,E3, 1E,BE,BB 
89,BD,A7,AE,BE,BB,89,38, 1F,BF 
BB,89,A6,84,81,6e,26,65.BD,A7 
3F, 26, E7, BD, A7,' 8F . BE, BB. 89, 38 
89,FA,D5,BF,B8,8D,8D.A7.E9,BD 
A3, 7D, BE, BB, 8D, 38, 89, 63, 70, BD 
AS, 6C, 30, 89, FA, 1 1, BD, A8, 6C, 30 
89, FA, 11,BD,A8,6C,38,89,FA, 11 
BD, A8, 6C, 7E, A6, D2, C6, 27. 86, 68 
A7, 84, 5A, CI, 86, 27, 85, 38, 88, 28 
20, F2, 39, CE, 00, 66, 33, 41, 11, 83 
FF,FF,26,F8,39.BD,E8,86,C1,26 
27, 08, CI, 16, 10,27,FD,CD,20,F1 
B6,BB,80,4C.B7,BB,38,81,83,26 
86, BD, A6, 63, 7E, A4. 5C. BE. BB, 33 
36, 89, 82, FC. 3F, BB, 89, BF, 66, SB 
C6, 2 1, BE, BB. 86, 36. 6 USA, CI, 88 
27, 1F,86,85,67,E7.C3.A6,84,6F 
88,SB,81,88.27,E8,86.S4.B7,E7 
C3,A6,84,81,E8,27, 16,81,F6, 16 
27, 00, 86, 7A, B6. 38, 66, 6B, SB. SI 
81,27,03,7E.A4,5C,7E,A8,39.B6 
BB, 3 1,8 1,68, 27, 16. 7A, BB, 88, B6 
BB, 36, 81, 61 . 27, 83. 7E, A4, 5C, 7E 
A3,89,S6,85,B7,E7,C3,86.02,B7 
66,34,36, 18. 67, 66.37, 7F, 60, 35 
C6,39,BD,E8, IE, 6E, 66, 8 9, BD, A7 
AE, BE, BB, 89, 30, 01 . BF, BB. 89, A6 
84,81,00,26.05.BD.A9.43,20,E7 
BD,A9,48,BE.BB.89,36.89.FA.DS 
BD, A7, E9, 7E. A9, CA. BE, BB. 89, 36 
IF, CE, 00,60. 33, 41. 11,83, B9.C4 
26, FS, 36, 85, B7, E7, C3. 86. 00, A7 
34,30,88,28.A7.84.39.7A,B6.81 
86,62,67,68.34.86. 18.87.66,37 
7F,68,35,C6,39,6D.ES. 1E.BE.BB 
89,BD,A7,AE,BE.ee.39.36.81.BF 
BB,39.A6,S4. 81,66. 26.65.BD.A9 
4S,2e.E7,BD.A9,48.8E.BB.89,36 
89. FA, D8, BF. BB . 3D , BD. A". E9, BD 
AS,7D,BE,BB. 3D. 36, 39, 67. 78. BD 
A8,6C, 38,39. Fa. 1 1 . BD, AS. 6C, 38 
39, FA, 11,BD, AS. 6C. 36.89, FA, 11 
BD, A3. 6C7E.AS.S9. CE.B3. 5F.E6 
C0,C1.6A, £7. 19.F7.66.37.E6.ee 
F7.66. 34, E6. C6. F7.66.32.E6., C0 
F7,60. 35. E6. C6.PD. ES. 1E.26.E1 
7E.9C40 



JET ATTACK 

Aux commandes de votre jet puissamment arme, prenez 
plaisir a detruire les installations ennemies protegees par 
une nuee d'helicopteres. 



Olivier PATOUILLARD 







SUITE DU N 126 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



7805 PRINT 

7810 PRINT 

7815 PRINT" En pressant 'ESPACE' 

vous petournez" 

7820 PRINT 

7825 PRINT" aux options." 

7830 M=PEEK < #406 ) : M*=STR* ( M ) 



" :PL0T18+X,7,M* 
" :PL0T1B+X,8,M* 



7835 PL0T19+X,7,' 

7B40 PLOT 1 9+ X, 8, " 

7845 N=0 

7850 K*=KEY» 

7855 IFK*=""THENN=N+1ELSEG0T07870 

7860 IFN=500THENRETURN 

7865 G0T07850 

7870 IFK»=" "THENRETURN 

7875 M=M+1 

7880 IFM=10THENM=1 

7885 P0KE#A06 , M : P0KE#A 1 C , 244- ( M*20 

) : P0KE#A98A , 96- ( M*B ) 

7890 50T07B30 

7990 REM 

7991 REM APPELLE DU JEU 

7992 REM 

7993 REM EN LANGUAGE 

7994 REM 

7995 REM MACHINE 

7996 REM 

8000 P0KE#415,5 

8005 FOR I =t»407T0#40C : POKE 1 , 48 : NEXT 

8006 G0SUB7025 

8007 V=PEEK(#413) 
8010 S0UND1,0,V 
8015 S0UND2,0,V 
B02Q SOUND3,0,V 



8025 S0UND4,31,V 

8030 PLAY7, 1,0,0 

B035 CALL#9E0O 

8036 IFPEEK ( #208 ) =#A9THENPLAY0, 0, 

, : G0T07200 

8040 PLAYO, 0,0,0 

8045 IFPEEK(«t415)=0THEN8055 

8050 G0T0B006 

8055 CLS 

8056 F0RI=#EB80T0#EBA7 : POKE I , 32 : NE 
XT 

B060 PAPER0:INK4 

8065 SS= < PEEK ( #407 ) -48 ) » 1 00000 : SS= 
SS+ < PEEK ( #408 ) -48 ) * 1 0000 

8066 SS=SS+ ( PEEK ( #409 ) -48 ) * 1 000 : SS 
=SS+ < PEEK ( #40A ) -48 ) * 1 00 

8067 SS=SS+ ( PEEK ( #40B ) -48 ) » 10 : SS=S 
S+PEEKI #400-48 

806B B1=PEEK(#420)»100000:81=S1+PE 
EK(#421 )*10000 

8069 S1=S1+PEEK(#422)*1000:S1=S1+P 
EEK(#423)»100 

8070 S1=S1+PEEK(#424)»10:S1=S1+PEE 
K(#425) 

807 1 S2=PEEK ( #426 ) * 1 00000 : S2=S2+PE 
EK<#427)*10000 

8072 S2=S2+PEEK ( #428 ) * 1000 : S2=S2+P 
EEK<#429)*100 

8073 S2=S2+PEEK ( #42A ) * 1 : S2=S2+PEE 
K ( #42B ) 

8074 S3=PEEK ( #42C ) * 1 00000 : S2=S2+PE 
EK<#42D)*10000 

8075 S3=S3+PEEK ( #42E ) * 1 000 : S3=S3+P 
EEK(#42F)*100 

8076 S3=S3+PEEK < #430 ) * 1 : S3=S3+PEE 
K<#431 > 

8077 S4=PEEK ( #432 ) * 1 00000 : S4=S4+PE 
EK< #433) #10000 

B078 S4=S4+PEEK ( #434 1*1000 : B4=S4+P 

EEK(#435)*100 

8079 S4=S4+PEEK < #436 ) » 1 : S4=S4+PEE 

K < #437 ) 

80BO S5=PEEK(#438)*100000:S5=S5+PE 

EK(#439)*10000 

B0B1 S5=S5+PEEK ( #43A ) * 1000 : S5=S5+P 

EEK(#43B)*100 

8082 S5=S5+PEEK ( #43C ) #10 : S5=S5+PEE 

K(#43D) 

8126 REM 

8127 REM NOUVEAU 

8128 REM 

8129 REM CLASSEMENT DU 



8130 REM 

8131 REM TABLEAU DES SCORES 

8132 REM 

8133 IFSS<S5THENG0SUB560O:G0T07200 

8134 CLS 

8135 PRINT 

8136 E*=CHR*<27> 

8138 PRINTEVA "E«"J"E»" 

BJET ATTACK" 

8140 PRINTE*"J "E»"FJET 

ATTACK" 
8145 PRINT 
8150 PRINT 
8155 PRINT 
8160 PRINT 

8165 PRINT" BRAVO ... vous venez d 
e battre l'un" 
8170 PRINT 

8175 PRINT" des 5 meilleurs scor 
e ! " 

B1B0 PRINT 
8185 PRINT 
8190 PRINT 

8195 PRINT" VEUILLEZ ENTRER VOTRE 
NOM. . . " 
8200 PRINT 
8205 PRINT 

8210 INPUT" ( 13 LETTRES MAXIMUM ) 
" ;NM* 

B2 1 5 IFLEN ( NM» ) > 1 3THENNM*=LEFTt ( NM 
*, 13) 

8220 IFSS<S1THEN8300 
8225 N5*=N4* 
8230 N4»=N3* 
8235 N3*=N2t 
8240 N2»=N1* 
B245 N1*=NM* 
8250 N=#43D 

8255 F0RI=#437T0#420STEP-1 : V=PEEK< 
I ) :POKEN, V:N=N-1 :NEXT 

8265 V=PEEK<#407) : P0KE#40D, V : V=PEE 
K ( #407 ) -48 : P0KE#420, V 
8270 V=PEEK(#40B> : R0KE#4DE, V : V=PEE 
K ( #408 ) -48 : P0KE#42 1 , V 
8275 V=PEEK(#409) : POKE#40F, V : V=PEE 
K ( #409 ) -48 : P0KE#422, V 
82B0 V=PEEK<#40A) : P0KE#410, V : V=PEE 
K < #40A ) -48 : P0KE#423, V 
8285 V=PEEK<#40B) :P0KE#41 1 , V:V=PEE 
K ( #40B ) -48 : P0KEW424 , V 
8290 V=PEEK(#40C) : P0KE#412, V : V=PEE 
K ( #40C ) -4B : POKE#425 , V 



8295 GOSUB5600:GOT07200 

8300 IFSS :.S2THEN8350 

8305 N5*=N4* 

B310 N4»=N3» 

8315 N3«=N2» 

8320 N2t=NM* 

8325 N=#43D 

8330 F0RI=#437T0#426STEP-1 :V= 
I ) :POKEN, V:N=N-1 :NEXT 

8331 V=PEEK(#407)-48:P0KE#426 

8332 V=PEEK(#408)-48:P0KE#427 

8333 V=PEEK(#409)-48:P0KE#428 

8334 V=PEEK(#40A)-48:P0KE#429 

8335 V=PEEK(#40B)-48:P0KE#42A 

8336 V=PEEK(#40C)-48:P0KE#42B 
8345 G0SUB5600:S0T07200 

B350 IFSS<S3THEN8390 

8355 N5*=N4» 

8360 N4*=N3* 

B365 N3»=NM* 

B370 N=#43D 

8375 F0RI=#437T0#42CSTEP-l:V= 
I ) : POKEN , V : N=N- 1 : NEXT 

8376 V=PEEK<#407)-4B:P0KE#42C 

8377 V=PEEK(#40B)-48:P0KE#42D 

8378 V=PEEK(#4O9)-48:P0KE#42E 

8379 V=PEEK(#40A)-48:P0KE#42F 

8380 V=PEEK(#40B)-48:P0KE#430 
B3B1 V=PEEK(#40C)-48:P0KE#431 
8385 GOSUB5600:60T07200 

8390 IFSS<S4THEN8420 

8395 N5*=N4* 

8400 N4»=NM* 

8405 N=#43D 

8406 F0RI=#437T0#432STEP-1 :V= 
I) : POKEN, V:N=N-1 :NEXT 

8407 V=PEEK(#407)-48:P0KE#432 
B40B V=PEEK(#408)-4B:P0KE#433 

8409 V=PEEK(#409)-48:P0KE#434 

8410 V=PEEK(#40A)-48:P0KE#435 

8411 V=PEEK(#40B)-48:P0KE#436 

8412 V=PEEK(#40C)-48:P0KE#437 
B415 GOSUB5600:GOT07200 

B420 N5»=NM* 

8426 V=PEEK(#407)-48:P0KE#43B 

B427 V=PEEK(#40B)-48:P0KE#439 

B428 V=PEEK(#409)-48:P0KE#43A 

8429 V=PEEK(#40A)-48:P0KE#43B 

8430 V=PEEK(#40B)-4B:P0KE#43C 
8435 V=PEEK<#40C)-48:P0KE#43D 
8440 G0SUB5600=G0T07200 
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PILOT E 



Justifiez vos galons de pilote, par une delicate mission 
d'interception... 

Philippe MARCHAND 

Mode d'emploi : 

Si vous repondez "1" a la question posee, vous effectuerez le parcours 
complet (mission + atterrissage), si voustapez "2" vous accederez direc- 
tement a la seconde partie du jeu (atterrissage). 
- 1 MISSION : vous devez en un temps limite, detruire une cible represen- 
tee par "*" (une fois visible). Vous disposez des commandes suivantes : 
" + " : Vitesse + 
"-" : Vitesse - 

gauche 

droite 

descente 

montee 
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"4" 

"6" 
"8" 
"2" 
•T 
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La cible peut etre detruite : situee au centre du viseur, a une altitude egale 
( = = ) et situee a une distance inferieure a 1 000 metres. Le temps ecoule, 
vous passez a I'atterrissage. 

- 2 ATTERRISSAGE : vous disposez des memes commandes, plus : 

"•" : pour annuler la commande de Vitesse. 
"5" : pour annuler la descente ou la montee. 

Le cap a suivre est clignotant (180). Chaque action influence toutes les 
valeurs. 

- Vitesse : minimum 100 - maximum 6000 - maximum a I'atterrissage 250 
km/h. 

- Altitude : minimum 18 - maximum a I'atterrissage 50 metres. 

- Direction : a 360 degres. 

L' atterrissage peut etre reussi : au cap juste, a une Vitesse situee entre 
100 et 250 Km/h a une altitude superieure a 18 et inferieure ou egale a 
50 metres et a une distance a la piste inferieure a 150 metres. 
En I'absence de crash, dix passages sont prevus. 

AFFICHAGE : 1«*re option 



325 


+ H 


< 


— — 


153 


2326 


Distance a la cible 


Aller plus 

haul 


La cible est 
a gauche 


Viseur 


Compteur de temps 
(300 a 0) 


Vitesse 



AFFICHAGE : 2«me Option 



1548 


260 


3235 


1036 


Distance a la piste 


Cap 


Altitude 


Vitesse 



LIST 

i VflC :HMT 2 
2 D-IHT (RRHI*2e3 

Me3:HBS D 
5 F=IHT <RRNi*58fl 
>:6=IHT (RfiNt*3 
E3H588 
18 R=IHT CRRHi*588 
}+388:E=IHT CRfi 
Ht*3e3)+388:C=I 
HI (RF!Hf*18>+i 

11 D=INT (RflHi*2E3 
>+1e3;F=IHT (Rfl 
Hf*586)+268 

12 IHP "ftbl/y.Ls 
IF 1=2 THEN 1e3 

28 FOR 1=388 TO 8 

STEP -1 
25 D=fi-F:D=RBS D 
38 PRT lilliCSR 8; 

DiCSR 5;E$;CSR 

9;"- -";csr 15; 

Fi 
31 SOTO 253 

33 IF 05; IF C<15l 
FRT C3R C!" "! 

34 IF K999i?RT it 
i;CSR 12? 1- 

48 IF KEt="8"!S=6- 

58 IF KEY=T;6=S+ 
2? 

51 IF 6<BiPRT CSR 
5i"4H "JHF G'l 
28;PRT "ALT *' 

52 IF S>BIFRT csr 



5;"+?, B !«IF fi)5 
958;PRT"flLT -" 

53 a=Hb8 8-fislF fe 
33; PRT CSR 5;"= 
=";:B=S;T=IHT « 
RRHi*188)-58 

68 IF KEt="4";H=H- 
l:C=C+l 

78 IF KEY="b"!H=H+ 

S« IF KEV="+ 7 ';F=F+ 

26 

85 IF KEY= ,! f" THEN 

118 

98 IF KEY=*- s iF=F- 

28 

85 IF C<I8;FRT CSR 

86 IF' DlfiPRT CSR 

87 IF 05;IFC<l5i 

PRT CSR c;"*"; 
98 IF 0=18 THEN 12 
a 

9<f NEXT IiSOTO 181 
188 NHIT 28;PRT m 

HVC "REHTREZ H 
IS BflSE !i ;60T0 

1e3 
181 MRIT 26:PRT ^Rfi 

TE...":80Tfl 1e3 
118 IF c=ie; IF S=G; 

IF DME3SIF m 

l>.3 THEN 158 
12fl a=fl+28:D=D+(B-J 

):C=C+INT (RRNt 



*4)-2:B=B+T 
138 GOTO 88 
158 PRT :FRT CSR 18 

;T 

151 J=9:F0R 1=9 TO 
8 STEP -2U=J+2 

152 PRT CSR U"("!C 
SR J;T"HEXT 
liFRT 

153 IF H= 1 5 FRT CSR 
4;"m*CRftSH*** 
*"!EHO 

154 SOTO 186 

258 IF 6(188 THEN 2 
68 

251 IF 8)6e3 THEN 2 
68 

252 IF FU50 THEH 2 
68 

253 IF FH58S THEH 
268 

254 IF 0=8 THEH 268 

255 80TG 33 

268 PRT :(M!8OT0 1 

56 
1688 SflC :STfiT F,S:V 

Hj: SE=?XLfi=8f 
1888 D=IHT (Rfflil«36) 

*16:E=IHT (KHHI 

*2e3)+2e3 
1868 K=IHT (RflHi*36) 

*16;PRT CSR 8;" 

ROUTE RU "IK!" 

1818 FRT^CSR SADIST 

f-Tp Si T VI T" 



1811 IF K=8i!'=366 
1848 PRT iitiiCSR 8; 
E;CSR 4?D?CSR 9 

;S;CSR S4;f; 

184; 0=6+1 

1842 IF D=K;J=6 

1858 fl$=KEY 

1866 IF 8$='+";H=i 

1878 IF B=*-"5H=2 

IBOB if Hl= ll-l 

im It fi$=»2»; 1=2 

1166 IF fi$="4":J=1 

1118 IF 8I='S"!J=2 

1128 IF Rf=""il=8 

1125 IF R$="*";H4 

1138 IF H=l;F=F+3888 

=6+5 
1148 IF H=2;F=r-38;3 

1145 F-RT'liltSCSR 4; 

1158 IF I=l5fi=6-25SF 

=F+28 
1168 IF I=2i6=S+25:F 

=F-28 



Hi6 



7S ?F 



=l;NH8:F 

=F-3! 6=6-7 
1188 IF J=2iD=D+18iF 

=F-3: 6=6-7 
1286 IF D)368:y=D-36 

a 

1218 IF DO!D=D+368 
1258 IF t)=K?IF F>288 
!IF F<238;IF6) 
R:IF 6<58IF E<1 



3!» THEH 1493 

1268 IF F<!83 THEH 2 

66 
1261 IF 6< 18; IF E>!3 

6 THEH 268 
1278 IF P=5 THEH 266 
12Ri> r=E-<F '38Ji IF E 

(6;E=2e3:?=P+1; 

goto im 

1388 IF S=15;S=8isfiI 
T38:60T0 1810 

1381 v=t+H1F Y=28;V 
=8:SfiT0 18?9 

1318 HfiH 8SS0T0 184 
8 

1488 HflIT 6:T=9 

1518 FOR 11=9 TO 2 ST 
EP -l:T=T+l 

1528 FRT CSR H;"!- r '; 
CSR Tr-!";CSR 
H*lt*-"!CSR T-l 
:"-"!SlOT H;T= 



1538 Z=2+tUF 2<18 T 

HEH 1516 
1558 PRT "B8HHE flIS'3 

IOH !":EHD 
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C'est nouveau, ca vient de sortir 



ON DIT QUE 



Cette semaine, c'est Apple qui a 
droit a la rumeur la plus interes- 
sante. On murmure dans les 
milieux huppes de la micro- 
informatique qu'Apple serait sur le 
point de sortir une carte qui ren- 
drait toute la serie II (sauf le He) 
entierement compatible MS/Dos 
C'est une nouvelle qui peut en 
etonner certains mais qui n'est 
pas complement debile, contrai- 
rement a ce qu'on pourrait croire. 
En effet, compte tenu du nombre 
d'Apple lie et II -4- vendus dans le 
monde, une carte de ce style peut 
interesser un public relativement 
enorme et quand on sait que son 
prix approximatif avoisinera les 
500 dollars soit environ 5000 bal- 
les on se rend vite compte que 
I'idee n'est pas denuee de sens. 



HoS~) 



Et vous qui alliez revendre votre 
Apple pour vous acheter un com- 
patible IBM... 



TOUS A LA MANIF 



Ca commence a bien faire : Lori- 
ciels vient encore de sortir un bon 
logiciel I C'est intolerable I J'atten- 




dais impatiemment leur petit der- 
nier pour pouvoir le trainer dans la 
boue impitoyablement et voila 
qu'ils nous font un jeu marrant, 
rigolo, amusant, je dirais meme 
plus : original, ce qui est plus que 
tres rare en ces derniers temps. 
"Pouvoir" se deroule durant le 



dernier jour d'une campagne elec- 
torate. Tout se situe dans un quar- 
ter de Paris alors qu'un depute 
d'un bord qui n'est pas precise 
dans la doc du soft doit faire un 
discours de cloture. Le jeu se joue 
a deux ou tout seul. Dans le cas 
ou vous jouez tout seul, vous con- 
trolez un bataillon de CRS et votre 
role est d'intercepter physique- 
ment, c'est a dire d'eliminer tous 
les manifestants qui foutent leur 
merde pour empecher I'allocution 
du depute. Si vous jouez a deux, 
I'un d'entre vous devra choisir le 
camp des flics et I'autre celui des 
fouteurs de merde. Le jeu est 
divise en deux phases : le mouve- 
ment et I'offensive. Durant la 
phase de mouvement, vous depla- 
cez vos troupes et vous posez des 
barrieres et dans la phase d'offen- 
sive. vous matez la resistance des 
manifestants. Les combats se font 
soit a la tomate soit au pave ou 
encore au coktail molotov. 
Si vous ne ratez pas la presenta- 
tion qui est bien foutue et hyper 
sympa, vous conclurez comme 
nous que c'est un jeu bien fait, 
bien realise et original comme je 
le disais tout a I'heure. Bref, c'est 
Pouvoir de Lonciels pour 
Amstrad. 



INFORMASTYX 



Informastyx, c'est le nom d'une 
emission de radio qui cause de 
micro sur Styx (102.6) chaque 
samedi de 13 heures a 14 heures. 
Ca se passe dans la Seine et 
Marne et dans I'Oise. L'equipe de 
remission a beau nous adresser 
leurs salutations distinguees 
comme des pros en cravate, on 
voit a cent bornes que ce sont des 
jeunots fort sympathiques qui 
s'eclatent sur les petits claviers 
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tout comme vous I Le pied, quoi. 
Bonne ecoute. 



TOUCHEZ PAS, 
JE HURLE 




Vous ne connaissez pas I'histoire 
du mec qui, ayant vu dans la rue 
une affichette d'Hara Kiri disant : 
"si vous ne pouvez pas I'acheter, 
volez-le !", se pomte chez un de 
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ses copains, sympa, et s'agrippe 
violemment a son IBM PC. Vous 
ne la connaissiez pas ? Moi non 
plus. Je viens de I'inventer pour 
les besoins de la cause (la bonne). 



T0UJ0URS 

AUSSI 

BEAU 



Les programmes commercialises 
par Gargoyle Games sont toujours 
aussi beaux. Apres Tir Na Nog et 
Dun Darach, c'est Marsport qui 
herite de I'animation fabuleuse de 
ces logiciels. Comme dans les 
deux premiers, le heros se 
deplace d'une foulee puissante a 
travers les couloirs de la station 
basee sur Mars, a la recherche 
d'un moyen pour en sortir. Etagee 
sur une vingtaine de niveaux, la 
cite recele suffisamment de pieges 
pour vous poser de douloureux 
problemes pendant de nombreu- 
ses heures. Les decors sont 
encore plus reussis que dans les 
softs precedents de la maison et 
donnent une impression de realite 
encore jamais atteinte. La sonori- 




sation reste I' aspect le moins bien 
developpe par les programmeurs 
de Gargoyle, ce qui empeche le 
programme d'etre vraiment genial. 
Malgre tout, ce produit devrait pas- 
sionner tous les fanatiques de 
I'aventure graphique entierement 
animee Marsport de Gargoyle 
Games pour Amstrad et 
Spectrum. 



FANATIQUES 
EN HERBES 



L'APC (Association pour la Promo- 
tion du CPC) qui s'etait deja illus- 
tree avec I'organisation d'AMS 
Expo recidive en ouvrant ses por- 
tes au 7 rue du Capitaine Ferber 
a Paris. Chaque mercredi et 
samedi, vous pourrez vous preci- 
piter entre 14 et 19 heures pour 
rencontrer des gens, tester du 
matos ou saccager tout ce que 
vous y trouverez. Tout ceci com- 
mence le 29 mars 86. L'APC 
pense aussi a ses amis provin- 
ciaux , hooligans et autres, en 
ouvrant un micro-serveur au (1) 48 
97 84 84 pour leur permettre de 
communiquer avec eux. 



Enfin des petits jeunes qui se bou- 
gent plus les fesses que leurs 
aines, (a fait plaisir. 




SPECTRUM 128 : HUE DADA 



Ca y est, les anglais s'excitent 
pour le Spectrum 128 et develop- 
pent reellement pour la becane. 




Ainsi, outre The Neverending 
Story et Daley Thomson's Super- 
test qui sont livres avec la 
machine, on remarque I'existence 
d'une interface Centronics, d'un 
port serie (chez Ram Electronics), 
d'un logiciel tirant partie des pos- 
sibilites sonores de la bete par 
I'intermediaire de son interface 
Midi (XRI Systems). Neuf autres 
packages musicaux sont prets, 
parmi eux et en vrac : un kit 
d 'extension hard DX7 (1000 bal- 
les), un editeur de parole DX7 (300 
balles) et un editeur de parole 
Casio CZ (300 balles). Le tout est 
developpe par XRI systems en 
Angleterre et y est en principe en 
vente des maintenant. 



DIEU EXISTE 



La vie apres la mort est possible I 
Dans tous les jeux d'arcade, vous 
souffrez de ne pouvoir connaitre 
les derniers tableaux car vous 
vous faites exploser avant par les 
aliens vindicatifs. La solution 
existe dorenavant : la cartouche 
de Robtek Game Killer permet de 
vivre meme si Ton doit mourir. 
Detectant toutes les morts provo- 
quees par une collision entre spri- 
tes, elle les evite et vous permet 
de continuer le jeu comme si de 
rien n'etait. Cet engin fonctionne 
sur les Commodore 64 et 1 28 et 
vaut a peu pres 1 5 livres, ce qui 
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veut dire qu'elle coutera a peu 
pres 180 balles des qu'elle sera en 
France. 



AUX CHIOTTES LES BOXEURS 



Deja, le marche des jeux de boxe 
est passablement sature. En plus 
ce qui existe actuellement est 
remarquable par une qualite 
d'ensemble plus qu'honnete 
Enfin, meme si c'est sympa la 
boxe, il y a d'autres sports ou 
d'autres sujets a trailer ludique- 
ment sur un micro. Pourtant ces 
damnes programmeurs d'Alligata 
se sont cru obliges de taper dans 
le creneau, en retard et moins bien 
que les autres. Dans 3D Knock 
Out, le jeu est a I'image de la 
jaquette : nul. Les graphismes ? 
Nuls. L'animation des deux per 
sonnages ? Nulle. La sonorisation 
du combat et du public ? Nulle'. 
Les couleurs de I'ensemble ? Nul- 
les. Vous en voulez encore ou ca 
vous suffit comme ca ? 3D Knock 
Out d'Alligata sur MSX est 
archinul I 




Alligata Software Limited 



TURBO LIVIDE 



Ale, ale, aie, c'est tres mauvais de 
comrnencer la journee avec une 
serie de produits nuls. Ca fait mal 
au cceur, j'ai deja I'estomac qui se 
rate ou la dilate qui s'estome. je 
sais plus tres bien. Toujours est-il 
que la serie de cartouches Turbo 
distribute par Almatec et fabri- 
quee par Robcom, craint enorme- 
ment. Chacune des cartouches 
est vendue plus de 400 balles, ce 
qui est 398 francs de trop. II y a 
de quoi ne pas etre content I C'est 
quoi au juste, a part de la merde ? 
C'est une cartouche qui donne 
quelques instructions nulles en 
plus au basic du Commodore 64. 
Sans deconner, si on branchait cul 
a cul toutes les cartouches qui 
rajoutent des instructions a ce 
putain de basic Commodore, on 
aurait le meilleur basic du monde 
avec 137268630 instructions I Ah, 
oui, ca accelere aussi les charge- 
ments des softs que vous avez 
prealablement sauves avec la car- 
touche, bref, c'est deja fait, deja 
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vu. II en existe cinq differentes 
nommees Turbo 10, 20, 30, etc. 
Les differences entre chaque car- 
touche sont quelques fonctions 
nulles qui font monter le prix a 
chaque fois. Comment peut-on 
commercialiser des produits 
pareils ? Je me le demande. Pour- 
tant, ils I'ont fait I Les fonctions 
que la cartouche rajoute au basic 
le rendent plus performant mais 
n'importe quel autre Fast Load ou 
Power Cartridge humilie celle-ci en 
une demi seconde. Allez, on n'en 
parlera pas plus longtemps, on n'a 
pas de temps a perdre. 



Neanmoins, qu'elle soit authenti- 
que ou qu'elle ne soit que pur fruit 
de mon imagination, (debridee, 
Imagination) elle ne se reproduira 
plus car Action Computer propose 
pour environ 120 balles un petit 
bottier qui se place sur votre PC 
et qui emet un son de quelque 
chose comme 105 decibels ce qui 
represente 200 imprimantes de 
1957 en marche, 10 bulldozers sur 
le point d'ecraser votre maison ou 
encore votre bonne femme vous 
decouvrant a 4 heures du mat 
devant votre micro. Le huriement 
ne pouvant s'arreter que si 
quelqu'un vient devisser le com- 
partiment reserveaux piles, on 
peut imaginer les problemes ! 

Dur I Je vois deja la scene : 4 heu- 
res du mat, les yeux sees devant 
le moniteur monochrome. Sou 
dain : "j'en ai marre" et pof ! un 
coup de poing sur la becane qui 
se met a hurler illico. Z'avez inte- 
ret a avoir un tournevis a deux pas 
de I'engin parce que sinon... 



LES PETITS NOUVEAUX 



Le marche du logiciel n'est pas 
encore suffisamment sature par 
les editeurs pour ne pas creer de 




nouvelles bones, de I'avis de cer- 
tains. Ainsi des allumes viennent 
de creer une nouvelle maison 
d'edition : Honsoft. Leur premiere 
ligne de produits, Excellence, se 
compose de huit titres sur deux 
machines : Amstrad et Commo- 
dore. L'ensemble des logiciels a 
ete developpe par les hongrois 
d' Andromeda, les auteurs de Chi- 
nese Juggler, Eureka, Scara- 
beus... La selection effectuee par 
les gens de chez Honsoft pour leur 
gamme Excellence, qui n'est com- 
posee que de produits importes, 
offre des programmes d'une 
bonne qualite, meme si I'interet 
est tres mediocre. De Feu (un ball- 
trap) a I'lle Infernale (un soft du 
niveau des jeux a cristaux liqui- 
des), les scenarii ne tiennent pas 
vraiment une place preponde- 
rante, mais le graphisme comme 
le son sont completement peaufi- 



nes et donnent une profondeur 
aux jeux assez inattendue. 

Malgre tout, un produit au moins 
tient vraiment la route : Jimmy 
Business. Dans ce jeu, vous 
devrez faire fortune en une dizaine 
d'annees en vous occupant de dif- 
ferentes boutiques. Vous demar- 
rez obligatoirement avec un maga- 
sin de jouets puis, I'argent entrant 
dans les caisses. vous pouvez 
passez aux fringues, aux bouquins 
et a d'autres produits nettement 
plus remunerateurs. Entierement 
graphique et sonore, le logiciel ne 
manque pas d'humour (frangais, 
eh oui madame, il est traduit) et 
promet plusieurs heures de com- 
bat acharne contre une clientele 
de plus en plus impatiente et exi- 
geante. Miraculeusement, la ver- 
sion sur Amstrad est presque meil- 
leure que sur Commodore, une 
performance a souligner de la part 
des programmeurs d'Andromeda. 
Jimmy Business de Honsoft pour 
Commodore et Amstrad. 
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C'est nouveau, pa Went cfe sortir 



CHER OU PAS CHER ? 

Cat la Secretairerie qui nous a l"A &&e7f*t&l£ 
presents recemment le dernier 
compatible IBM AT en date. Son 
nom : le STM 286. La configura- 
tion tient la route : 3,5 Mo de RAM, 
un disque dur de 40 Mo, un drive 
de 1 ,2 Mo, un processeur 80286 
d'une vitesse de 6 ou 8 MHz selort 
la position d'un switch, un 6c ran 
et une carte couleur et meme un 
clavier Azerty. La Secretairerie 
commercialise tout ca au prix de 
43.000 balles TTC soit 43 Oric, 21 
Commodore 64, 7 Atari 520STF, 
9 Amstrad 6128, 4 T09. 288 joys- 
ticks, 6.61S disquettes 5" 1/4 et 
3.909 HHHHebdo. Merci La 
Secretairerie. 




AUJOURD'HUI 
ON CASSE 



Si vous aimez casser tout ce qui 
trains dans de superbes decors, 
c'est le moment de tater du bout 
du joystick la derniere production 
d'Ocean : Nomad. Dans ce logi- 
ciel magnifiquement mis en 
image, vous devrez parcourir 
d'innombrabies couloirs a petits 
mouvements ou grandes accele- 
rations en detruisant toutes les 
batteries de defense instances au 
sol ou dans les parois. Les mou- 
vements de votre robot destruc- 
teur, parfaitement coules, permet 
tent un grand nombre de positions 
pour tirer dans tous les coins. Cer 
taines portes ne s'ouvriront pas, 
meme sous la menace de vos 
deux canons, cherchez alors ou se 
trouvent les manettes qui les com- 
mandent, quelques tableaux en 
arriere generalement. Et qu'est-ce 
que vous gagnerez a tout casser 
ainsi ? Vous arriverez a vous 
echapper de ce labyrinths infernal 
ou d'infames strangers vous ont 




enferme. Un bon logiciel d'arcade 
oil I'adresse et la reflexion tien- 
nent agreablement compagnie 
aux reflexes. Nomad d'Ocean 
pour Amstrad et Spectrum. 



BONJOUR 
LES BRICOLOS 



Y en a qui ne manquent vraiment 
pas de souffle : tous les acheteurs 
de CPC 664, 6128 ou d'un drive 
DD1 ont herite d'un Dr LOGO par- 
faitement operationnel bien qu'en 
anglais. Desormais, vous pouvez 
envoyer votre disquette chez 
FAVRE qui vous fera gracieuse- 
ment un remplacement de la ver- 
sion anglaise par la traduction en 
francais que ce meme sieur Favre 
a realises. Je ne mets pas en 
doute la qualite du travail effectue 
par cet informaticien, tout ce que 
je lui reproche c'est le prix qu'il 
demande pour ecraser I'ancienne 
version et installer la sienne a la 
place, sur votre disquette. Pour le 
464 avec DD1 ou le 664, il vous en 
coute 60 balles, pour le 6128 et 
LOG02 90 francs et pour le PCW 
8256, le total se monte carrement 
a 150 francs. Comme vous devez 
en plus rajouter 15 francs de port, 
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ca vaut pas vraiment la peine de 
se (aire chier a lui ecrire. Malgre 
tout, si I'anglais vous donne des 
boutons, vous pouvez toujours le 
contactor a Caillava, 32700 
Lectoure. 



OSCILLO 
POUR SPECTRUM 



Alidin est une bolte britiche qui fait 
des trues rigolos pour Spectrum. 
Quoi par exemple ? Ben, un oscil- 
loscope qui se branche sur le port 
d'extension de la becane et qui 
coute 500 balles. Le produit 
necessite un soft qui avoisine les 
300 balles et qui transforme le cla- 
vier en panneau de contr6le de 
I'oscillo. Attention les yeux ! Main- 
tenant, vous n'avez plus aucune 
excuse pour ne pas vous mettre 
a I'electronique. Au boulot I 







JE M'A FAIT M0N 
M0N0V0IE TOUT SEUL 



Je suis bien content, paske je me 
suis fait mon monovoie tout seul 
en une heure. II y a des anima- 
tions, un dialogue avec I'opera- 
teur, un forum, un repondeur, de 
la pub (option 5), bref , des tas de 
trues. Mon excelllllent confrere 
Escapeneufge vous donnera mon 
numero bientot dans Mini-mire, 
son excelllllente rubrique. Pour 
I'instant, le seul probleme, c'est 
que j'ai qu'une ligne. alors j'aime 
autant pas la mobiliser 24 heures 
sur 24. 

J'ai fait ca sur mon Atmos (ouais, 
je vous racontais pas ma vie juste 
pour le plaisir, y a la technique qui 
arrive, cinq minutes, merde, on 
n'est pas aux pieces I). Je precise 
que j'ai un Sedoric mais qu'on 
peut se servir d'un Jasmin, quoi- 
que, mais n'entrons pas dans des 



Le programme (livre avec une 
petite interface qui fait detection 
de sonnerie et liaison avec I'ordi- 
nateur) se charge de tous les types 
d'afhehages possibles et imagina- 
bles, gere les motifs, les repeti- 
tions, les protocoles particuliers, 
les dialogues directs, les 
deuxieme et troisieme jeux de 
caracteres, les graphiques nor- 
maux, les memes en mosalque, 
arretons la : ca gere absolument 
tout, y compris les masques 
d'ecran, tiens, je les avals oublies, 
ceux-la. 

Normalement, ca vaut dans les 
700 balles, mais le Club Hebdo 
s'en est naturellement empare et 
le prix est devenu tenement inte- 
ressant que j'ose meme pas vous 
en parler ici, vous n'avez qu'a alter 
voir la page Club. 




considerations pro-sedoric, la 
n'est pas notre sujet. 
En bref, on branche son Atmos sur 
un minitel, retournable please, 
sinon ca marche pas, done gaffez- 
vous si vous avez un Matra, et puis 
on met le soft en route et on peut 
programmer son petit serveur tout 
seul en douce, avec des nouveaux 
ordres tels que efface, ecris, 
locate, ecran, etc. Prdcisons tout 
de mSme que etc n'est pas un 
mot-cl6 mais une locution latine. 



Le seul true que j'ai oublie de vous 
dire : c'est realise par Informatique 
et Nature, qui avec un nom pareil 
doivent etre des babas, pour le 
moins, mais qui songerait a leur 
Jeter la pierre ? 

Escapeneufge va etre fou de 
rage : pour deconnecter. au lieu 
de se fairs chier a poker 1B 
machin-truc sur le bus de sortie 
pour envoyer la sequence desor- 
mais classique ESC-9-G, on tape 
simplement "fin". Genial, non ? 



f A SP 
VRAIM 

Le Commodore va bientot crouler 
sous les cartouches destinees a 
acceldrer un maximum son lecteur 
de disquettes. Dans le genre pro- 
duit bien realise mais n'apportant 
rien de nouveau, vous pouvez 
vous laisser tenter par Mach 5, la 
derniere creation de la boTte 
Access. Comme toutes ses con 
sceurs, cette cartouche offre des 
fonctions basic supplementaires 
(toutes les commandes sont abre 
gees, ce qui est particulierement 
pratique pour les flemmards que 
vous etes) et augmente la vitesse 
du drive de 700 % (ce qui repre- 
sents un leger mieux par rapport 
a la majorite des produits du mar- 
che). Meme au prix ou elle se 
vend, moins de 300 balles, elle ne 
represents pas le summum du 
genre. Vous feriez peut-e're mieux 
d'attendre I 'arrives d'lsepic en 
France, la cartouche du parfait 
petit pirate qui pompe tous les logi- 
ciels proteges et les transfere sur 
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disquette sans les modifier ! 
Patience est mere de sagesse, 
mais si vous voulez juste bricoler 
avec votre Multiplan sans attendre 
des heures, Mach 5 d'Access 
vous suffira amplement. 



IMAGE IMAGINAIRE 



Tous les petits branches qui 
revent devant la premiere image 
de synthese venue vont pouvoir 
rencontrer leur tout nouveau 
heros, Philippe QUEAU (I'homme 
qui a dirige la conception et la rea- 
lisation de la serie de quatre emis- 
sions Nombre et Lumiere), au tra- 
vers de son bouquin Eloge de la 
Simulation publie par TINA et 
Champ Vallon. Au travers de ces 
200 et quelques pages, Queau 
vous retrace I'origine et I'interet de 
la representation graphique, du 
dessin prehistorique au film d'ani- 
mation 100% synthetique. Son 




discours, loin d'etre pompeux, 
donne envie d'en savoir toujours 
plus sur ces images. Un pave qu'il 
taut avoir lu pour ne pas rester un 
innocent de la synthese. 



EMBARQUEZ, 
C'EST PESE 



Decidement, ce sont les MSX qui 
heritent des meilleurs program- 
mes en ce moment, pour I'origina- 
lite des logiciels sinon pour la qua- 
lite de realisation. La dernidre pro- 
duction de Sony a de quoi con- 
vaincre les plus difhciles : Pavtoed 
vous entrafne dans le monde 
strange et ferme des transporteurs 
routiers. Vous etes proprietaire 
d'un camion capable de trimbaler 
des remorques de 35 tonnes et 
votre objectif est de faire fortune. 
Traversant le Japon de long en 
large, vous aurez a respecter les 
delais de livraison si vous voulez 
satisfaire votre clientele et pouvoir 
trouver de nouvelles cargaisons a 
transporter. Dans ce jeu, la rapi- 
dity seule ne suffit pas : vous 
devrez equiper petit a petit votre 
camion des equipements les plus 
sophistiques (detecteur de radars, 
reservoir de fuel supplemental, 
phares longue portee pour la con- 
duits de mm...) pour atteindre une 
efficacite maximale. 

Ce soft comporte un aspect didac- 
tique non negligeable : la geogra- 
phie du Japon doit etre possedee 
a fond pour eviter d'aller trap loin 



par I'autoroute. La fatigue vous 
rend imprudent et vos reflexes 
diminuent ce qui complique s nor 
moment la conduite de votre 
bahut. Les details de ce genre foi- 
sonnent dans ce logiciel, ce qui lui 
donne une qualite de scenario 
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rarement atteinte. Du cote du gra- 
phisme, c'est du MSX : mignon 
malgre une definition a I'ecran 
assez mediocre. Enfin. I'ambiance 
sonore vous donne vraiment 
I'impression de piloter un monstre 
de 360 chevaux.baFT11ab Pay- 
load de Sony pour MSX. 



DE TOUTES 
LES COULEURS 



Qa y est, le Mac a la couleur I 
C'est International Computer qui 
vient de doter Is micro d'une carte. 
MaCouleur/Prism, qui permet 
d'obtenir une image coloree a par- 
tir d'un dessin trame en noir et 
blanc. Cette carte s'installe dans 
un des slots disponibles a I'ints- 
rieur du Mac et offre une sortie 
RVB ou Peritel pour connecter une 
tele ou un moni- 
teur. Disposant 
d'une palette de 
16 couleurs 
superposables. 
la definition est 
de 342 points sur 
512 ou 512 sur 
512, suivant 
I'option retenue 
Les programmes 
graphiques tels 
Jazz, Excel, Mac 
Draw, Mac Draft 



sont compatibles avec la carte, ce 
qui permet d 'avoir une vision colo- 
ree au lieu de braver du noir. 
Comme d'habitude pour du mate- 
riel destine au Mac, la carte vaut 
la peau des fesses : presque 
12.000 francs pour un engin qui ne 
permet meme pas le temps reel en 
couleur, mais seulement la reco- 
pie (lente) de I'ecran noir et blanc. 




SONY MARCHE DROIT 



Par moment, Sony oublie les gran- 
des theories sur les standards et 
ses envies de devenir le mattre du 
monde avec le MSX. Eh oui, Sony 
se lance aussi dans le compatible 
IBM I Regardez-moi ca si c'est pas 
malheureux ! La bete s'appelle 
SMC-210 et possede un sublime 
80C88 fonctionnant a 4.77 MHz. 
Est-il encore necessaire de vous 
rappeler que le 80C88 est au 8088 
ce que le 65C02 est au 6502, c'est 
a dire qu'il est strictement identi- 
que mais que sa conception est 
issue de la technologic Cmos 
laquelle fait economiser du souf- 
fle et surtout de I'energie a la 
machine. Ce compatible est vendu 
Outre-Manche avec 640 Ko de 
RAM, un port serie et parallele 
ainsi qu'un modem integre fort 
utile. La chose utilisera malheu- 
reusement un drive 3 5 pouces 
mais Sony a sauve la manche en 
proposant une interface pour lec- 
teur de disquettes 5" 1/4. 250 titres 
sont dores et deja disponibles sur 
le format du drive d'origine. Le 
moniteur est au choix un ecran a 
cristaux liquides de 80 colonnes 
sur 25 lignes ou bien un 6cran 
classique de 25 cm. Selon la ver- 
sion, il vous faudra raquer soit 23 




soit 24.000 francs, prix toujours 
donnes "environ" parce que la 
politique de Sony France ne nous 
permet pas de prevoir une sortie 
a court terme. 
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C'est nouveau, $a vient de sortir 



GAG 



Vous vous rappelez des 10 mil- 
lions de livres sterlings de stocks 
divers que Dixons a rachete a Sin- 
clair pour le tirer d'affaire cet ete ? 
Vous savez oil ils sont, les 
stocks ? La ! 




CULTURE, CONFITURE, 
BEN HUR 



J'aime bien faire des titres qui ne 
veulent rien dire, ca m'amuse fol- 
lement. Un serveur interessant 
(pour une fois) vient d'ouvrir ses 
portes. Bien qu accessible unique- 
ment par Teletel 3, son utilisation 
presente un interet non 
negligeable. 

Je m'explique : CAP1 (c'est son 
nom et c'est aussi son acces a 
partir du 36.15) recense tous les 
spectacles, concerts, musees, 
salons, monuments, bref, tout ce 
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qu'il y a de culturel a dans la capi- 
tale. Imaginez que vous voulez 
savoir si Mireille Mathieu, votre 
idole, est en train de se produire 
ou si elle se produira incessam- 
ment sous peu. Vous selection nez 
la rubrique Rock-Variete-Jazz et 
vous tapez le nom de la chan- 
teuse. Aussitot, le serveur vous 
repond s'il y a un concert, oil, 
quand, comment, a quel prix et 
tout un tas de renseignements 
bien foutus Symna non ? 
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ON 
SOLDE 

Le premier Formidoc (Forum 
Micro-informatique d'Occasion) va 
se tenir dans le sud, a Bollene plus 
exactement. Pendant toute la jour- 
nee du 29 mars, vous pourrez 
acheter, vendre, echanger, 
bidouiller, vous tuyauter sur tout 
ce qui concerne la micro familiale 
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Si vous voulez vendre votre ZX 81 
et trouver un Cray 1 , allez-y I C'est 
le club Mille-Club qui organise ca, 
dans ses locaux, au 1 avenue 
Jean Giono a Bollene, dans le 
Vaucluse cong I 



MUSCLEZ VOTRE 
AMSTRAD 



Possesseurs d'Amstrad, vous 
allez enfin pouvoir faire la nique a 
vos collogues possesseurs d'Atari 
et de Mac dans leurs versions 
cheap : Vortex France importe 
d'Allemagne une extension 512 
Ko pour votre becane, de quoi 
faire feu de tout bois pendant quel- 
ques longues soirees d'hiver. La 
chose se presente sous la forme 
dune carte toute mignonne avec 
des tas de fils et de nappes qui 
sortent de partout. La notre a ete 
montee par nos informaticiens de 
genie en quelques secondes mais 
quelqu'un qui n'y connait que 
dalle en circuit et en electronique 
doit etre capable de faire la meme 
chose en quelques dizaines de 
minutes, disons une demi heure a 
tout casser. Le montage ne neces- 
site pas de soudures et est assez 
bien explique dans la doc. 

Une fois I'engin place a I'interieur 
de I'Amstrad, vous pouvez allumer 
la becane et observer quelques 
mots supplementaires apparaitre 
a I'ecran : Vortex Ram Expansion 
Card. Aussi sec, vous vous preci- 



tion IBANK positionne le pointeur 
sur la banque de votre choix. 
Quand vous faites un LIST, vous 
listez le contenu de la BANK oil 
vous etes, a moins de faire 
un ILIST qui vous sortirait toutes 
les banques les unes apres les 
autres. Subtil, non ? Chaque ban- 
que fait 64 Ko ce qui veut dire que 
vous pouvez tranquillement met- 
tre huit programmes de 64 Ko 
dans votre Amstrad. Toujours plus 
fort, grace a des instructions gene- 
rees par la carte, vous pouvez faire 
communiquer les banques ! Grace 
a I'instruction IGOSUB vous pou- 
vez faire appel a des sous- 
programmes situes dans I'une des 
huit plages (je dis plages pour 
varier un peu) ce qui est assez 
dement pour des programmes qui 
n'auraient jamais de place pour 
cohabiter s'ils etaient ranges nor- 
malement dans la Ram initiale de 
I 'Amstrad Je dis IGOSUB, mais je 
pourrais aussi bien dire IGOTO 
ou IPEEK ou !NEW. 
De plus, la carte permet de creer 
un spooler d'imprimante. Qu'est- 
ce qu'un spooler d'imprimante ? 
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pitez sur votre mode d'emploi et 
vous apprenez. Ah bon Ouais, 
vous apprenez comment vous ser- 
vir de ce que vous venez de vous 
procurer. 

Si vous possedez comme nous 
une extension 512 Ko, la memoire 
de votre Amstrad se divise en 8 
banques comprenant chacune 64 
Ko. Disons que vous voulez faire 
un programme, vous tapez : 
IBANK.O oil I est la barre verticale 
de I'Amstrad. Vous tapez alors un 
programme nul. Pourquoi nul ? 
Parce que vous etes nul. Puis, 
vous faites un LIST. Votre pro- 
gramme apparaft suivi de la men- 
tion : "Bank active". Vous vous 
etonnez, car vous notes pas ires 
intelligent et vous tapez, dans un 
sursaut despot : IBANK, 1 Vous 
faites subrepticement un 
deuxieme petit LIST et plus rien 
d'autre que "BANK 1 active" 
n'apparaTt. Bon, alors, qu'est-ce 
qui s est passe ? Eh ben I'instruc- 



C'est, en francais, un spouleur 
d'imprimante, c'est a dire un buf- 
fer geant qui contient le listing de 
ce qui doit sortir sur I'imprimante 
et qui permet de continuer a bos 
ser alors que le programme 
s'imprime. 

Autre detail, vous pouvez sauver 
des ecrans quelque part dans vos 
512 Ko pour les rappeler illico. 
C'est sympatique, avouez-le ! 
Vous avez aussi un moniteur- 
assembleur accessible a tout 
moment moyennant la com- 
mando IMON. Bouh que c'est 
beau ! Disons honnetement que 
Vortex est une boite de derriere les 
fagots qui nous prepare de 
sacrees surprises. Je ne vous en 
dis pas plus, c'est trop beau, trop 
enorme... 

L'extension 64 Ko coute 627 bal- 
les, 128 Ko vous feront sortir 786 
balles, 256 Ko vous seront echan- 
ges contre 944 de vos francs et 
512 Ko contre 1261. 



KRONOS CI 



J'ai deux nouvelles a vous annon- 
cer : une bonne et une mauvaise. 
On commence par laquelle ? La 
bonne ? Ok. Coktel Vision vient de 
sortir un logiciel qui pour une fois 
n'est pas en basic. La mauvaise 
maintenant : il a beau ne pas etre 
en basic, il est nul quand meme ! 
Kronos est une enigme lancee aux 
programmeurs du monde entier. 
On I'a vu, la programmation sur 
Thomson n'est pas evidente et 
pas tres marrante, mais si on se 
donne un peu de mal. on fini par 
y arriver. Presque tout le monde 
a compris ca. Loriciels, Infogra- 
mes et tous les autres. Tous les 
autres sauf Coktel Vision. 
Une fois le logiciel charge, vous 
avez devant vos yeux ebahis un 
soft qui aurait pu etre bon s'il avait 
ete mieux reflechi, moins bade, 
plus soigne, mieux realise, plus 
original, bref, s'il ne s'etait pas 
appele Kronos et s'il n'etait pas 
venu des iaboratoires poubellies- 
ques de cette bone. 
Dans tout essait de jeu il doit y 
avoir une description du sujet etu- 
die. Ici, on a un petit bonhomme 
dans un decor nul qui se promene. 






Mieux vaut ne pas lire la doc, on 
risquerait d'etre cheque par la 
banalite exhuberante qu'elle 
degage Jugez plutot : "Les com- 
bats sont rudes et le temps m'est 
compte avant I'aneantissement 
total". Si maintenant vous ache- 
tez cette erreur de la nature, c'est 
que vous avez soft un probleme de 
vue, soit un grave probleme de 
same mentale. De toutes manie- 
res, soignez vos neurones avec 
autre chose. 

Kronos de Coktel Vision pour 
Thomson. 



LES VIRUS 
DE L'ESPACE 



Si vous ne craignez ni les histoi- 
res a dormir debout, ni les jeux 
injouables, ni les logiciels prati- 
quement inchargeables, vous 
allez pouvoir vous regaler avec 
I'une des dernieres productions de 
CRL : Space Doubt. Premier pro- 
gramme anglais a offrir comme 
seul mode d'emploi une petite bd 
merdeuse et incomprehensible, ce 
soft vous place a bord d'un gigan- 
tesque transport de bouffe destine 
a une lointaine planete coionisee 
par les humains. Votre role est 
d'assurer une parfaite conserva- 
tion des denrees que vous trans 
portez. Aussi quelle n'est pas 
votre angoisse lorsque vous vous 
rendez compte que votre vaisseau 
est litteralement infeste de milliers 
de microbes gros comme vous qui 
ne pensent qua une chose : 
detruire tous les organismes pas- 
sant a leur portee. Prenant votre 
courage a deux mains et votre 
lance-flammes de I'autre, vous 
vous decidez a agir dans les plus 
brefs delais et a eliminer cette 
vermine. 

Le graphisme superbe de ce jeu 
vous invite a vous defouler au 
cours de votre lutte antibacte- 
rienne. Le vaisseau que vous 
occupez, immense et dedalesque 
a souhait, compte de nombreux 
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recoins propices a la proliferation 
des virus. Votre role de sterilisa- 
teur en chef s'accomodera certai- 
nement des cris de souffrance 
pousses par les animalcules des 
que vous les carbonisez un 
chouia Bref, c'est superbe autant 
pour les images que pour le son, 
regrettons simplement la mau- 
vaise qualite de la duplication qui 
rend les chargements longs et 
hasardeux. Space Doubt de CRL 
pour Commodore. 



HELICE QUI PEUT 



Imaginez-vous transforme en une 
petite bestiole dotee d'une helice 
sur la tete. Vous voyez un peu la 
tranche de cake que ca vous fait ? 
Ok, maintenant ne sentez-vous 
pas la faim tenailler vos entrailles 
et vous pousser a avaler toutes 
sortes de cochonneries que meme 
une autruche n'en voudrait pas ? 
II me semblait bien aussi ! Vous 
faites partie de la tribu des Nurds 
et vous etes manipule par un 
humain dans un jeu baptise Whir- 
linurd. Cet humain, quel homme ! 
C'est lui qui vous permet d'eviter 
tous les pieges tendus en travers 
de votre route : les serpents et les 
yeux flottants, les pizzas et les 
gouttes d'acide. Heureusement 
qu'il sait tirer parti de votre helice 
de tete sinon vous sombreriez bien 
souvent dans des abysses peu- 
plees de morts certaines. Sans 
rire, votre pays forme de dizaines 
de tableaux est d'une beaute 
comme j'en ai rarement rencontre. 
Et la musique qui flotte en perma- 
nence dans V atmosphere etheree 
a de quoi en ravir plus d'un ! 

Ce magnifique jeu d'arcade com- 
porte, dans ses nombreux 
niveaux, des difficultes qui rappel- 




lent Lode Runner et Boulder Dash, 
avec peut-etre plus du second que 
du premier. La strategic devient 
necessaire des le deuxieme 
tableau franchi, mais la rapidite 
des reflexes passe avant tout. La 
grande qualite graphique et 
sonore confirme I'excellence de ce 
jeu, pas tout a fait original, mais 
vraiment super. Whirlinurd de US 
Gold pour Atari 800 et Commo- 
dore 64. 



DERBY CASSE 



Un souvenir revient a ma 
memoire. Je I'ai intitule (parce que 
je donne des titres a mes souve- 
nirs) : Le cycle infernal. C'est celui 
qui consiste a planquer ses elopes 
quand on fume au lycee. On est 
oblige de les mettre soit dans ses 
chaussettes, planque sous le pli 
du pantalon, soit dans le slip, mais 
vaut mieux ne pas s'asseoir. Et le 
piege est la : c'est que ca evite 
effectivement de se faire choper 
par les pions, mais ca permet aux 
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les planquais, puisqu'ils les met- 
taient la aussi. Et a chaque fois je 
me les faisais piquer. 
Pourquoi je pense a ca mainte- 
nant ? Va savoir, une association 
d'idee, ou quelque chose comme 
ca. Toujours est-il que Sinclair est 

tres ennuye (Je cite le communi- 
que de presse) par un petit pro- 
bleme auquel il se trouve con- 
fronts : le Spectrum 128 Ko n'est 
pas entierement compatible avec 
son petit frere. Voila les softs qui 
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grands de la ciasse au-dessus de 
venir s'approvisionner quand ils 
veulent. Je me rappelle qu'a cha- 
que fois que j'en avais, des elopes, 
des grands et gros connards 
venaient me voir pour m'en taper. 
Je repondais ingenuement que je 
n'en avais pas, mais le probleme, 
c'est qu'eux aussi savaient ou je 



ne tournent pas dessus : Elite de 
Firebird, Hacker d'Activision, BC's 
quest for tires de Software Pro- 
jects et Tomahawk de Digital Inte- 
gration. Un autre probleme : les 
joysticks Kempston (tres repandus 
chez les possesseurs de Sinclair) 
sont carrement incompatibles. 
Tres ennuye ? Voire I 



PARE A DECOLLER 



Je vous entends penser que, sorti 
des programmes style Track & 
Field, il n'y a rien en logiciel sur 
MSX. Eh bien vous vous trampez ! 
II existe des produits d'une qualite 
extraordinaire qui n'ont rien a 
envier aux meilleurs softs sur 
Commodore ou Amstrad. Tout a 
fait au hasard, interessons-nous a 
Right Deck. Ce programme vous 
place aux commandes d'un porte- 
avion a partir duquel vous devez 
effectuer une mission de surveil- 
lance de i'Tle toute proche et 
detruire la base de terroristes 
menacant celle-ci. Pour atteindre 
votre objectif, vous disposez de 
chasseurs, de bombardiers et 
d'avions radar. La premiere 
epreuve : faire prendre I'air a ces 
fichus zincs, ce qui n'est pas une 
mince affaire. Des lors, vous 
n'aurez plus qu'a vous balader et 
a flinguer tout ce qui trafne a por- 
tee de vos canons. Pour la pre- 
miere fois sur cette machine, le 
logiciel regroupe de nombreux 
gadgets, tous tres bien realises : 
synthase de voix, superbes ima- 
ges d'avions lors de leurs extrac- 
tions de la cale... Dommage que 
les parties d'adresse pure (decol- 
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lage et atterrissage) aient ete un 
peu bacljtes et ne necessitent pas 
une grande mattrise du joystick 
pour etre reussies. Un excellent 
praduit oil le plaisir est assure. 
Flight Deck d'Aackosoft pour 
MSX. 



BIDOUILLE 

GRENOUILLE 



Bizarres, ces elections. Tout le 
monde a gagne, est tier de son 
score, n'esperait pas (aire tant, alors 
meme que le taux d'abstentlon, 
enfin, ne nous apitoyons pas. Tout 
le monde est content. 
Sauf le PC. 

Ah ben pa, le PC, il a beau gueuler 
que c'est la faute aux petits oiseaux, 
il a la queue basse. C'est vrai que 
lui, il a pas trop lieu de frimer. 
Y a les ecolos, aussi. Alors pour 
eux, c'est pire que tout. C'est un 
constat d'echec en bonne et due 
forme. En fait, mars 86 restera la 
date historique a laquelle le dernier 
bastion de I'utopie soixante-huitarde 
s'est ecroule. 

Sinon, tout le reste a gagne. Le PS, 
le RPR, I'UDF, mon chat, ma grand- 
mere, ma concierge, le president, 
les ex-ministres, les future ministres, 
Bidul 51 (c'est une pub deguisee, 
9a), Bordeaux, Bastia, la 5, tout le 
monde a gagne. 

C'est telephone, mais B. Str a 
gagne sur Wizard of OZ, qu'il a 
resolu sur CBM mais qui existe 
aussi sur Apple. Gros morceau, 
attaquons tout de suite. 
"S, take slippers, s, go to the bus- 
hes, talk to woman, talk about 
home, talk about emerald city, s, e, 
follow boq, dance, say no, s, s, w, 
w, take oilcan, e, oil statue head, oil 
statute arms, oil statute legs, ask tin- 
man, say yes, n, take hat, examine 
cornfield, give hat, ask scarecrow, 
talk about emerald city, talk about 
home, talk about glinda, talk about 
home, say yes, e, e, s, examine lion, 
help lion, toto. attack, ask lion, talk 
about tear, talk about glinda, say 
yes, n, ask tinman, tinman, cut tree, 
e, lion, attack, e, ask scarecrow, 
scarecrow, jump, ask scarecrow, 
scarecrow, make a mattress, tin- 
man, jump, lion, jump, take toto, 
jump, e, board raft, say yes, follow 
stork, s, ask scarecrow, look, ask 
tinman, ask mouse, talk about lion, 
ask mouse, follow mouse, s, ring 
bell, s, talk about home to soldier. 



talk about glinda, follow soldier, take 
penny, give penny, buy lemonade, 
follow soldier, enter palace, examine 
mirror, open closet, wear gown, exa- 
mine mirror, go out, talk about home 
to wizard, talk about scarecrow, talk 
about brain, talk about courage, talk 
about heart, go out, enter house, 
ask scarecrow, take pot, ask tinman, 
take powder, w, w, ask tip, talk 
about mombi, ask- tip, say yes, n, 
ask tip, tip. carve face, ask tinman, 
tinman, built body, ask scarecrow, 
examine powder, sprinkle powder 
on man, say "tickle tackle tock, you 
may now begin to walk", brush stuff, 
ask JP, talk about halloween, talk 
about jackolantern, say yes, s, w, 
take rope, ask scarecrow, sprinkle 
powder on horse, say "tickle tackle 
tock, you may now begin to walk", 
ask tip, lasso horse, ask horse, n, 
ask man, give rope to man, ride 
horse, w, w, ask tip, ask JP, w, w, 
JP. help us, w, lion, attack, scare- 
crow, attack, tinman, attack, ask 
woman, take bucket, take map, 
clean floor, attack woman, throw 
water on witch, take cap, , open box, 
examine stick, take stick, wave stick 
over items, ask tip, s, e, s, e, e, ride 
horse, e, s, e, e, say yes, show cap, 
knock door, wait, knock door, wait, 
knock door, wait, knock door, show 
cap, ask man, ask man, ask man, 
talk about brain, talk about heart, 
talk about courage, talk about tip, 
talk about JP, talk about home, say 
yes, follow toto, ask tip, ask tinman, 
s, ask tip, ask scarecrow, ask tin- 
man, ask lion, ask woman, n, talk 
about army to JP, ask tinman, ask 
lion, ask scarecrow, ask JP, ask tip, 
look, open trapdoor, ask scarecrow, 
ask tip, ask tinman, ask JP, ask lion, 
tie couches together, tie head with 
couche, tie leaves with couches, 
sprinkle powder on gump, say 
"tickle tackle tock, you may now 
begin to walk", ask gump, board 
gump, gump. fly, examine nest, e, 
hide under bills, ask scarecrow, ask 
tip, stuff scarecrow with bills, e, ask 



HM, ask TE, examine catalog, talk 
about arowhon, talk about emerald 
city, talk about glinda, talk about 
hammerheads, talk about jackday, 
talk about king of oz, talk about oz, 
talk about tiktok, talk about wizard, 
e, take boxes, wind key, examine 
round box, examine square box, 
open square lid, shut box, open 
round lid, shut box, s, w, open 
square lid, lead soldier, w, w, n, ask 
tip, s, s, w, ask tinman, tinman, cut 



10 FOR T - &HFFE0 TO &HFFFE : 
READ AS : POKE T, VAL 
("&H" + A$): NEXT 
20 DATA CD, 9C, 00, 28, FB, F3, 
3E, 01 , CD, EA, 00, 21 , 00, 80, E5, 
7E, CD, ED, 00, E1, 23. 11, 40, EF, 
E7, 20, F3, CD, F0, 00, C9 

5 - Faire RUN puis NEW. 

6 - Faire POKE &HD74D, &HE0 : 
POKE &HD74E, &HFF 

7 - Introduce [original 

8 - Taper DEFUSR = &HD732 : X 



DATA 72, 169,0, 141,173,2,104, 
76, 34, 238 : FOR X- 545 TO 554 : 
READ A : POKE X,A : NEXT 

1 DOKE 581, 545: NEW 

- Faire RUN. 

- Sauter la premiere partie du pro- 
gramme et charger la deuxieme. 

A = DEEK(681) : B > DEEK (683) 
ISAVE "1.NOM.BIN, A, B" 

- Recommencer avec les deux 
autres parties. Pour recharger le 




tree, w, turn key, ask tiktok, tiktok. 
come, s, e, s, lion, talk to animals, 
s, lion, attack spider, s, ask hamme- 
rheads, ask tip, talk about necks to 
hammerheads, climb hill, open 
round lid, s, ask tiktok, tiktok. carry, 
say yes, say yes." 
Petit detail : ceux qui au lieu de 
taper un point lorsqu'il est marque 
taperont une virgule, auront la joie 
de gagner les elections. C'est une 
recompense a la mode. 
Ceux qui ont I'original de Ghostbus- 
ters sur MSX ont gagne le droit d'en 
faire une copie anti-cafe, selon la 
methode de T. Vicat : 

1 - Mettre la fiche motor du 
magneto. 

2 - Introduce la cassette originale 
puis taper BLOAD "CAS :" 

3 - Mettre la cassette vierge puis 
taper BSAVE "CAS :GAME", 
&HDOO0, &HD880 

4 - Taper ce programme : 



= USR(X) 

9 - Quand le magneto s'arrete, met- 
tre la copie, appuyer sur Play et 
Rec, et appuyer sur une touche du 
clavier. Le magneto demarre et le 
programme se sauvegarde. 
Qa fait beaucoup de gagnants. Ce 
qui serait sympa, ce serait de faire 
une grande fete populaire de la vic- 
toire, oil tout le monde serait invite, 
sauf naturellement le PC, les eco- 
los et Marie-France Garaud, que 
j'avais oubliee dans ma liste de 
non-gagnants. 

Pour ceux qui ont gagne un lecteur 
de disquettes Jasmin en I'achetant, 
voici comment passer Defense 
Force de cassette a disquette sur 
leur Atmos, methode signee Oric 
Software Cracking Band (its ont 
gagne les elections du pseudo le 
plus original) : 

- Booter le Tdos. Taper le pro- 
gramme suivant : 



logiciel, faire : 

ILOAD "NOM1.BIN" 

ILOAD "NOM2.BIN" 

!"NOM3.BIN" 

Et on gagne un logiciel en parfait 
etat de marche qui se charge 25387 
fois plus rapidement que sur 
cassette. 

Pour I'instant, il y en a qui n'ont pas 
gagne, ce sont les possesseurs 
d'Amstrad. Ms sont en train de se 
demander s'ils vont avoir quelque 
chose. Rien qu'un petit siege, s'il 
vous plait. Allez, mais juste un. 
Voila tous les trues de Jean-Paul 
Devulder pour se faire des anti- 
cafes sur son 464. Petite remarque 
preliminaire : un deplombeur basic, 
dans tous les cas, c'est la serie de 
trois pokes que je vous donne tou- 
tes les semaines. Alors faites un 
effort, cherchez-les dans le prece- 
dent numero, pa commence par 
POKE &AC01... 



Pour Combat Lynx, copier la pre- 
miere partie basic avec le deplom- 
beur, puis faire : 
MEMORY 41600 
LOAD "SCREEN" 
SAVE "SCREEN", B, 32768, 4048 
LOAD "MAIN" 

SAVE "MAIN", B, 6144. 26544 
Pour Battle for Midway, copier la 
machin avec le true et faire : 
OPENOUT "A" : MEMORY 3999 : 
CLOSEOUT 
LOAD "HEAD" 

SAVE "HEAD", B, 4000, 7020 
LOAD "MIDWAY A" 
SAVE "MIDWAY A". B, 4000, 
25484 

LOAD "MIDWAY B" 
SAVE "MIDWAY B", B, 35000, 
2588 

Pour Space Hawks, copier la pre- 
miere jhgdfs basic avec un 
dephjgfsd, puis : 
MEMORY 10000 
LOAD "CODE", 20000 
SAVE "CODE", B, 20000, 8000 
Pour Galaxia, copier I'eternelle pre- 
miere partie avec un eternel 
deplombeur, puis : 
MEMORY &32FF 
LOAD "GALAXIA M/C" 
SAVE "GALAXIA M/C", B, 13056, 
26367 

Pour Hisoft Pascal, copier machin 
puis : 

OPENOUT "A" : MEMORY &3FF : 
CLOSEOUT 
LOAD "HCP", &400 
SAVE "HCP", B. 1024, 22000 
Pour Colossal Adventure, copier bla 
bla puis : 

SYMBOL AFTER 32 
MEMORY &2FFF 
LOAD "ADVENTURE" 
SAVE "ADVENTURE", B, 12288, 
31615 

Pour Ghostbusters, biduler la pre- 
miere partie zikba puis : 
MEMORY 5000 
LOAD "OBJ" 

SAVE "OBJ", B, 2304, 37216 
Pour y jouer, faire CALL &7000 
Pour Haunted Hedges, apres avoir 
duplique la prime partie a I'aide de 
ce qu'il est convenu d'appeler un 
deplombeur, faire : 
MEMORY 15999 
LOAD "HEDGES" 
SAVE "HEDGES". B, 33000, 11000 
Pour gagner les elections, apres 
avoir copie la campagne des petits 
copains a I'aide d'un conseil en pub, 
faire : 
Au moins un siege. 



LIGNE 




Comme vous I'avez constate la semaine derniere, je 
suis d'humeur printaniere ces derniers temps. Et loin 
de me passer, cette tendance serait plutot en train de 
me devorer, me laissant pantelant devant le premier 
jupon souleve par le vent, haletant face au decollete 
provocant, decompose des que je croise a moins de 
dix huit kilometres un etre a deux jambes, deux bras, 
deux fesses et deux seins. Et vos deulignes ? J'y 
pense ! La preuve apres une partie de bete a deux dos 
je vous en balance deux fois deux, histoire de vous 
calmer les nerfs, bande de petits excites. 



Olivier AZEAU voit le monde basculer autour de lui. 
Imaginez un peu son seul plaisir : lister penche ! 

Listing M05 



CLEAR,48t91sB=lE7sF0RI»6467e TO 6543b 

STEPS! J=I-£4478sP0KEJ, (PEEK' I > ANDB >»2: PO 
KEJ+1, <PEEK<I+l>ftNDB>*2sP0KEJ+S, CPEEKCI + 
£>ANI>B)*a:P0KEJ+3,PEEK<I+3):P0KEJ+4,PEEK 

' 1+4 > SPOKE J+5. PEER': 1+5) 32 : POKE. 1+6, PEEKC I 
+ i;<3£:P0KEJ+7.PEEKa+7>8£:NEXTI 
£8 SCREENt,7,?iCLS:PRINT"Mouvelle ecritu 
re : en i taiinue"! PRIHTSPC<48>J "LIST: "sP 

"• 1-307. 157:P0KE83S8.8:C0L0R4:LIST 



C'est Laurent ZACHELIN le meilleur de la semaine ! 
II se farcit deux softs por son catalogueur de disquette. 
Lancez I'execution du deuligne, placez un disquette 
dans la boite magique et tapez (SHIFT 
ARROBAS)DISC. 

Listing Amstrad 

10 CLEAR SON ERRQR GOTO 20:M00E 2sl 
NK 0,0:INK 1,9: BORDER OsUINDOU 1,3 
3, 1,25: PLOT 310,0:DRAUIR 0,400,1 : PE 
N 1sOEF FNp(a>=PEEK(a>+25E.*PE£K(a + 
1 > : !QIR:a*(0> = "Eias":a*(1 >="t.in"sa* 
( 2 ) = " ecr " s a» < 3 ) = " asc " : a« < 5 ) = " pr o b " 
sWINDOW 41 ,80,1 ,2S:INPUT "Program* 
e "sntsOPENIN n« 

20 p=PEEK(£A767> : PRINT "Norn s " ; :F0R 
i=SA70A TO SA70A*12:PRINT CHRt(PEE 
K<i) > ; s NEXT: PRINT s PRINT" Types" at < C 
p ANO 14>/2>,a*((p AND 1)+4>:PRINT 
" Debut :S"HEX»(FNp(SA7EA> > J SPRINT" 

Longueur :S" HEX* (FNP(8A7E.P> ) :FRIN 
T" (Execution : S"H£X*(FNP( SA7EF) ) " ) " 
:END 



Thierry BANDET vous defie d'amener vivant son robot 
a I'autre bout de la ville, saurez-vous relever le defi ? 



Jean-Luc MOULIN vous trie alphabetiquement 
n'importe quoi. Si vous n'avez pas d'imprimante, rem- 
placez LPRINT par PRINT. 

Listing Canon X07 

1 CLEAR99SsINPUTN:DIt1fl*CN+lJ :FORK=1TON:I 
NPUTASCK] :NEXT:F0RI=1T0N+1 :LPRINTA*C 1-1 1 

2 FORJ = ITONsIFA*CJ)>fl*CUTHENNEXTJ, IELSE 
T*=A»CI):AJCn»A*CJJ :A*CJJ = T*:NEXTJ, I 



Listing MSX 



1 IFL» 
EVOFF : L 
1,1) ,6 
<1>*1?2 

LINE<2 
=28 : ELS 
"ABCDEF 

2 L»l S 
ORSTICK 
■=3> + (»» 
FX<5THE 
SC i PL«V 
NEXT : L = 
ENPUTSP 



THE 
INE 
FOP 
LI 
2 
ESC 


pp : 
(1) 

7> - 
NSC 
■ft! 

3 

pi r 



(8, 

1=1 
NE' 

182 
PEE 

FOP 
TEt 

s« 
n> 

PEE 
CI'F 
OTCI 
El . 



-TIME) SCR 
(254,189) 
8 : X=RND'l 
-(X+8. V+8 
55,189) , 1 
R I N T " 8 tl E 
01888 : NEXT 
CHR$(128) : 
5) + (H = l) -', 
X<245> : V = V 
C-SC+1 PRI 
DFDEB":F0R 
EIFPOINKX 
),15:80T02 



EEN2. 2,8 
6, B PAIN 
*226 : V«R 
, 6 . BF NE 
BF:X"245 
OVER" :PL 

RUN 
fi=STICK< 
A»B) : H=- 
+6 : X = X + H 
NT"SC0RE 
I=1TO208 
, V+l)<>6 
ELSE1 



Salut ben et dormez pas trop tabernacle ! 



JE L'AI PAS DIT 



C'est drolement complique, la loi. 
Par exemple, il y a des choses qui 
ne sont pas defendues explicite- 
ment, mais qu'il ne faut pas faire 
quand meme. Au hasard : on n'a 
pas le droit de monter un orches- 
tre en plein milieu des Champs- 
Elysees. Pourtant, vous aurez 
beau chercher dans la legislation 
concernant la musique ou les 
oeuvres d'art, ou bien dans ce qui 
concerne les reseaux routiers, 
nulle part vous ne trouverez ecrit : 
"selon la loi n° machin du tant, il 
est interdit de monter un orches- 
tra en plein milieu des Champs- 
Elysees". Et vous savez pourquoi 
ils n'ont pas prevu pa ? Parce que 
s'ils avaient decide de le faire pour 
les Chamzes, ils auraient du le 
faire pour I'avenue Foch. Et pour 
la rue des Ecoles. Et pour le bou- 
levard des Filles du Calvaire. Et 
pour I'impasse Ozanam. Vous 
imaginez, mettre a jour La Loi a 
chaque fois qu'une rue change de 



nom ? Trop complique. Done, ce 
n'est pas interdit et on peut le 
faire. 

Eh non. Parce qu'ailleurs, loin des 
rubriques "musique" et "route", 
il y a des petits caracteres insi- 
dieux, bien planques, precisement 
ceux que personne ne songe a 
regarder. Et ces caracteres, ils 
disent : "il est interdit de troubler 
I'ordre public". Point. C'est un 
piege ? C'est un piege. 
Parce que pa veut dire que 
I'appreciation du trouble est lais- 
see a qui de droit. Ce qui signifie 
que si qui de droit s'est leve du 
mauvais pied, il peut considerer 
que le fait meme de marcher dans 
la rue est une nuisance pour 
I'ordre public, done que pa entre 
dans le cadre de la loi, done que 
vous etes condamnable. Pige ? 
Je sais, c'est pas "la gazette du 
palais". J'arrive oil je voulais en 
venir, calmez-vous. II n'y a marque 
nulle part dans la loi : "il est inter- 



dit de dire de quelqu'un que c'est 
un escroc". Parce qu'on pourrait 
dire aussi que c'est un renard, un 
filou, un voleur, etc. Done, il y a 
quelque part une petite phrase 
anodine du style : "il est interdit de 
porter prejudice publiquement a 
une personne morale ou 
physique". 

Done, on n'a pas le droit de dire : 
"Les PTT sont des escrocs". 
On ne le dira pas. On se conten- 
tera de glisser au milieu d'un arti- 
cle touffu quelques mots du style : 
"ils ne devraient peut-etre pas 
vendre I'annuaire des services 
teletel". Ou bien : "25 balles pour 
I'annuaire des services teletel, 
n'est-ce pas quelque peu 
exagere 7" 

Mais en aucun cas on ne dira que 
c'est de I'escroquerie pure et sim- 
ple, parce que c'est trop risque : 
les petits caracteres en bas de 
page, ce sont les plus dangereux. 



ENOOOORME 



Eh, les mecs, rapprochez-vous, je 
vais vous annoncer un true com- 
pletement surprenant. Vraiment, 
hein, pas de la gnognote, pas un 
nouveau soft sur Amstrad ou une 
nouvelle hausse des tarifs PTT, 
quelque chose de bien plus grand, 
de bien plus fou, de bien plus 
important, comme disait ma 
copine la marquise de Sevigne. 
Devinez quoi ? Un salon informa- 
tique I Ouaiiiis I 

Ca demenage, hein, comme nou- 
velle ? Ca decoiffe mechamment, 
non ? Ca va se passer a la salle 
des fetes de Tourette-Levens, 



dans les Alpes-Maritimes. On 
nous promet une animation per- 
manente (regardez ! II bouge son 
petit doigt sans arret), un circuit 
pedagogique pour les visiteurs 
(alors vous voyez, la, c'est une 
ports Elle est en bois, qui est un 
materiau...), des conferences (la 
culture des pommes de terre en 
mongolie septentrionale), des 
debats (t'es con I Non, c'est pui 
qui dit qui y est I), des demonstra- 
tions (alors la, voyez-vous, je fais 
print bonjour...), une randonnee 
pedestre arrivant a Tourette- 
Levens (merde, mais qu'est-ce 



qu'on tout a Tombouctou ? J'ai 
jamais ete foutu de lire un plan !), 
une soiree (alors la, voyez-vous, il 
est neuf heures et quart) et un 
rallye surprise informatise ( ?). 
Ca se passe du 22 au 25 mai, on 
peut se renseigner au 93 72 1 8 1 8 
et tachez de le noter parce qu'on 
ne vous le rappellera pas. 
Le plus drole : les societes qui ont 
accepts de participer (Texas, Exel- 
vison, Tandy, etc...) sont celles qui 
sont basees a Sofia Antipolis, a 
quelques bornes de la... Les 
autres ont du juger que pa ne 
valait pas le emplacement. 
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MINI MIRE 



Bon, je passe I'eponge pour cette fois. La derniere 
reunion de I'Amiserv (I'amicale des micro-serveurs) 
n'a pas eu I'echo qu'elle aurait du avoir, ce n'est pas 
grave. Les quelques personnes presentes a I'habi- 
tuelle orgie avaient pourtant quelque chose a dire. 
Tenez, pour vous montrer ce que vous avez rate, je 
vous passe un petit extrait des dialogues de cette 
soiree : 

- Alors, qu'est-ce qu'on fait ? 

- Je sais pas. 

■ Faudrait trouver. 

- Ouais, faudrait. 







se FAi'ee cuieifj 



c^r-r 




Voila ce que vous avez rate. Je sais, c'est pas la joie. 
Alors, pour reparer les erreurs du passe, je vous pro- 
pose une idee des plus allechantes : que diriez-vous 
d'une reunion grandeur nature avec les operateurs 
des micro-serveurs, les abonnes de ces memes 
micro-serveurs, les gens interesses par la telemati- 
que privee et ceux qui apportent les petits fours et 
les gateaux sees ? Qa serait pas une bonne idee, ca, 
hein ? Allez, la prochaine reunion de I'Amiserv sera 
une porte ouverte aux utilisateurs de la telematique. 
Tout sera suivi d'une majestueuse grande bouffe et 
d'un gigantesque feu de camp au milieu duquel on 
jettera tous les responsables des PTT du coin I Je 
sens qu'il va y avoir du sport. Bon, je vous balance- 
rai les lieux et date quand ca approchera. Tiens, et 
puis, tant qu'on y est, je pourrais peut-etre faire signe 
a mes confreres, qu'ils se bougent le mou pour une 
fois. Vous aussi, vous etes invites ! 
C6te nouveaute en micro-serveurs, c'est pas encore 
ca. Ues petits jeunots qui viennent d'ouvrir n'ont pas 
encore compris que tous seuls Ms n'iront pas tres loin 
meme avec une fusee sur le dos comme le mec qui 
court apres Speedy Gonzales et qui m'a toujours fait 
ngoler, je sais pas pourquoi, c'est comme ca, je suis 
un simple d'esprit. (NDLR : Authentique I) 
Par contre, les telecoms, eux, ont I'air de se mou- 
voir I arriere train d'une maniere tout a fait halluci- 
nante. Et quels sont ces produits qui sifflent sur nos 
tetes ? Tout d'abord, le minitel 20, petit bambin qui 
ne verra le jour que vers la fin de I'annee et qui pos- 
sedera un certain nombre de possibilites largement 
superieures a celles des minitel 1 et 10. Par exem- 




ple, cet immonde engin sera capable de se connec- 
ter a des serveurs aux normes ASCII, il pourra emu- 
ler des terminaux informatiques professionnels et il 
possedera les fonctions d'un telephone de course 
hautement perfectionne. La bete sera egalement 
dotee d'automates de communication, d'une 
memoire de siockage et de logiciels integres qui le 
transformeront plus en micro qu'en outil visant stric- 
tement la telematique. Et, 6 kolossale finesse , I'engin 
pourra supporter une extension le rendant entiere- 
ment compatible MS-Dos, je vous raconte pas ! Est- 
il necessaire de vous causer de ses possibilites de 
creation de micro-serveur ? Je I'ignore. Neanmoins, 
pour votre lamentable gouverne, sachez que tout ce 
dont vous avez toujours reve sera disponible sur cette 
becane dans quelques mois et pour une somme pas 
encore divulguee. D'ailleurs, si elle I'avait ete, il aurait 
probablement ete necessaire de demander au fern 
mes enceintes et aux personnes sensibles de sortir 
de la salle du fait de certains montants qui pourraient 
affrayer des personnes trop fragiles. 
Puisqu'on en est aux PTT, on peut continuer dans 
le genre : le minitel 1 B qui sera distribue par les Tele- 
coms incessamment sous peu (e'est-a-dire durant le 
courant de cette annee) pourra etre switche en 80 
colonnes et possedera les touches qui manquaient 
au vieux Telic : ESCape et CON7 role Ca va faire tres 
mal aux serveurs qui ne filtrent pas les codes 
bizarres. 

Encore une nouveaute : regardez I'appareil ignoble 
represents quelque part autour de cet article (la 
photo, la, c'est ca). C'est un minitel a ecran plat dont 
les caracteristiques sont les suivantes : surface utile 
de 10 cm sur 13, resolution de 250 lignes sur 320 
colonnes qui correspond aux 25 lignes sur 40 colon- 
nes du minitel normal. L'affichage est noir et blanc 
compatible avec l'affichage d'images animees com- 
prenant des niveaux de gris. Plus tard, vous aurez 



le droit a la couleur, mais ce n'est pas encore pour 
tout de suite. 

Tiens, un petit detour par I'Angleterre oil la telema- 
tique existe aussi. Saviez-vous que la-bas aussi les 
fabriquants de modems doivent se plier a certaines 
restrictions pour faire agreer leurs bestiaux ? En 
France tout comme en Angleterre, vous avez le droit 
d'acheter n'importe quel modem de la meme facon 
que vous avez le droit de le vendre. Seulement, en 
France, si votre modem ne possede pas la petite eti- 
quette verte "agreee PTT", vous n'avez pas le droit 
de I'utiliser sur le reseau telephonique national. 
Autant dire que si I'etat pouvait mettre un CRS der- 
riere chaque citoyen, il lui faudrait un sacre paquet 
de paires de menottes. En Angleterre, c'est pareil 
sauf que si votre modem n'est pas agree, il doit por- 
ter une petite etiquette triangulaire. J'imagine bien 
le pauvre vendeur se resignant a admettre que son 
produit n'est pas encore assez bon pour avoir I'agre- 
ment des autorites superieures. Honte suppreme ! 
Un petit code pour faire rougir les confreres qui vont 
avoir le plaisir d'fttres epies par des pirates sans foi 
ni loi : en Teletel 2, tapez AJT puis MESS ou 
BUREAU. C'est I'Agence des Journalistes de Tele- 
matique. Un autre qui m'a ete donne par MC&P : 
159000593 suivit de BECQUET. On peut meme, si 
Ton pousse un peu, vous donner le 1 7506084987 qui 
me vient toujours de cette meme personne. Merci la 
jeunesse, a la semaine prochaine I 
Escapeneufge. 
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mensualites fixes : 400 F 



LOGICIELS ET Pt 


:riph£rm 


auEs 




Tablette tactile (K) 












F 15 Strike Eagle (C/D) 


165/21 5 F 

139/1 95 F 

. 139/185F 


AtariText(K) 






250F 


Rescue on Fractalus (C/D) . 











BIBLIOGRAPHIE 




























VIM * SHOP 
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le plus micro de Paris 



Du lundi au samedi de 9 h 30 a 19 h. 

50, rue de Richelieu 75001 Paris - Tel : (1) 42.96.93.95 - Met. : Palais-Royal 

251, boulevard Raspail 75014 Paris - Tel. : (1) 43.21.54.45 - Met. : Raspail 



BON DE COMMANDE a adresser a VIDEOSHOP, Departement VPC, BP 105, 75749 Paris Cedex 15 



-X- 



Norn 

Prenom 



Adresse 

Code Postal- 



LI Je vous adresse la commande suivante : 



Ville 



Telephone 

□ Je desire recevoir une documentation sur : . 



DESIGNATION 


PRIX TTC 




•T^Tt 


Montant total TTC 





Joindre 3 timbres a 2,20 F pour frais d'envoi. 
□ Je possede un micro ordinateur : 



□ Je choisis la formule de reglement : D Au comptant □ A credit* 

□ Je vous joins mon reglement par : 

D Cheque bancaire □ CCP □ Contre remboursement (100 F en sus). 
•(Joindre : photocopie carte d'identite, RIB, derniere fiche de paie. quittance EDF.) 
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SWEET 
DREAMS 

de Karel REISZ 



tfet 



avec Jessica LANGE (Patsy Cline), Ed 
HARRIS (Charlie Dick), Ann WEDGE- 
WORTH (Hilda, la mere de Patsy) 

Apres le succes de Nashville Lady oii 
Sissy Spaceck "etait" Loretta Lynn, on 
nous remet ca en vie romancee de chan- 
teuse country. En I'occurence celle de 
Patsy Cline, qu'on apercevait deja dans 
Nashville Lady sous les traits de Beverly 
d'Angelo. Nee aux trefonds de la Virginie, 
abandonnee par son pere, Patsy Cline 
arrete I'ecole a 16 ans pour aider sa mere. 
Elle chante deja pour mettre du beurre 
dans les epinards. Malgre deux mariages 
poisseux, avec un entrepreneur soporifi- 
que, puis avec Charlie Dick, qui auraient 
du lui couper le souffle elle va jouer a la 
bete qui monte, qui monte dans les charts 
et devenir la premiere star feminine de 
country-music... avant que son avion ne 
s'ecrase contre une falaise en 1963. Elle 
n'avait que 30 ans ! Ohe, attendez d'avoir 
vu le film pour sortir vos mouchoirs, vous 
allez encore transformer cette sublime 
page en kleenex detrempe. Non, mais ! 
Bon puisque vous savez que la fin est 
atroce, autant revenir en arriere sur les 
bons moments. D'abord le titre : Sweet 
Dreams c'est non seuiemont I'un des plus 
gros tubes de Patsy Cline, mais surtout le 
resume du reve de cette brave gamine de 
vivre une existence tendre et confortable. 
Si elle donne limpression de tout donner 
pour la chanson, c'est a cause de perfec- 




tionnisme qui la faisait bosser comme une 
dingue en studio ou sur scene. Mais loin 
de la folie du chaud-bise, elle aspire a un 
coin de ciel bleu, dans les bras d'un bel 
homme, entouree de beaux marmots. 
Comme c'est mignon ! Et I'homme en 
question, ga va etre Charlie Dick, brute au 
grand cceur et au grand foie (bonjour les 
beuveries !), un dragueur viril qui va cha- 
virer Patsy de quelques ceillades bien pla- 
cees. Coup de foudre, lune de miel, tout 
baigne. Helas Charlie n'est pas le polo- 
chon dans lequel Patsy croyait pouvoir se 
blottir : jaloux de la carriere de sa femme, 
sa presence a la maison est de plus en 
plus en pointilles. Cigarettes, whisky et 
p'tites pepees, Charlie s'enfonce alors que 
Patsy s'envole vers le succes ! 
Soutenu par un couple d'acteurs formida- 
bles (surtout Ed Harris) et par les chouet- 
tes ballades de Patsy Cline (on a repris sa 
propre voix). Sweet Dreams est croquant 
a souhait. Karel Reisz (La maltresse du 
lieutenant francais) soigne une mise en 
scene tres lechee. Un resultat peut-etre 
trop lisse pour nous emouvoir reellement. 
D'autant plus que les scenes de concert 
de Patsy sont constamment accolees arti- 
ficiellement au recit de la degradation du 
couple Charlie-Patsy. Reste un film Cha- 
mallow, doux et tendre a souhait, mais a 
consommer avec moderation ! 



REMO SANS ARME 
ET DANGEUREUX 

de Guy HAMILTON 



\08/2Q 



avec Fred WARD (Remo) et Joel GREY 
(Chiun). 




"Vous etes seulement un homme. Mais je 
ferai de mon mteux pour effacer ce han- 
dicap... Si les bons meurent jeunes, vous 
vivrez vieux... Je prends plaisir a parler 



AMUSE GUEULES 

Toe en stock dans SANS ISSUE I Tous les 
ingredients ressemblent a s'y meprendre 
a du deja vu, et deja reussi. Alors qu'ici, 
tout est pauvre et rate. Ca se veut un 
fourre-tout des diverses tendances du film 
a suspense avec, par ordre d'apparition a 
I'ecran : la bagnole futuriste, le vol de dis- 
quettes top-secret, les magouilles maffic- 
seuses, la belle nana vendue puis rache- 
tee, I'accouplement du bel homme et de 
la traitresse (sur fond de sax degoulinant), 
en terminant par les prouesses gymniques 
du heros silencieux et neammoins sosie 
de Clint Eastwood I Seule issue possible : 
fuyez ! 

Idem, quoiqu'en legerement plus marrant, 
pour CREATURE : un monstre hideux 
decime les braves terriens venus fourrer 
leur nez curieux sur Titan, la plus grande 
des lunes de Saturne. Un "Alien" mi- 
diplodocus, mi-ckey mouse, qui, figurez- 
vous Madame Michu, se nourrit de chair 
humaine. Chaque terrien decode ressus- 
cite momentanement grace a la greffe d'un 




pustule baveux derriere la tete, le temps 
d'attirer les autres astronautes vers la 
mechante bestiole ! Comme d'habitude, la 
"chose" est la plus maline pendant pres- 
que tout le film, perdant de maniere inex- 
plicable ses dons extralucides au moment 
de I'assaut final, la conne ! Quand laissera- 
t-on la victoire aux monstres ? Trucages 
indigents, comediens en conges-pas 
payes, Klaus Kinski en apparition "je n'ai 
hen aux dents, je vous sortirai de la", tout 
est a ricaner eternellement dans 
I'espaaace (coucou Michael !) I A part les 
delicats repas carnassiers d'Alien bis, rien 
a se mettre sous la dent, c'est dire ! 



avec vous. Mon cerveau avait besoin de 
repos." Non, non, ca n'est pas moi qui 
vous assene ces aphorismes vaseux mais 
le vieux Chiun qui les martele a cette brave 
bete de Remo. Qui c'est ces deux-la ? Ah 
ben oui je manque a mes plus elementai- 
res devoirs : Remo est un ex-flic, kidnappe 
par une mysterieuse organisation qui lui 
a refait la gueule et I'a charge de traquer 
les odieux corrompus qui saignent les Sta- 
tes ! Oui mais a part sa gueule carree, ses 
biscotos Kronenbourg et sa bonne volonte, 
Remo n'a pas grand chose comme argu- 
ments de "justiciar". 
Remo est done confie a Chiun, melange 
de Confucius et de Bruce Lee, pour doter 
ses poings d'un cerveau operationnel. Mal- 
gre son teint de parchemin, sa maigreur 
effrayante, Chiun est solide comme un roc 
et rapide comme I'eclair. Capable, entre 
autres, d'eviter d'un geste elegant une 
balle tiree a bout portant ! Pourtant edu- 
quer Remo en quelques semaines lui 
paralt une tache insurmontable, lui qui a 
mis toute sa vie a mattriser I'art subtil et 
destructeur du Sinanju Heureusement 
son gout immodere pour les "soap- 
operas" lui permettra de tenir le coup ner- 
veusement et de mener son poulain a bon 
port (d'armes I). 

Bourre de trouvailles marrantes (le par- 
cours du combattant invente par Chiun 
dans son appart) ou etonnantes (la bagarre 
sur la Statue de la Liberie), REMO (le film) 
parvient a nous ennuyer quasiment tout le 
temps. Bel exploit du principalement a un 
scenario-gruyere, a un montage-caramel 
(mou et gluant) et a un bavardage d'une 
rare intensite qui massacre consciencieu- 
sement I'action et les gags visuels. Reste 
Joel Grey (le meneur de revue de Caba- 
ret), tout en oeil brillant et rides malicieu- 
ses, un pur r6gal ! 



VAUDEVILLE 

deJeanMARBOEUF 




avec Mane-Christine BARRAULT (Made- 
leine), Guy MARCHAND (Gaston), 
Roland GIRAUD (Victor) et Jean-Marc 
THIBAULT (Pierrot). 

"Ma femme est une salope, les amis des 
traltres, la vie une couillonnade et moi un 
lache" gueule Gaston, un soir de deprime. 
Raccourci grossier qui devrait vous situer 
le ton de ce vaudeville. Classiquement, 
dans le vaudeville, on a le mari, la femme 
et I'amant. Gaston, mari fatigue, a une 
gueule de cocu mais ne reve pourtant que 
de somptueuses conquetes feminines; 
Madeleine, epouse lassee, a les yeux adul- 
terins mais ne pense qu'a se debarrasser 
des mecs pour souffler un peti; Victor, tom- 
beur de haute vol-tige, devrait etre I'amant 
(c'est le meilleur copain du mari I) mais ne 
croit plus qu'a une retraite pantouflarde. 
Loin des bas resilles et autres guepieres 
qu'il degrafe quotidiennement, il fantasme 
a mort sur les bonnes sousoupes d'une 
hypothetique epouse soumise et fidele ! 
Done, rien ne fonctionne comme dans un 
vaudeville bien carre : chaque destin 
refuse sa destinee et reluque avec envie 
sur celle du voisin ! Car c'est bien la jalou- 
sie qui est le moteur de cette pochade 
intello : jalousie de Madeleine envers les 
femmes "libres", jalousie de Gaston pour 
la vie trepidante de Victor, de Victor pour 
I'existence ronronnante de Gaston. Et puis 
il y a la jalousie maladive du bouffon pleur- 
nichard de service, Pierrot, le beau-frere 
de Gaston. Derriere sa barbe de Pere Noel 
de supermarche, il guette les moindres 
faits et gestes de sa femme, persuade 
(avec raison) qu'elle ne songe qu'a le trom- 
per Toutes des salopes I Ouitte alors a 



CONSEIL DE 
FAMILLE 

de COSTA-GAVRAS 




avec Johnny HALLYDAY (Le pere), 
Fanny ARDANT (la mere), Guy MAR- 
CHAND (Faucon), Laurent ROMOR, puis 
Rem! MARTIN (Francois), Juliette REN- 
NES, puis Caroline POCHON (Marline) 

Comment ? Costa-Gavras (Z, Etat de 
siege, Clair de femme, Missing), specia- 
lise dans les drames les plus atroces, du 
type tortures, assassinats politiques, can- 
cers, et j'en passe et des plus comiques, 



sont en sanatorium pour soigner d'affreux 
boulons ! Mais les gosses savent lire les 
journaux et apprennent que les deux 
anciens sonl en prison pour cinq ans, a la 
suite d'un coffre recalcitrant. Le film 
(raconte par Francois, le fils) demarre au 
retour des deux malfrats attachants, 
peperes, ils n'ont rien des cambrioleurs 
traditionnels Sauf peul-etre dans leur atta- 
chement aux valeurs fondamentales de la 
Famille : silence, honneur. obeissance ! Le 
pere et Faucon reprennent rapidement leur 
artisanat de perceur de coffres, avec suc- 
ces. Les affaires prosperent et la famille 
grimpe les echelons de la reussite sociale : 
nouvel appart, ecoles religieuses pour les 
mdmes, puis bientdt superbe villa sur la 
Cote d'Azur. Faut dire qu'entre-temps 
Francois a obtenu I'autorisation de parti- 
ciper aux "chantiers" de son pere, ce qui 
aura pour effet de multiplier le chiffre 
d'affaires grace aux connaissances en 
informatique (interessant, non ?) du petit 
genie I 

Bientot Francois va etre nappe par les 
charmes d'une belle ebeniste, d'ou une 
soudaine vocation pour... I'ebenisterie qui 
n'aura pas I'heur de plaire a son vieux ! 
A part une fin baclee et inutile, "Conseil 
de Famille 1 est un petit chef-d'oeuvre de 
truculence et de justesse. Le meme ton 




se lance dans la comedie. Le polar grin- 
pant et primesautier, pour etre plus precis. 
La surprise de ce debut d'annee, et un pari 
on ne peut plus ose. Et aujourd'hui gagne ! 

Un film ou on parle peu, mais on parle 
drdle et efficace. Un punch, tout en den- 
telles, qui associe hold-ups elegants et vie 
de famille vaguement ringarde. La mere 
vit seule avec ses deux enfants, et leur fait 
croire que leur pere et Faucon, son pote, 



que dans L honneur des Prizzi, en mieux 
puisque Costa-Gavras, en pleine eupho- 
rie, n'a pas craint d'y ajouter une bonne 
dose de tendresse et d'emotion discrete ! 
Johnny is good pour la premiere fois au 
cinoche, encadre par une Fanny Ardant 
FABULEUSE ! ! ! Quant a Guy Marchand, 
a I'affiche dans deux films cette semaine, 
il est dans son registre de predilection : 
maladroit, balourd, sincere. Un bon Con- 
seil (de famille ?) : votez Costa-Gavras ! 




BLEU COMME L'ENFER 

d'Yves BOISSET 



glante. Un type louche, mais sympa ! Et 
vlan v'la t'y pas qu'y se tape le tiroir- 
caisse ! Fuite en BMW, accompagne par 
le mysterieux Franck, castagne sur I'auto- 
route avec une bagnole de flics, mysterieu- 
sement presente sur les lieux du casse... 
De plus en plus louche ! 
J'vous dis pas que le Franck va rnecham- 
ment doubler le pauvre Ned, qui croyait 
betement s'en tirer ni vu, ni connu ! Le film 
est lance a toute vapeur, dialogues rares 
et tranchants, ambiance moile et perverse; 
un debut qui augurait d'un polar jouissif 
et emballant au possible. Surtout que vont 
bientdt se pointer la belle Lili, epouse dia- 
phane de Franck, et la geniale Agnes Soral 
en frangine godiche et pulpeuse. Et puis, 
mine de rien, le film va, lentement mais 
surement, se gater ! Un peu comme si 
Boisset, dechaine par I'adaptation du bou- 
quin de Djian (le polareux dont tout le 
mode cause), avait tout donne en ouver- 
ture et s'etait peu a peu assoupi sur ces 
premiers lauriers. II nous fait saliver pen- 
dant vingt minutes et nous fait esperer, le 
salaud, que ce petit miracle de policier 
new-wave pourrait durer tout un film. Vaste 
escroquerie puisque tout va se decompo- 
ser de minute en minute pour finir en 
ratage grotesque quand Franck n'arrete 
plus d'agoniser dans la caisse qui, tout le 
monde le sait d'avance, n'arrivera pas a 
temps a I'hopital ! Fini les belles surprises 
du debut, ca ne ressemble plus qu'a un 
souffle victime d'un courant d'air meurtrier 
Flasque et loupe I 



avec Lambert WILSON (Ned), Tcheky 
KARYO (Franck), Myriem ROUSSEL (Lili) 
et Agnes SORAL. 

Quelque part dans le Midi, le soleil cogne 
un max. une BMW grise se gare dans un 
nuage de poussiere devant un troquet 
crasseux "Chez Ryton", Ned (bravo pour 
le superbe bronzage, quand meme quels 
veinards ces acteurs I) s'accoude au 
comptoir, I'air goguenard et la replique cin- 



jouer jusqu'au bout a vaudeville perverti, 
tous vont reellement changer de role ! 
Ce parti-pris de Jean Marboeuf de fausser 
constamment le jeu attendu, comme celui 
de filmer en noir et blanc, enerve force- 
ment quand on a pas I'honneur de parta- 
ger le meme cerveau que I'auteur ! Les 
soubresauts de la comedie semblent sur- 
tout destines a privilegier les "bons mots" 
du texte. ce qui aurait tendance a massa- 
crer le rythme du film. Miraculeusement, 
les comediens sauvent tout une fois de 
plus : tendres, vulgaires. desesperes ou 
bourres, les 4 du generique sont a chaque 
fois parfaits. A quand le Cesar du siecle 
pour I'immense Jean-Marc Thibault ? 
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CLUB MNOMIL 



REGLEMENT 



- L'achat des logiciels, des fourni- 
tures et des materials a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

• Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 10 
% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate et 
les boftes aux lettres (mise en ser- 
vice Avril 86). 

- Les membres du club Hebdogi- 
cel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de la benediction 
permanente de Ceccaldi. 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 



- Les membres du club Hebdogi- 
ciel sont les meilleurs. 



- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct ou une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activa- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Les non-membres du club Heb- 
dogiciel sont des cons. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise chaque mois. Le premier 
prix est beau. Reglement debut 
Avril, surprise ! 

- La cotisation annuelle pour 
r adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 



- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut etre vendue ou pretee 



- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser r adhesion au club a qui 
bon lui semble, non mais I 



- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 
reglement. 



Un club pas comme les autres : 

au lieu de se contenter de vous pomper 150 francs 

et de partir aux Bahamas avec votre fric, on se decarcasse pour vous 

trouver les dernieres nouveautes a des prix que meme les 

enormes et gras grossistes, ils ont jamais vu ga. 

Regardez le reglement, la, a cote, tout est explique. 



3 badges 

g rat u its 

aux 5000 

premiers 

adherents 





i 



BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 
(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 
Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carle d'adhfirent sous une semaine et je suis content. 
Si je fais partie des 5000 premiers adherents, je choisis les trois badges suivants : 

ID 2 D 3D 4D 5D 60 7C 8D BO 

Si, par malheur, nom numero de carte est superieur a 5000, je me contenterai du badge numero : 
Reglement joint par cheque □ Reglement joint par CCP □ Reglement joint par mandat-poste D 



Nom Prenom . 

Adresse 



Ville Code Postal 

Signature : 

Attention, si vous commandez des logiciels, utilisez le bon de commande au recto de celui-ci et taites deux cheques dinerents : un pour l'adhesion au club et un pour votre com- 
mande de logiciels. ^^^^^^^^^ 
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BACK TO THE FUTURE pour Amstrad 
et Spectrum * * 

Directement inspire du meilleur film de 
science fiction de I'annee derniere, ce 
programme va vous perdre dans un para- 
doxe tempore! dont vous aurez du mal a 
vous remettre ! Envoyd balader dans les 
annees cinquante par un professeur a 
moitie dingue, vous ailez devoir marier 
votre pere a votre mere ators que cette 
derniere est tombee amoureuse de vous, 
la conne I Dans des decors tres proches 
du film, le hdros se promene bien sage 
ment : dommage que ce jeu soit nette- 
ment moins rigolo que le film bourre 
d'effets speciaux et de gags bien sentis. 
Malgre tout, une tentative honorable pour 
rendre ('atmosphere de la pelloche. 



SUPERBOWL sur Spectrum et Com- 
modore * 

Ce premier logiciel de football americain 
a comme principal interet d'exister. En 
effet, ce n'est pas pour ses qualitds gra- 
phiques ou sonores que le Club vous le 
recommande, mais plutot pour I'origina- 
lite de la demarche des programmers. 
Dans ce jeu, vous n'aurez pas a bousil- 
ler votre joystick a tenter de reconquerir 
un ballon par I' intermedial re d'un joueur 
recalcitrant : le programme gere toutes 
les sequences de jeu. Par contre, vous 
intervene/ dans le choix de la strategic 
de I'attaque ou de la defense, laissant 
I'ordinateur appliquer vos decisions. Un 
excellent moyen de comprendre com- 
ment se joue ce sport ricain. 



NOMAD sur Amstrad * * 

A travers un labyrinthe infernal, vous 
devrez ddjouer tous les pieges tendus 
par un machiavelique demon qui ne 
pense qu'a une chose : vous voir mou- 
rn, detruit par I'une de ses batteries auto 
matiques planquees dans les murs ou 
btoquant votre avancee. Dans des decors 
superbement dessmes et mis en couleur, 
vous deplacez votre droTde a I'aide de 
vos retrofusees en devant vaincre I'iner- 
tie ou la pesanteur, suivant les zones ou 
vous vous trouvez. Un logiciel d'arcade 
sympathique, malgre une sonorisation 
insupportable. 

URIDIUM pour Commodore * * * 

Le summum absolu dans le domaine du 
jeu d'arcade. Ce logiciel offre a I'utilisa- 
teur une qualite graphique rarement 
atteinte : les decors scrollent a tout va 
parfaitement, les vaisseaux tournent et 
se retournent sans a-coups, I'animation 
est hyper rapide... Comme dans les jeux 
de cafe, I'action se deroule sur deux 
plans : au sol, oil des avions doivent etre 
detruits. et en I'air oil des aliens agres- 
sifs tentent de vous flinguer. La sonori- 
sation est a la hauteur du graphisme, un 
ensemble genial 



MS-TEL pour ORIC * * * 

Attention I Pour utiliser ce logiciel, il vous 
faut non seulement votre ordinateur pre- 
fere mais aussi un minitel retournable 
(presque tous le sont) et un lecteur de 
disquettes, Sedoric ou Jasmin. Ces con- 



ditions reunies, vous serez en mesure de 

monter un serveur monovoie en moins 
d'une heure ! Cest la premiere fois sur 
cette machine qu'on pout faire n'importe 
quelle application telematique avec une 
telle aisance : 1 04 mots-cles ajoutes au 
basic, plus ('interface qui se charge de 
relier tout avec le reste. 

NIBBLE pour ORIC * * * 

Si vous avez un Sedoric. il y a un outil 
dont vous avez absolument besoin : Nib- 
ble est non seulement un editeur de sec- 
teurs mais aussi un editeur de pistes. II 
permet de lire physiquement une dis- 
quette, de modifier certains octets, de la 
copier piste a piste quel que soit son for- 
matage (ben oui, quelle que soit la pro- 
tection aussi). II permet de verifier ou de 
modifier les octets de synchronisation, 
les gaps, enfin, tout ce qu'on peut modi- 
fier sur une disquette. 



PING PONG sur Amstrad, Commodore 
et Spectrum * * • 

Cette adaptation du jeu de Konami. 
d'abord concu pour les MSX, a ete par- 
faitement realisee par les programmers 
d'lmagine. Au travers des trois niveaux 
de jeu proposes, vous pourrez lutter a 
armes egales avec vos cousins ou con- 
tre I'ordinateur. Le graphisme et la rapi- 
dity du logiciel en font un excellent jeu 
de simulation ou tous les effets sont pos- 
sibles, du coupe a I'amorti et du smash 
vengeur au revers iifte vicelard. Superbe 
et encore jamais adapte sur micro : une 
premiere a ne pas rater ! 



PRIX 
A : 
B : 
C : 



PRIX TARIF 
PRIX ABONNI 
PRIX CLUB 



AMSTRAD 



IBIS 

3 D BOXING 

3 D BOXING 

3 WEEKS IN PARADISE 

30 FIGHT 

30 FIOHT 

30 GRAND PRIX 

3D GRAND PRIX 

3D MEGACODE 

3D MEGACODE 

30 VOICE CHESS 

3D VOICE CHESS 

5 *me AXE 

5*me AXE 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AIHWOLF 

AIRWOLF 

ALIEN 

ALIEN 

ALIEN 6 

ALIEN BREAK I 

AM STRAM DAMES 

AM STRAM DAMES 

AMLETTRES 

AMS-ASM 

AMS ASM 

AMSTRADIVARIUS 

ATLANTIS 

ATLANTIS 

AUTOFORMATION ASSEMBL 

AUTOFORMATION ASSEMBL 

BAD MAX 

BAD MAX 

BALL BLAZER 

BARRV MAC GUIGAN BOXING 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATAILLE D ANGLETERRE 

BATAILLE D ANGLETERRE 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATTLE OF BRITAIN 

BATTLE OF BRITAIN 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BORED OF THE RING 

BORED OF THE RING 

BOULDER DASH 

BOUNTY BOB STRIKES BA 

BRIAN'S BLOODAXE 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CAULDRON 

CAULDRON 



ABC 



K7 


ISO 


144 


K7 


121 


109 


DSK 


177 


159 


K7 


112 


101 


K7 


140 


126 


DSK 


196 


176 


K7 


137 


123 


DSK 


190 


171 


K7 


1B0 


162 


DSK 


250 


225 


K7 


129 


116 


DSK 


147 


132 


K7 


1B2 


164 


DSK 


196 


176 


K7 


157 


141 


DSK 


196 


178 


K7 


104 


94 


DSK 


157 


141 


K7 


104 


94 


DSK 


147 


132 


K7 


110 


99 


K7 


104 


94 


K7 


130 


117 


DSK 


189 


170 


K7 


155 


140 


K7 


162 


164 


DSK 


289 


260 


K7 


140 


126 


K7 


140 


126 


DSK 


199 


179 


K7 


193 


174 


DSK 


295 


266 


K7 


1S5 


167 


OSK 


198 


178 


K7 


IX 


117 


K7 


105 


95 


DSK 


182 


163 


K7 


210 


189 


DSK 


210 


189 


K7 


140 


126 


OSK 


220 


198 


DSK 


190 


171 


K7 


121 


109 


K7 


130 


117 


DSK 


159 


152 


DSK 


190 


171 


K7 


85 


76 


K7 


100 


90 


K7 


10S 


95 


K7 


109 


98 


K7 


110 


99 


DSK 


170 


153 


K7 


98 


88 


DSK 


153 


138 



ABC 



CHALLENGER REVERSI 
CHALLENGER REVERSI 
CHUCKIE EGG II 
CLUE DO 
COBRA 

COBRA PINBALL 
COBRA PINBALL 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LYNX 
COMMANDO 
COMPUTER KITS 6 
COMPUTER HITS 10 
CONFUZZON 
CONTAMINATION 
CONTAMINATION 
CPC TURBO 
CPC TURBO 
CRAFTON ET XUNK 
CRAFTON ET XUNK 
CRAZY GOLF 
CYRUS CHESS 
CYRUS CHESS 
D BASE 2 



K7 


130 


117 


DSK 


189 


170 


K7 


114 


103 


K7 


119 


107 


K7 


120 


108 


K7 


140 


126 


DSK 


219 


197 


K7 


119 


107 


DSK 


1S6 


140 


K7 


109 


96 


K7 


107 


96 


DSK 


180 


162 


K7 


124 


112 


K7 


87 


78 


K7 


140 


126 


DSK 


220 


196 


K7 


120 


106 


DSK 


179 


161 


K7 


140 


126 


DSK 


220 


196 


K7 


104 


94 


K7 


121 


109 


DSK 


155 


140 


DSK 


825 


743 



• * * INDISPENSABLE 

• -A- RECOMMANDE 

• BON 



DAMBUSTERS 

DAMS 

DAMS 

DARK STAR 

DATAFILE II 

DATAFILE II 

DATAMAT 

DEFEND OR DIE 

DEVIL'S CROWN 

DEVILS CROWN 

DEVPAC 

DEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLE 

DOPPLEGANGER 

DRAGON TORC OF AVALON 

DUN DARACH 

DUN DARACH 

DUNJON ADVENTURE 

DUO PACK FIGH EXPLO 

EDEN BLUES 

EDEN BLUES 

ELECTRO FREDDY 

ELECTRO FREDDY 

ELIDON 

ELITE 

ELITE 

EMPIRE 

EMPIRE 

ESMERALD ISLE 

FANTASTIC VOYAGE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORMULA ONE 

FORTH 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKENSTEIN 

GALAXIA 

GENESIS 

GESTE DART1LLAC 

GESTE DART1LLAC 

GRAFPAD 2 

GRAFPAD 2 



K7 


112 


101 


K7 


295 


266 


DSK 


395 


356 


K7 


84 


76 


K7 


162 


146 


DSK 


163 


147 


DSK 


450 


405 


K7 


97 


87 


K7 


115 


104 


DSK 


109 


152 


K7 


305 


275 


DSK 


360 


324 


K7 


124 


112 


K7 


91 


82 


K7 


96 


86 


K7 


115 


104 


DSK 


140 


126 


K7 


112 


101 


DSK 


229 


206 


K7 


140 


126 


DSK 


220 


198 


K7 


104 


94 


DSK 


147 


132 


K7 


114 


103 


K7 


155 


!40 


DSK 


185 


186 


K7 


191 


172 


DSK 


289 


260 


K7 


65 


76 


DSK 


155 


140 


K7 


91 


82 


DSK 


170 


153 


K7 


92 


83 


K7 


234 


211 


DSK 


277 


249 


K7 


97 


67 


DSK 


180 


162 


K7 


130 


117 


K7 


74 


67 


K7 


127 


114 


K7 


290 


'66 


DSK 


350 


5 


K7 


941 


*47 


DSK 


102C 


•21 



ABC 



GYROSCOPE 

H BASIC 

H BASIC 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HERBERTS DUMMY RUN 

HI-RISE 

HI-RISE 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HMS COBRA 

HMS COBRA 

HOLD-UP 

HUNCHBACK II 

HUNTER KILLER 

HUNTER KILLER 

HYPERSPORT 

HYPERSPORT 

IMPOSSIBLE MISSION 

INFERNAL RUNNER 

INFERNAL RUNNER 

JAMMIN'S 

JET SET WILlY 

JUGGERNAUT 

KIT PROGRAMMEUR 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

LE SURVIVANT 

LOGO FRANCAIS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORtGRAPH 

LORK3RAPH 

MACADAM BUMPER 

MACADAM BUMPER 

MAGtC PAINTER 

MAGIC PAINTER 

MANAGER 

MANAGER 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANIC MtNER 

MARSPORT 

MARSPORT 

MASTER OF THE LAMP 

MATCH POINT 

MELBOURNE PACK 

METRO 201 B 

METRO 2018 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MEUTRES SUR L'ATLANTKjUE 

MEUTRES SUR L'ATLANTKjUE 

MICROSAPIENS 

MICROSCRABBLE 

MICROSCRABBLE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 



K7 


120 


108 


K7 


300 


270 


DSK 


327 


294 


K7 


121 


109 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


116 


K7 


121 


109 


K7 


109 


98 


DSK 


145 


131 


K7 


115 


104 


DSK 


124 


112 


K7 


180 


162 


DSK 


239 


215 


K7 


120 


106 


K7 


97 


87 


K7 


104 


94 


DSK 


144 


130 


K7 


110 


97 


DSK 


157 


141 


K7 


112 


101 


K7 


140 


126 


DSK 


198 


178 


K7 


114 


103 


K7 


97 


87 


K7 


91 


82 


DSK 


499 


449 


K7 


112 


101 


K7 


99 


69 


K7 


117 


105 


DSK 


179 


161 


DSK 


158 


142 


K7 


112 


101 


K7 


194 


174 


K7 


191 


172 


DSK 


289 


260 


K7 


160 


144 


DSK 


240 


216 


K7 


120 


106 


DSK 


179 


181 


K7 


160 


144 


DSK 


216 


194 


K7 


245 


221 


DSK 


295 


266 


K7 


111 


100 


K7 


121 


109 


DSK 


132 


119 


K7 


124 


112 


K7 


96 


86 


DSK 


190 


171 


K7 


190 


171 


OSK 


216 


194 


K7 


175 


158 


DSK 


239 


215 


K7 


220 


198 


DSK 


275 


248 


K7 


140 


126 


K7 


250 


225 


DSK 


295 


265 


K7 


114 


103 


DSK 


155 


140 



SUPPORTS 


DSK 


DISQUETTE 


K7 


CASSETTE 


CAR 


CARTOUCHE 


S 


SOFTCARD 



MINI OFFICE 
MINI OFFICE 
MISSION DELTA 
MISSION DELTA 
MONTSEGUR 
MORDON'S QUEST 



K7 


76 


68 


DSK 


127 


114 


K7 


120 


108 


DSK 


200 


180 


K7 


139 


125 


K7 


76 


68 



ABC 



MOVIE 

MR WON'S LOOPY LAUNDfi 

MULTIPLAN 

MUSIC MAESTRO 

NEVER ENDING STORY 

NIGHT BOOSTERS 

NIGHTSHADE 

OMEGA PLANET INVISIBLE 

ORPHEE 

OHTHOGUS 

ORTHOGUS 

OTHELLO 

PACK FIVE 

PLANETE BASE 

POUVOW 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 

PSYCHEDELIA 

PUNCHY 

PUNCHY 

PYJAMARAMA 

PYJAMARAMA 

RAID 

RAID 

RAMBO 

RASPUT1NE 

RED ARROWS 

RED ARROWS 

REFLEXION 

RENEGATE 

RENEGATE 

ROBIN OF SHERWOOD 

ROCCO 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

SABRE WULF 

SCRABBLE 

SCRABBLE 

SEAS OF BLOOD 

SIR LANCELOT 

SKYFOX 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF DAHCON 

SOULS OF DARCON 

SOUTHERN BELLE 

SPACE MOVING 

SPACE MOVING 

SPACE SHUTTLE 

SPECTRE DANNUBIS 

SPECTRE DANNUBIS 

SPITFIRE 40 

SPITFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

STAR STRIKE 

STAR ION 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRANGELOOP 

SUPER PAINT 

SUPER PIPELINE II 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SUPERSLEUTH 

TALES OF ARABIAN NIGHT 

TANK BUSTER 

TAPPER 

TASCOPY 

TASCOPY 

TASWORD 

TASWORD 

TASWORD 6126 

TAU CETI 

TENNIS 3D 

TENNIS 3D 



K7 


106 


98 


K7 


104 


94 


DSK 


520 


488 


K7 


153 


138 


K7 


127 


114 


K7 


120 


108 


K7 


132 


119 


K7 


239 


215 


OSK 


314 


263 


K7 


825 


743 


DSK 


625 


743 


OSK 


106 


95 


DSK 


157 


141 


K7 


140 


126 


DSK 


196 


178 


K7 


182 


146 


K7 


114 


103 


K7 


76 


68 


K7 


104 


94 


DSK 


147 


132 


K7 


107 


96 


DSK 


147 


132 


K7 


112 


101 


DSK 


161 


152 


K7 


109 


96 


K7 


94 


65 


K7 


163 


147 


DSK 


156 


142 


DSK 


215 


194 


K7 


86 


77 


DSK 


155 


140 


K7 


127 


114 


K7 


114 


103 


K7 


97 


67 


DSK 


162 


163 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


K7 


74 


67 


K7 


129 


116 


K7 


95 


86 


OSK 


160 


144 


K7 


140 


126 


DSK 


200 


180 


K7 


114 


103 


DSK 


178 


160 


K7 


106 


95 


K7 


295 


266 


DSK 


395 


356 


K7 


264 


236 


K7 


140 


128 


DSK 


176 


180 


DSK 


155 


140 


K7 


107 


96 


K7 


110 


99 


K7 


147 


132 


OSK 


177 


159 


K7 


105 


95 


DSK 


155 


140 


K7 


80 


72 


K7 


12S 


113 


K7 


101 


91 


DSK 


153 


138 


K7 


124 


112 


DSK 


395 


356 


K7 


114 


103 


DSK 


124 


112 


K7 


142 


132 


K7 


106 


95 


K7 


85 


78 


K7 


101 


91 


K7 


112 


101 


K7 


129 


116 


DSK 


276 


246 


K7 


219 


197 


DSK 


350 


315 


DSK 


248 


223 


K7 


114 


103 


K7 


140 


126 


DSK 


198 


178 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 

Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom . . 

Adresse 

Ville Code postal 



Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandos. Cheque renvoye en 

cas de rupture de stock. 



Tarif C : N° de carte de club obllgatoire : 
Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 

Reglement joint : Cheque Bancaire ... 



CCP 





Log. 


Ord. 


Support 


Tarif 


Prix 


Quant. 


Montant 


ex. : 


Pacpoc 


Oric Atmos 


Disquette 


C 


121 


2 


242 


TOTAL : 
Participation aux frais de port : 


15,00. 


MONTANT A PAYER : 





18 



ABC 



TERROR MOLINOS 

TEXTOMAT 

THE COVENANT 

THE H06BIT 

THE ILLUSTRATOR 

THE QUILL 

THE QUILL 

THEATRE EUROPE 

THEY SOLO A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 

THINK 

TORNADO LOW LEVEL 

TORNADO LOW LEVEL 

TRIPLE PACK 

UTILIT AIRES 

UTILIT AIRES 

WARLORD 

WARRIOR 

WARRIOR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WINTER SPORTS 

WINTER SPORTS 

WIZARD'S LAIR 

WIZARDS LAIR 

WORKING BACKWARDS 

WORLD CUP FOOTBALL 

WORLD SERIE BASE BALL 

YIE AR KUNG FU 

YIE AR KUNG FU 

ZAXXON 

ZEN 

ZORRO 



K7 


114 


103 


OSK 


450 


405 


K7 


87 


78 


K7 


165 


149 


K7 


256 


230 


K7 


190 


171 


DSK 


294 


265 


K7 


11» 


107 


K7 


120 


106 


DSK 


157 


141 


K7 


109 


98 


K7 


96 


87 


DSK 


190 


171 


DSK 


180 


162 


K7 


120 


108 


DSK 


219 


197 


K7 


90 


89 


K7 


143 


129 


DSK 


163 


165 


K7 


110 


99 


K7 


96 


86 


DSK 


176 


160 


K7 


95 


66 


DSK 


163 


147 


K7 


124 


112 


DSK 


155 


140 


K7 


122 


110 


DSK 


140 


126 


DSK 


178 


160 


K7 


97 


87 


K7 


110 


98 


K7 


105 


95 


DSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


K7 


206 


185 


K7 


no 


99 



APPLE 



A.E 

AMERICAN ROAD RACE 

BACKGAMMON DYNACOMP 

BARD'S TALE 

BATTLE FOR NORMANDY 

BRIDGE MASTER DYNACOMP 

BRUCE LEE 

CAPTAIN GOODNIGHT 

CARMEN OF SAN DIEGO 

CASTLE OF WOLFENSTEIN 

CENTIPEDE 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 4 

CONAN 

CRIME DU PARKING 

DESIGNER PENCIL 

EPIDEMIE 

GHOSBUSTER 

HACKER 

HERO 

HOLD UP 

KARATEKA 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

MANDRAGORE 

MEME LES POMMES DE TERRE 

MOEBIUS 

MOON PATROL 

MUR DE BERLIN 

OPERATION MERCURY 

PITFALL II 

POOYAN 

SCOOP 

SCRABBLE 

SKYFOX 

SPACE SHUTTLE 

SPARE CHANGE 

SPIDER EVASION 

SUMMER GAMES II 

WINTER GAMES 

WIZARDRY 1 

WIZARDRY 2 

WIZARDRY 3 

XPER 

ZAXXON 



269 


242 


375 


338 


249 


224 


360 


342 


350 


315 


349 


314 


245 


221 


350 


315 


493 


444 


244 


220 


272 


245 


269 


242 


396 


356 


275 


248 


190 


171 


272 


245 


195 


176 


328 


295 


375 


338 


272 


245 


315 


284 


380 


342 


350 


315 


350 


315 


190 


171 


680 


612 


195 


176 


195 


176 


390 


351 


333 


300 


255 


230 


396 


356 


470 


423 


275 


248 


328 


295 


297 


267 


134 


121 


267 


240 


297 


267 


470 


423 


323 


291 


369 


332 


950 


855 


272 


245 



ATARI 



AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARC HON 

ARC HON DSK 

ATTACK MUTANT CAMELS 

BALL BLAZER 

BALL BLAZER 

BATTLE OF NORMANDY 

BEACH HEAO 

BEACH HEAD 

BLUE MAX 

BLUE MAX 

BLUE MAX 2001 

BLUE MAX 2001 

BOULDERDASH 

BOULDEROASH 

BOULDERDASH II 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BRUCE LEE 

BRUCE LEE 

CHOP SUEY 

CHOP SUEY 

CHOPLIFTER 

COLOSSUS CHESS 

COLOSSUS CHESS 

COMBAT LEADER 

CONAN 

D-BUG 

D-BUG 

DAM BUSTER 

DECATHLON 

DECATHLON 

DROP ZONE 

EIDOLON 

ELECTRA GLIDE 

ELECTRA GLIDE 

ENCOUNTER 

F 15 STRIKE EAGLE 

F 15 STRIKE EAGLE 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIVE A SIDE 

FLIP AND FLOP 

FLIP AND FLOP 

FORET APOCALYPSE 

GHOST CHASER 

GHOSTBUSTERS 

GHOSTBUSTERS 

GOONIES 

GREMLINS 

HACKER 

HACKER 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

HERO 

HULK 

HULK 

JUMP JET 

JUMP JET 

KARATEKA 

KENNEDY APPORACH 

KENNEDY APPORACH 

KNIGHTS OF THE DESERT 

KORONIS RIFT 

LODE RUNNER 

MEDIATOR 

MEDIATOR 

MERCENARY 

MERCENARY 

MIG ALLEY ACE 

MIG ALLEY ACE 

MINER 2049er 

MOON SHUTTLE 

MOON SHUTTLE 



K7 


140 


126 


OSK 


180 


162 


K7 


163 


147 


DSK 


206 


185 


K7 


96 


86 


DSK 


180 


162 


K7 


157 


141 


DSK 


292 


263 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


10J 


K7 


112 


101 


DSK 


12S 


112 


DSK 


180 


162 


K7 


147 


132 


K7 


119 


107 


DSK 


162 


146 


DSK 


180 


162 


K7 


112 


101 


K7 


140 


126 


DSK 


180 


162 


K7 


122 


110 


DSK 


190 


171 


DSK 


225 


203 


K7 


147 


132 


DSK 


223 


201 


K7 


170 


153 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


DSK 


115 


10* 


K7 


97 


87 


K7 


140 


126 


DSK 


180 


162 


K7 


124 


112 


DSK 


190 


171 


K7 


140 


126 


DSK 


152 


137 


K7 


125 


113 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


107 


96 


DSK 


130 


117 


K7 


90 


82 


DSK 


162 


146 


CAR 


162 


146 


K7 


140 


126 


K7 


112 


101 


DSK 


150 


135 


K7 


125 


112 


K7 


112 


101 


K7 


114 


103 


K7 


147 


132 


DSK 


ISO 


162 


K7 


124 


112 


DSK 


130 


127 


CAR 


251 


226 


K7 


127 


114 


DSK 


107 


96 


K7 


114 


103 


DSK 


149 


134 


DSK 


380 


342 


K7 


170 


J5J 


DSK 


'90 


171 


DSK 


330 


297 


OSK 


173 


156 


DSK 


427 


384 


K7 


114 


103 


DSK 


155 


140 


K7 


147 


132 


DSK 


223 

130 


201 

1 17 


DSK 


175 


158 


K7 


168 


151 


KT 


74 


67 


DSK 


104 


94 



ABC 



NATO COMMANDER 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

PAC MAN 

PAC MAN 

PITFALL II 

POLE POSITION 

POLE POSITION 

PRINT SHOP 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RED MOON 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 

RIVER RAID 

ROAD RACE 

SMASH HITS 1 

SMASH HITS 2 

SMASH HITS 3 

SMASH HITS 4 

SMASH HITS 4 

SOCCER 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 

SPACE SHUTTLE 

SPIDER INVASION 

SPIOERMAN 

SPIOERMAN 

SPITFIRE ACE 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 2 

SPY'S DEMISE 

SPY'S DEMISE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STEVE DAVIS SNOOKER 

STRIP POKER 

STRIP POKER 

SUMMERGAMES 

SUMMERGAMES II 

SUPER ZAXXON 

SUPER ZAXXON 

TAPPER 

TAPPER 

THEATRE EUROPE 

TIGERS IN SNOW 

ULTIMA III 

UP AND DOWN 

UP AND DOWN 

ZAXXON 

ZORRO 

ZORRO 



K7 


112 


101 


K7 


134 


121 


DSK 


206 


195 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


125 


112 


K7 


124 


112 


DSK 


170 


153 


DSK 


454 


409 


DSK 


182 


164 


K7 


124 


112 


K7 


130 


117 


OSK 


163 


147 


K7 


125 


112 


K7 


147 


132 


K7 


162 


146 


K7 


162 


146 


K7 


178 


160 


K7 


116 


104 


DSK 


190 


171 


CAR 


163 


147 


K7 


190 


171 


DSK 


210 


189 


K7 


129 


116 


K7 


150 


135 


K7 


101 


91 


DSK 


107 


96 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


122 


110 


OSK 


162 


146 


K7 


119 


107 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


OSK 


125 


112 


DSK 


170 


153 


K7 


130 


117 


OSK 


160 


144 


DSK 


262 


236 


K7 


113 


102 


DSK 


180 


162 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


127 


114 


DSK 


170 


153 


DSK 


210 


189 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 


K7 


112 


101 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


153 



COMMODORE 



4 erne PROTOCOLE 


K7 


4 6ms PROTOCOLE 


DSK 


ADVENTURE CONSTRUCTION 


DSK 


AIR WOLF 


K7 


AMERICAN ROAD RACE 


K7 


AMERICAN ROAD RACE 


DSK 


ANKH 


K7 


ARCADE HALL OF FAME 


DSK 


ARCHON 


K7 


ARCHON 


OSK 


ASTRO CHASE 


K7 


AZTEC 


K7 


AZTEC 


DSK 


BACK TO THE FUTURE 


K7 


BALLBLAZER 


K7 


BALLBLAZER 


DSK 


BASILDON BOND 


K7 


BATAILLE POUR MIDWAY 


K7 


BATTLE FOR NORMANDY 


K7 


BATTLE FOR NORMANDY 


DSK 


BATTLE FOR BRITAIN 


K7 


BATTLE FOR BRITAIN 


DSK 


BEACH HEAD 


K7 


BEACH HEAO 


DSK 


BEACH HEAD II 


K7 


BEACH HEAD II 


DSK 


BLA CKWHYQHg 


K7 


BLADE RUNNER 


K7 


BLAGGER GOES TO HOLLYW 


K7 


BLOCKBUSTERS 


K7 


BLUE MAX 


K7 


BLUE MAX 


DSK 


BLUE MAX 2001 


DSK 


BLUE MAX 2001 


K7 


BORROWED TIME 


DSK 


BOULDERDASH 


K7 


BOULDERDASH 


DSK 


BOULDERDASH II 


K7 


BOUNDER 


K7 


BOUNDER 


DSK 


BOUNTY BOB 


K7 . 


BOUNTY BOB 


DSK 


BOZO'S NIGHT OUT 


K7 


BREAK DANCE 


K7 


BRIAN JACKS SUPER STAR 


DSK 


BRUCE LEE 


K7 


BRUCE LEE 


DSK 


BURNING RUBBER 


K7 


CARTOUCHE MEGAMEM 64 KO 


CAR 


CASTEL DOCTOR CREEP 


K7 


CASTEL OF TERROR 


K7 


CAULDRON 


K7 


CENTIPEDE 


CAR 


CHINESE JUGGLER 


K7 


CHOPLIFTER 


K7 


CHOPLIFTER 


CAR 


CINQ SUR CINQ 


K7 


COLOSSUS CHESS 4 


K7 


COLOSSUS CHESS 4 


DSK 


COMBAT LEADER 


K7 


COMBAT LYNX 


K7 


COMIC BAKERY 


K7 


COMMANDO 


K7 


COMMANDO 


DSK 


COMP1LATEUR BASIC C128 


DSK 


COMP1LATEUR BASIC C64 


DSK 


COMPILATION 10 


K7 


COMPILATION 6 


K7 


CONAN 


DSK 


COO 1 INN 


K7 


D-BUG 


DSK 


DALEY THOMSON DECATHLON 


K7 


DAMBUSTERS 


K7 


DAMBUSTERS 


DSK 


DATABASE MA 


K7 


DATAMAT 


DSK 


DAVID'S MIDNIGHT MAGIC 


DSK 


DEATH WAKE 


K7 


DECATHLON 


K7 


DECATHLON 


OSK 


DEFENDER 


CAR 


DIARY OF ADRIAN MOLE 


K7 


DIG DUG 


CAR 


DONALD DUCK 


K7 


DONALD DUCK 


DSK 


DRELBS 


DSK 


DROP ZONE 


DSK 


DUNDARACH 


K7 


DUNJON ADVENTURE 


K7 


DYNAMITE DAN 


K7 


EIDOLON 


DSK 


ELIDON 


K7 


ELIDON 


DSK 


ELITE 


K7 


ELITE 


DSK 


EMERALD ISLE 


K7 


EMPIRE OF KARN 


K7 


ENIGMA FORCE 


K7 


ENTOMBED 


K7 


EVOLUTION 


DSK 


EXTRA TOOL 


K7 


EXTRA TOOL 


DSK 


F 15 STRIKE EAGLE 


K7 


FARKLANDS 


K7 


FAST LOAD CARTOUCHE 


CAR 


FIGHT NIGHT 


K7 


FIGHT NIGHT 


DSK 


FIGHTER PILOT 


K7 



175 


158 


262 


236 


160 


144 


97 


87 


120 


108 


190 


171 


97 


87 


170 


153 


1S7 


141 


185 


149 


69 


62 


97 


87 


116 


104 


114 


103 


115 


104 


180 


162 


91 


82 


140 


126 


112 


101 


160 


144 


120 


108 


150 


135 


127 


114 


206 


185 


110 


99 


170 


153 


U0 


108 


110 


99 


114 


103 


94 


85 


112 


101 


ISO 


162 


ISO 


162 


112 


101 


160 


144 


130 


117 


162 


146 


137 


123 


124 


112 


1SS 


140 


120 


108 


180 


162 


n 


89 


120 


108 


150 


135 


112 


101 


150 


135 


31 


28 


350 


315 


157 


141 


120 


108 


130 


117 


150 


135 


100 


90 


134 


121 


150 


135 


86 


59 


119 


107 


178 


160 


160 


144 


106 


95 


120 


108 


90 


81 


160 


144 


450 


405 


350 


31 5 


124 


112 


97 


87 


170 


153 


140 


108 


120 


108 


B7 


78 


110 


99 


170 


153 


195 


176 


350 


315 


116 


104 


99 


89 


124 


112 


145 


131 


150 


135 


124 


112 


150 


135 


112 


101 


155 


140 


170 


153 


'70 


153 


120 


100 


110 


99 


101 


91 


170 


153 


119 


107 


196 


176 


155 


140 


215 


194 


110 


99 


78 


71 


119 


107 


112 


101 


150 


135 


245 


221 


245 


221 


u2 


101 


122 


no 


264 


238 


112 


101 


160 


144 


'.19 


107 



FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FIGHTING WARRIOR 

FIONA RIDES OUT 

FIVE A SIDE FOOTBALL 

FLAK 

FLIGHT SIMULATOR II 

FLIGHT SIMULATOR II 

FORT APOCALYPSE 

FORT APOCALYPSE 

FORTH 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

FRIDAY THE 13 TH 

FRIDAY THE 13 TH 

GATES OF DAWN 

GHETTO BLASTER 

GHOSBUSTER 

GHOSBUSTER 

GOONIES 

GOONIES 

GRAND MASTER 

GRAPHICS LIBRARY DISK 

GREMLINS 

GREMLINS 

GROG'S REVENGE 

GYROPOD 

GYROSCOP 

GYROSCOP 

HACKER 

HACKER 

HARD BALL 

HARD BALL 

HARD HAT MACK 

HAR0 HAT MACK 

HERBERT DUMMY RUN 

HOUSE OF USHER 

HOVER BOWER 

HURBACK II 

HYPER BIKER 

HYPERSPOHTS 

ILLUSIONS 

IMHOTEP 

IMPOSSIBLE MISSION 

IMPOSSIBLE MISSION 

INDIANA JONES 

INFERNAL RUNNER 

INTERNATIONAL SOCCER 

INTERNATIONAL TENNIS 

JAMMIN' 

JAMMIN' 

JET SET WILLY 

JET SET WILLY II 

JOURNEY 

JUICE 

JUMP JET 

JUMP JET 

KAISER 

KAISER 

KARATEKA 

KARATEKA 

KENNEDY APPROACH 

KENNEDY APPROACH 

KENSINGTON 

KONG STRIKES BACK 

KORONIS RIFT 

KUNG FU MASTER 

KUNG FU MASTER 

KWICK COPY 

LAW OF THE WEST 

LAW OF THE WEST 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

LODE RUNNER 

LODE RUNNER 

LODE RUNNER CHAMPIONSHIP 

LORDS OF MIGNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LUCIFER REALM 

MAC GUIGAN BOXING 

MACADAM BUMPER 

MACHINE LIGHTNING 

MAIL ORDER MONSTERS 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MASK OF THE SUN 

MASQUERADE 

MASTER 64 

MASTER OF THE LAMP 

MATCH POINT 

MAX ASSEMBLEUR 

MEGAHITS 

MERCENARY 

MERCENARY 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

MICROSAPIENS 

MICROSCRABBLE 

MIG ALLEY ACE 

MIG ALLEY ACE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 

MISTER ROBOT 

MOEBIUS 

MONSTER TRIVIA 

MURDER ON THE ZINDERNEUF 

MUSIC CONSTRUCTION SET 

MUSIC CONSTRUCTION SET 

MY CHESS II 

MY CHESS II 

NATO COMMANDER 

NATO COMMANDER 

NICK FALDO GOLF 

NIGHTSHADE 

NODES OF YESOD 

NO GAMES 

NOW GAMES 2 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ON COURT TENNIS 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

OPERATION CYBORG 

OPERATION WHIRLWIND 

OPERATION WHIRLWIND 

OUTLAWS 

PARADROID 

PARADROID 

PASCAL 64 

PASTFINOER 

PASTFINDER 

PETCH 

P1NBALL CONSTRUCTION 

PINBALL CONSTRUCTION 

PITSTOP II 

P1TSTOP M 

P1XSTICK 

POLE POSITION 

POWERPLAN 

PRINTSHOP 

PSI WARRIOR 

PSYCHEDELIA 

PSYTRON 

PYJAMARAMA 



ABC 



RACING DESTRUCTION SET 


K7 


182 


164 


RACING DESTRUCTION SET 


DSK 


196 


178 


RAID ON BUNGELING BAY 


K7 


157 


141 


RAID OVER MOSCOU 


K7 


112 


101 


RAID OVER MOSCOU 


DSK 


170 


153 


RAMBO 


K7 


97 


87 


RAMBO 


OSK 


132 


119 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


K7 


134 


121 


REALM OF IMPOSSIBILITY 


DSK 


180 


144 


RED ARROW 


K7 


120 


108 


RED MOON 


K7 


104 


94 


RESCUE OF FRACTALUS 


K7 


130 


117 


RESCUE ON FRACTALUS 


DSK 


144 


130 


REVENGE OF MUTANT CAMEL^ K7 


99 


89 


REVS 


K7 


175 


158 


REVS 


DSK 


215 


194 


RIVER RAID 


K7 


106 


95 


RIVER RAID 


DSK 


250 


225 


ROAD RACE 


K7 


114 


103 


ROAD RACE 


DSK 


153 


'38 


ROBIN OF SHERWOOD 


K7 


127 


114 


ROBIN OF THE WOOD 


K7 


114 


103 


ROCK'N WRESTLE 


K7 


120 


108 


ROCK'N WRESTLE 


DSK 


155 


139 


ROCKY HORROR SHOW 


K7 


97 


87 


ROCKY HORROR SHOW 


OSK 


134 


121 


ROLANDS HAT RACE 


K7 


89 


80 


RUPPERT 


K7 


101 


91 


SABRE WULF 


K7 


112 


101 


SABRE WULF 


DSK 


155 


139 


SCALEXTRICK 


K7 


109 


98 


SCARABEUS 


K7 


120 


108 


SCARABEUS 


DSK 


145 


131 


SCHIZOPHRENIA 


K7 


120 


108 


SEAS OF BLOOD 


K7 


114 


103 


SEVEN CITIES OF GOLD 


DSK 


188 


169 


SHADOW FIRE 


K7 


124 


112 


SHADOW FIRE 


DSK 


173 


156 


SHERLOCK HOLMES 


K7 


160 


144 


SKYFOX 


K7 


120 


108 


SKYFOX 


DSK 


180 


162 


SLAPSHOT 


K7 


97 


87 


SOLO FLIGHT 


K7 


160 


144 


SORCERY 


K7 


109 


98 


SPACE DOUBT 


K7 


97 


87 


SPACE PILOT II 


K7 


89 


SO 


SPACE PILOT II 


DSK 


127 


114 


SPACE SHUTTLE 


K7 


116 


104 


SPACE SHUTTLE 


DSK 


250 


225 


SPEED KING 


K7 


107 


96 


SPEED KING 


DSK 


137 


123 


SPELUNKER 


K7 


134 


121 


SPITFIRE 40 


K7 


142 


12B 


SPITFIRE ACE 


K7 


112 


101 


SLAPSHOT 


DSK 


140 


126 


SPY HUNTER 


K7 


112 


101 


SPY HUNTER 


DSK 


150 


135 


SPY VS SPY 


K7 


112 


101 


SPY VS SPY 


DSK 


162 


146 


SPY VS SPY II 


K7 


127 


114 


SPY VS SPY II 


DSK 


175 


158 


SPY'S DEMISE 


K7 


112 


101 


SPY'S DEMISE 


DSK 


170 


153 


STAFF OF KARNATH 


K7 


112 


101 


STAR LEAGUE BASEBALL 


K7 


130 


117 


STAR) SEEKER 


K7 


119 


107 


STARION 


DSK 


152 


137 


STARION 


K7 


111 


100 


STEALTH 


K7 


157 


141 


STELLAR 7 


DSK 


150 


135 


STEVE DAVIS SNOOKER 


K7 


101 


91 


STOCK 64 


DSK 


750 


675 


STRIP POKER 


K7 


112 


101 


SUICIDE STRIKE 


K7 


107 


96 


SUMMERGAMES 


K7 


115 


104 


SUMMERGAMES 


DSK 


180 


162 


SUMMERGAMES II 


K7 


110 


99 


SUMMERGAMES II 


DSK 


190 


162 


SUPER SILVER PACK 


K7 


142 


127 


SUPERPIPELINE II 


K7 


99 


89 


SUPERZAXXON 


K7 


110 


99 


SUPERZAXXON 


DSK 


170 


153 


TALES OF ARABIAN NIGHT 


K7 


91 


73 


TALES OF ARABIAN NIGHT 


DSK 


150 


135 


TAPPER 


K7 


112 


101 


TAPPER 


K7 


112 


101 


TAPPER 


DSK 


170 


153 


TERROR MOLINOS 


K7 


101 


91 


TEXTOMAT 


DSK 


aso 


ais 


THE BULGE 


K7 


122 


110 


THE HOBBIT 


K7 


167 


150 


THE HOBBIT 


DSK 


167 


150 


THE MUSIC STUDIO 


K7 


129 


116 


THE MUSIC STUDIO 


DSK 


239 


215 


THE RATS 


K7 


120 


108 


THEATRE EUROPE 


K? 


127 


114 


THEY A SOLD MILLION 


K7 


110 


98 


THEY SOLD A MILLION 


OSK 


155 


140 


THING ON THE SPRING 


K7 


105 


95 


THING ON THE SPRING 


DSK 


120 


'00 


TIR NA NOG 


K7 


114 


103 


TOOL 


CAR 


29? 


263 


TOPOGRAPHS DU MONDE 


K7 


140 


126 


TORNADO LOW LEVEL 


K7 


93 


75 


TOURNAMENT TENNIS 


OSK 


i«a 


179 


TOY BIZARRE 


DSK 


250 


22b 


TRIVIA 


K7 


99 


89 


TRIVIA 


DSK 


111 


100 


ULTIMA III 


OSK 


170 


153 


UNDERWURLDE 


K7 


120 


108 


UNDERWURLDE 


DSK 


155 


139 


UP AND DOWN 


K7 


112 


101 


URIDIUM 


K7 


105 


95 


URIDIUM 


DSK 


150 


135 


VIRGULE 


K7 


350 


315 


VIRGULE SENIOR 


DSK 


750 


675 


WAY OF EXPLODING FIST 


K7 


100 


90 


WAY OF EXPLODING FIST 


DSK 


170 


153 


WEB DIMENSION 


K7 


106 


95 


WHITE LIGHTNING 


K7 


221 


199 


WHO DARES WINS II 


K7 


101 


91 


WHO DARES WINS II 


DSK 


163 


147 


WILD RIDE 


K7 


89 


80 


WILD WEST 


K7 


134 


121 


WILD WEST 


DSK 


220 


196 


WINNIE THE POOH 


DSK 


150 


135 


WINTERGAMES 


K7 


110 


99 


WINTERGAMES 


DSK 


1B5 


167 


WIZARD 


K7 


134 


121 


WIZARD 


DSK 


206 


185 


WIZARDRY 


K7 


127 


114 


WIZARDRY 


DSK 


150 


135 


WIZARDS LAIR 


K7 


120 


108 


WORLD SERIES BASEBALL 


K7 


107 


96 


XPER 


DSK 


950 


855 


YABBA DABBA DOO 


K7 


99 


89 


YIE AR KUNG FU 


K7 


114 


103 


Z 


K7 


145 


13' 


ZAXXON 


K7 


147 


132 


ZAXXON 


OSK 


150 


135 


ZENJI 


K7 


100 


90 


ZORKI 


DSK 


120 


roe 


ZORKII 


DSK 


120 


108 


ZORK III 


DSK 


120 


108 


ZORRO 


K7 


105 


95 


ZORRO 


DSK 


170 


153 



MATERIEL GARANTI UN AN 








(Documentation francaiM) 


A 


B 


c 


MONITEUR COULEUR EUREKA PERITEL 


2750 


2475 


2120 


MONITEUR MONOCHROME EUREKA VERT 


1150 


1035 


895 


ATMOS PERITEL 


990 


891 


800 


LECTEUR DISK ORIC AVEC DOS 


2490 


2241 


2055 


DEUXIEME DISK ORIC 


1490 


1341 


1250 


LECTEUR DE K7 ORIC 


350 


315 


240 


IMPRIMANTE 4 COULEURS ORIC 


990 


891 


800 


INTERFACE JOYSTICK 


350 


315 


250 



19 






PRIX 

A : PRIX TARIF 

B : PRIX ABONNE 

C : PRIX CLUB 



MSX 



ABC 



3D KNOCK OUT 

737 FLIGHT SIMULATOR 

A VIEW TO A KILL 

ADAPTATEUR SOFTCARD 

ALIEN 8 

ALPHA SQUADRON 

%NTARTIC ADVENTURE 

ATHELlC LAND 

BACKGAMMON SOFTCARD 

BANCOGEST 

BARNSTORMER SOFTCARD 

BATTLE OF MIDWAY 

BEAMRIDER 

BINARY LAND 

BLAGGER 

BOARD GAMES 1 

80ARDELL0 

BOOGABOO 

BOULDER DASH 

BRIAN JACK SUPERSTAR 

BRIDGE 

BUCK ROGERS 

BUZZ OFF 

CHACKN POP SOFTCARD 

CHACK'N POP 

CHALLENGER 

CHALLENGER REVERSI 

CHESS 

CHOPLIFTER 

CHORO Q SOFTCARD 

CHUCKIE EGGS 

CLASSIC ADVENTURE 

COMPILATION 6 

CONTRACT BRIDGE 

COO INN 

CRAZY GOLF 

DATA BASE 

DATA BASE 

DECATHLON 

DERNIER METRO 

DISC WARRIOR 

DOG FIGHTER 

E.I 

ELI DON 

ERIC AND THE FLOATERS 

FLIGHT DECK 

FLIGHT PATH 737 

FLIGHT PATH ANIROG 

FRIDAY THE 13 TH 

GALAXIA 

GESTE D'ARTILLAC 

GHOSTBUSTER 

HARVEY SMITH SHOWJUMPER 

HERCULE 

HERO 

HUNCHBACK 

HUSTLER 

ILLUSIONS 

JET BOMBER 

JET SET WILLY 

JET SET WILLY II 

JUMP JET 

KNIGHT LORE 

KNOCK OUT 

LAZY JONES 



K7 


89 


80 


K7 


114 


103 


K7 


130 


117 


S 


116 


104 


K7 


101 


91 


CAR 


248 


223 


CAR 


248 


223 


CAR 


248 


223 


S 


239 


215 


K7 


196 


176 


S 


239 


215 


K7 


114 


103 


K7 


157 


141 


K7 


96 


86 


K7 


81 


73 


K7 


124 


112 


K7 


64 


58 


K7 


89 


80 


K7 


110 


99 


K7 


114 


103 


K7 


96 


86 


K7 
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SOFTCARD 
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LE MANS SOFTCARD 

LODE RUNNER 
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MACADAM BUMPER 

MACROHIT 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 
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MAZE MAX 
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MONKEY ACADEMY 

MUTANT MONTY 

MX BASE 

MX CALC 

MX FONCTION 

MX GRAPH 

MX MATH 

MX STAT 

MX STOCK 

MX TEXT PRO 

NIGHTSHADE 

NORTH SEA HELICOPTER 

OMEGA PLANET INVISIBLE 
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ZAXXON 

ZEN 
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3 D FONGUS 

3 D MAZE 

3 D OXO BG 

3D INVADERS 

3D MUNCH 

A VIEW TO A KILL 

AFFAIRE EN OR 

AIGLE D OR 

AOT CYBEHMEN 

ARCHERON'S RAGE 

ASSEMBLER DISSASEMBLER 

ASSIMIL ANGLAIS 

ASSIMIL ANGLAIS 

ASSIMIL ESPAGNOL 

ASSIMIL ESPAGNOL 

ATLANTIS 

AUTHOR 

BASIC ETENDU 

BASIC PLUS 

BASIC TURBO 
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BUDGET FAMILIAL 

BUGS BUSTER 

BUSINESSMAN 

CHALLENGE VOILE 

CHALLENGER 

CHALLENGER REVERSI 

CHARACTER 

CHESS 

CHESS II 

COBRA 

COBRA PINBALL 

COLOSSAL ADVENTURE 

COMPILATEUR GRAPHIQUE 

COURS DE SOLFEGE 

CRIBBAGE 

CRYPT-SHOW 

D.A.O 

DAMSBUSTERS 

DATASAVE 

DEDAL 

DEFENSE FORCE 

DIAMANT ILE MAUDITE 

DON JUAN ET DRAGUEURS 

DON'T PRESS LETTER O 

DOSSIER G 

DRACULA'S REVENGE 

DRAUGHTS 

DURENDAL 

ELECTRO STORM 

EXTENDEO BASIC 

FLIGHT 401 

FLIPPER 

FORMULE 1 

FORMULE 1 

FORTH 

FRELON 

FRIGATE COMMANDER 

GALAXIANS 

GEST 

GHOST GOBBLER 

GHOSTMAN 

GRAPH IX LORIGRAPH 

GRAPHOLOGIE 

GREEN GROSS TOAD 

HADES 

HARRIER ATTACK 

HUNCHBACK 

ICE GIANT 

IMAGES 

INITIATION C.A.O 

INSECT INSANITY 

INVADERS 

ISLAND OF DEATH 

KIT ECRAN 

LA CITE MAUDITE 

LE DERNIER METRO 

LE MILLIONAIRE 

LE SPECTRE DANNUBIS 

LOGO 

LONE RAIDER 

LOHITEL 

M.A.R.C 

MACADAM BUMPER 

MASTER PAINT 

MEURTRE A GRANDE VITESSE 

M!CROGEO 

MISSION DELTA 

MONITEUR DESSASEMBLEUR 

MONOPOLIC 

MONTSEGUR 

MOTS CROISES 

MOTS CROISES 

MR WIMPY 

MULTIGAMES 1 

MUSHROOM MANIA 

MYSTERE KIKEKANKOI 

OBJECTIF ELYSEE 

ORDI TIERCE 

ORIC BASE 

ORIC CALC 

ORIC FLIGHT 

ORIC MON 

ORIC MUNCH 

ORIGRAPH 

ORIGRAPH 

PASTA BLASTA 

PLANETE BLEUE 

PLAYGROUND 

POLYFICHIER 

PROBE 3 

R-V DE LA TERREUR 

RAT SPLAT 

SAGA 

SCUBA DIVE 

SECRET DU TOMBEAU 

SPACE WALL 

STRESS 

SUPER JEEP 

SUPER METEORS 

SUPERCOPY 

SUPERFRUIT 

TALISMAN 

TERMINUS 

THE HOBBIT 

THE QUILL 

TITAN 

TRESOR DU PIRATE 

TRIATHLON 

TRICK SHOT 

TYRANN 

ULTIMA ZONE 

VORTEXT 

WORLD WAR 3 

XENON 1 

XENON 3 

ZEBBIE 

ZODIAC 

ZORGONS REVENGE 
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SPECTRUM 



3 WEEKS IN PARADISE 
30 MOVER 

4 Ame PROTOCOLE 
A VIEW TO A KILL 
AFFAIRE EN OR 
AIR WOLF 
ALCHEMIST 
ALIEN 6 
ANDROID 

ARCADE HALL OF FAME 

ARCHON 

ARNHEM 

ART STUDIO 

ASTRO CLONE 

ATIC ATAC 

ATLANTIS 

BCS QUEST FOR TIRE 

BACK PACKERS 

BACK TO SKOOL 

BALADE DU LUT1N 

BallF DE MATCH 

BARRY MAC GUIGAN BOXING 

BATAILLE POUR MIDWAY 

BATTLE OF THE PLANET 

BEACH HEAD 

BEAR BOWER 

BIG BEN STRIKES AGAIN 

BLADE RUNNER 

BLUE MAX 

BORED OF THE RING 

BOUNTY BOB STRIKES BACK 

BOXING 

BRIDGE PLAYER 3 

BROADSTREET 

BRUCE LEE 

BUCK ROGERS 

CHESS THE TURK 

CINQ SUR CINQ 

COBALT 

CODE NAME MAT II 

COMBAT LYNX 

COMMANDO 

COMPILATEUR INTEGRAL 

COMPILATION 10 

COMPILATION 6 

CONFUZrON 

CORN CROPPER 
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COSMIC CRUISER 

COSMICS WAR TOADS 

CRITICAL MASS 

D THOMSONS DECATHLON 

D THOMSONS SUPERTEST 

DAMBUSTERS 

DARK STAR 

DEATH STAR INTERCEPTOR 

DEATH WAKE 

DESIGNER PENCIL 

DOOMDARK REVENGE 

DUNDARACH 

DYNAMITE DAN 

EDITOR ASSEMBLER 

ELITE 

ENDURO 

ENIGMA FORCE 

EVIL CROWN 

FAIRLIGHT 

FALCON PATROL II 

FALL GUY 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FLAK 

FORBIDDEN PLANET 

FORMULA ONE 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANKIE GOES HOLLYWOOD 

GESTION DE FICHIER 

G'FT FROM THE GODS 

GLADIATOR 

GLASS 

GO TO HELL 

GREMLINS 

GUNFRIGHT 

GYRON 

GYROSCOPE 

HACKER 

HAVOC 

HELL FIRE 

HERBERT'S DUMMY RUN 

HERO 

HEROES OF KAHN 

HIGWAY ENCOUNTER 

HOBBIT 

HULK 

HUNCHBACK 

HUNCHBACK II 

HYPERSPORTS 

ILE MAUDITE 

IMPOSSIBLE MISSION 

INTERCEPTEUR COBALT 

INTERNATIONAL KARATE 

INTERNATIONAL RUGBY 

JAWS 

JET PAC 

JET SET WILLY 

JEU DE DAMES 

JUGGERNAUT 

KNIGHT LORE 

KONG STRIKES BACK 

KOROTONI WILF 

LA QUETE DU CHEVALIER 

LA TOMBE DU PHARAON 

LA VILLE FANTOME 

LAZY JONES 

LE MILLIONAIRE 

LE SURVIVANT 

LODE RUNNER 

LOMBRCS 

LORDS OF MIDNIGHT 

LORDS OF THE RING 

LORIGRAPH 

MACADAM BUMPER 

MANAGER 

MANDRAGORE 

MANIC MINER 

MARSPORT 

MATCH DAY FOOTBALL 

MATCH POINT TENNIS 

MEGAHITS 

METABOLIS 

MICRO OLYMPICS 

MICRO SCRABBLE 

MICROSAPIENS 

MIKIE 

MINDSHADOW 

MISTER FREEZE 

MOON CRESTA 

MOR DON'S OUEST 

MO WE 

MUGSY 1 

MUGSY 2 

NEVER ENDING STORY 

NICK FALDO GOLF 

NIGHT GUNNER 

NIGHTSHADE 

NODES OF YESOD 

NOMAD 

NOW GAMES 

NOW GAMES II 

ON THE RUN 

ONE ON ONE 

PANIQUE 

PANZADROME 
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PEDRO 

PENETRATOR 

PIPELINE SOS 

PRINT PLUS 

PROFANATION 

PROJECT FUTURE 

PSYCHEDELIA 

PSYTRON 

RAID OVER MOSCOU 

RAMBO 

RAPUTINE 

REALM OF IMPOSSIBILITY 

RIDDLER'S DEN 

RIVER RAID 

ROBIN OF SHERLOCK 

ROBIN OF SHERWOOD 

ROCKY HORROR SHOW 
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ROLLER COASTER 

RUPPERT 

SABOTEUR 

SABRE WULF 

SCHIZOPHRENIA 

SCUBA DIVE 

SHADOW OF THE UNICORN 

SHADOWFIRE 

SHERLOCK HOLMES 

SIR FRED 

SIR LANCELOT 

SKYFOX 

SOFTWARE STAR 

SORCERY 

SORDERONS SHADOW 

SOULS OF DRAGON 
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COTES 

• • • INDISPENSABLE 

• • RECOMMANDE 

• BON 



SOUTHERN BELLE 

SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 

SPITFIRE 40 

SPORTS HERO 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

STAR SEEKER 

STAR STRIKE 

STARION 

STARQUAKE 

STEVE DAVIS SNOOKER 

SUPER CHESS 3 5 

SUPER PIPELINE II 

SUPER SILVER PACK 

SWEEVO'S WORLD 

SWORDS AND SORCERY 

SYLU 

TALES OF ARABIAN NIGHTS 

TALOS 
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TAPPER 

TAU CETI 

TERRAHAWKS 

TERROR MELINOS 

THAT'S THE SPIRIT 

THE BUGGLE 

THE COVENANT 

THE CUSTARD KID 

THE DUKES OF HAZZARD 

THE LEGEND OF AVALON 

THE RATS 

THEY SOLD A MILLION 

THINK 

TIR NA NOG 

TOMAHAWK 

TOY BIZARRE 

TRASHMAN 

TRAVEL WITH TRASHMAN 

UNDERWURLDE 

VOX 

WAY OF EXPLODING FIST 

WINTERGAMES 

WIZARD LAIR 

WORLD SERIES BASEBALL 

WORLD SERIES BASKETBALL 

XCEL 

YIE AR KUNG FU 

YOUR HEALTH 

ZAXXON 

ZENJI 

ZIP ZAP 

ZORRO 

ZZOOMM 
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86 


K7 


64 


58 


K7 


112 


101 


K7 


25 


23 



THOMSON 



1815 TO7/70 

3 D KIT 

5 Ame AXE 

AFFAIRE EN OR 

AFFAIRE VERA CRUZ 

AIGLE DOR 

AIR ATTACK 

ANDROIDES 

ANIMATIX 

ARSENE LAPIN 

ASS DES ASS 

ASTRO-COUPLE 

ATLANTIS 

BEACH HEAD 

BIDUL 

BLITZ 

BUDGET FAMILIAL 

BUGS BUSTER 

C.A.O 

CAP HORN 

CARACTOR II 

CARTE DE FRANCE 

CARTE DU CIEL 

CHALLENGE 

CHALLENGE VOILE 

CHATEAU DE LA MORT 

CHATEAU NOIR ET DRAGON 

CHOPLIFTER 

CHRISTANN 

COLISEUM 

COLORCALC 

COLORPAINT TO7f70 

CONTROLE AERIEN 

COOINN 

CORPS HUMAIN 

COURSE AUTO 

COURSE AUX LETTRES 

CROCKY II 

DEBUG 

DIEUX DU STADE 

DIEUX DU STADE 

DIEUX DU STADE T09 

ECHECS 3 7 M05 

ELIMINATOR 

EMPIRE 

EUROSPACE 

EXTRA MISSION 

FBI 

FLIPPER II 

FOOTBALL 

FOOTBALL LOTO 

FORTH 

FOX 

FULGUR 

GEOMANCIE 

GESTE D'ARTILLAC 

GRAPHIOUES TO7/70 

GRAPHOLOGIE 

IL L'INTRUS 

IMPERIALIS 

INVASION 

JUDOKA 

KARATE 

KARATE 

KARATE TOO 

LA MALEDICTION DU THAAR 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS 

LAS VEGAS T09 

LASA 

LE MILLIONAIRE 

LES 7 MAGICIENS 

LORANN 

LORITEL 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE 

MANDRAGORE T09 

METEO 7 

MEUTRE A GRANDE VITESSE 

MICRO SCRABBLE 

MICROSCILLO 

MILLE BORNES 

MINER 

MINICALC 

MINOTAURE 

MISSION DELTA 

MISSION PAS POSSIBLE 

MONITEUR ODIN 

MONOPOLIC 

NUMERO 10 

OCEANIA 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

ORBITAL MISSION 

ORDI-TrERCE 

ORDINADOMI 

PILOT 

PINGO 

PLANETE INCONNUE 

POLYPHONIA TO7/70 

POP POP 

POSEIDON 

PRAXITELE TO7/70 

PULSAR II 

RAID SUR TENERE 

REGATES 

RELANCE DISK TO7/70 

ROGER ET PAULO 

RUNWAY 

SAN PABLO 

SCAR FINGER 

SCRIPTOR TO7/70 

SOLEIL NOIR 

SORTILEGE 

SPACE SHUTTLE 

STANLEY 

STRESS 

STRESS MOS 

SUPER JIMMIE 

SUPER TENNIS 

THESAURUS 

THOMCALC 

THRESHOLD 

TOP CHRONO 

TROFF 

TYRANN 

USINE INFERNALE 

VIN SUR VIN 

VOL SOLO 

VOTEZ POUR MOI 

VOX M05 

WORLD WAR 3 
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160 


144 


K7 


182 


184 


K7 


190 


171 


K7 


147 


132 


K7 


157 


141 


K7 


160 


144 


K7 


191 


172 


K7 


186 


167 


K7 


240 


216 


K7 


153 


138 


CAR 


335 


302 


K7 


205 


185 


K7 


140 


126 


K7 


198 


178 


K7 


96 


86 


CAR 


500 


450 


K7 


182 


146 


K7 


117 


105 


K7 


314 


283 


K7 


163 


147 


CAR 


790 


711 


K7 


158 


142 


K7 


205 


185 


K7 


195 


176 


K7 


120 


106 


K7 


120 


108 


K7 


205 


185 


CAR 


340 


306 


K7 


182 


164 


K7 


182 


164 


CAR 


990 


891 
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990 


891 
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495 


448 


K7 


140 


106 


K7 


144 


130 


K7 


120 


106 


K7 


94 


65 
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120 


108 
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175 


158 


DSK 


190 


171 
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155 


140 
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190 


171 
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120 


108 


K7 
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108 


K7 


191 


172 
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495 


446 
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118 


104 


K7 


190 


171 


K7 


182 


164 
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175 


158 


K7 


140 


128 


K7 


330 


297 


K7 


145 


131 


K7 


195 


176 


K7 


112 


101 


K7 


290 


261 


DSK 


590 


531 
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152 


137 


K7 


155 


140 


K7 


203 


183 


K7 


162 


148 
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195 


176 


K7 


180 


162 


DSK 


210 


189 


DSK 


230 


206 
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180 


162 
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250 


225 
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290 


261 


DSK 


320 


288 
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119 
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290 
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290 
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98 


88 
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180 


162 
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250 


225 
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225 
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130 


117 
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351 


316 
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241 


217 
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140 


126 
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170 
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140 
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297 
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96 
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157 
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195 
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990 


891 
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140 
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203 
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182 


164 
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988 
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EUREKA : 
LA DER DES DER ! 



Apres six semaines de patience, 
nous sommes (enfin) en mesure 
de vous donner la derniere solu- 
tion d'Eureka, cells qui ne fait plus 
appel aux jeux d'aventure rnais 
seulement a la deduction et a la 
logique. Prenez deux aspirines, 
baissez I'eclairage, enfermez-vous 
a clef pour que : 1 ) vos parents, 2) 
votre femme, 3) vos mdmes, 4) vos 
animaux, 5) vos oncles et tantes, 
6) vos voisins, 7) vos copains, 8) 
le facteur, 9) Jean Lecanuet 
(UDF), 10) le telephone ne vienne 
pas vous d6ranger (faites particu- 
lierement attention au 9, il est tres 
bete, il ne s'est pas encore apercu 
que la campagne etait terminee et 
il continue a frapper aux portes 
pour expliquer son "programme"), 
et prenez aussi du Valium, on ne 
sait jamais, I'aspirine etant ce 




quelle est, vous pourriez en avoir 

besom. 

Je vais d'abord vous rappeler les 

indices trouves dans les preceden- 

tes enigmes. Les voici dans I'ordre 

chronologique : 



Premiere enigme : 
Deuxieme enigme : 
Troisieme enigme : 
Quatrieme enigme : 
Cinquieme enigme : 



13 et T 

C et . 

REet N 

H et D 
22. et S 



Pour I'ordre a I'interieur de chacun 
des groupes de deux indices, il. 
suffit de se trouver a la phrase 
trouvee a la fin de chacun des jeux 
d'aventure. Par exemple, sur la 
prehistoire, la phrase est : "Ven- 
dredi, c'etait mon jour de chance", 
Vendredi ne peut etre que le 13 et 
"c'etait" phonetiquement donne 
"c'est T", done I'ordre est bien 13 
puis T. 

Voyons maintenant le texte du 
sixieme et dernier poeme Voici 
les quatre premiers vers : 



Combine les indices que tu viens 

de trouver, 

Et place les en rangs de telle sorte 

qu'a la ronde, 

Rangeant les cinq du haul, tu cries 

a four le monde, 

"C'est ca, c'est bien cela qu'il fal- 

lait essayer I". 

D'abord, on constate qu'il faut ran- 
ger les cinq du haut, ce qui sem- 
ble indiquer qu'il y a aussi une ran- 
gee du bas. Or, il y a deux fois cinq 
indices, il faut done les mettre sur 
deux lignes : 

13 C RE H 22. 
T . N D S 

Et se demerder a les melanger 
pour que les cinq indices de la ran- 
gee du haut veuillent dire quelque 
chose. Vous pouvez essayer, il n'y 
a qu'une facon de les ordonner, la 
voici : 

RE CH 22. 13 

Ne nous preoccupons pas de la 
rangee du bas pour I'instant. Ca 
veut dire quoi, ce charabia ? Si 
comme moi vous avez le malheur 
d'etre athee, agnostique, anti- 
clerical et lalque, vous n'y compre- 
nez certainement que dalle. C'est 
pourtant une notation classique 
qui signifie : Revelations, Chapitre 
22, Verset 13. Et pa se trouve ou, 
cette bete ? Dans la bible I 
N'importe quel catholique un tant 
soit peu pratiquant vous le dira : 
c'est comme 205 GTI, ou SNCF, 
ou COFD, ce sont des abreviations 
qui sont passees dans le "Ian- 
gage" courant, si j'ose dire. On va 
(aire un tour dans la Bible ? 
Pas n'importe laquelle, cepen- 
dant. Deuxieme strophe : 

// re faut remonter pour continuer 
la course, 

Jusqu'au texte en anglais qui 
constitue la source... 

Alors, quelle Bible ? J'attends ? 
Deconnez pas, c'est marque en 
toutes lettres Le texte ANGLAIS I 
Oui. la Bible en anglais. Je signale 
au passage pour ceux qui diraient 
"oh, eh, c'est trop dur, ou est-ce 
qu'on trouve ca ?" qu'Eureka 
tenait a disposition la dite Bible (ze 
baillebeule) pour ceux qui seraient 
arrives jusque la. II n'y en a pas 
eu. Voici le verset en question : 

Notez que le chitfre 13 fait partie 
du verset lui-mSme. Regardons 
les deux vers suivants : 

Tu le replaceras dans la base qui 
convient, 



Le code d'Eureka en cet endroit 
revient. 

La, ca se complique. Depuis le 
debut des aventures, I'accent est 
mis sur le poids des lettres par rap- 
port a leur place dans I' alphabet 
La base qui convient, c'est la 
seule a laquelle nous sommes 
habitues, la bonne vieille base 10. 
Done, il va falloir numeroter cha- 
cune des lettres de la phrase par 
rapport a son ordre "d'entree en 
scene". Un piege a eviter : la 
numerotation en base 10 ne com- 
mence pas a un, mais a zero, bien 
sur. Et ca donne : 
(voir tableau ci-dessous) 



Pour qu'a un simple chitfre leur 
somme soit rMuite 

On va additionner les nombres, 
puis reduire le resultat jusqu'a ce 
qu'il ne represente plus qu'un chit- 
fre. Exemple : pour le N, on addi- 
tionne 15 + 40 + 63, ce qui 
donne 1 18. On reduit 1 18 en addi- 
tionnant chacun des chiffres qui le 
composent, soit 1 + 1 + 8 = 10, 
ce qui nest pas suffisant, on con- 
tinue done : 1 + = 1 . Le poids 
definitif du N sera done 1 . Voici les 
autres lettres : 

T = 25 + 43 + 52 = 120 = 1 + 
2 + = 3 
H = 26 + 44 + 53 = 123 = 1 



La base est toujours la meme, la 
base 1 0. Mais cette fois on va pla- 
cer les lettres dans I'ordre de leur 
poids, soit : 

0123456789 
N TD H A E 

Ok, jusque la, vous suivez ? C'est 
le moment de piquer une crise de 
nerfs, parce que figurez-vous que 
contre toute attente, ca se compli- 
que encore. Jusqu'ou iront-ils, se 
demande-t-on. La, on se fait deux 
vers d'un coup : 

Et, partant de la fin, tu completes 
les blancs. 



000000000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666677777 

1 234567890 1234567890 12345678901 2345678901 2345678901 234567890 12345678901 234 

1 3 I A M A LPHA A N D OM EGA . THE BE Gl N Nl N G AN D TH E END , T HE F I R ST A ND TH E L AS T 



Le premier I a done 3 comme 
valeur, le premier M vaut 6, et ainsi 
de suite Regardons la strophe 
suivante : 

Ce dont tu as besoin, pour deco- 
der la cle. 

Et HMrer les nombres et leur don- 
ner bon air, 

C'est de trouver ceux qui sont trois 
fois r6p6t6s. 

Pour ceux qui le sont quatre, 
ignore la derniere. 

Bon, on va decoder la cle, pas de 
problerr.es, liberer les nombres, on 
va essayer, et leur donner bon air, 
J'accord. La, c'est de la poesie a 
I'etat pur, mis a part le fait qu'il faut 
retenir des nombres, je vous laisse 
savourer. 

Trouvons done ce qui est trois fois 
repete dans ce verset. On trouve 
du premier coup d'oeil : c'est le 
mot AND. Ce qui Test quatre fois, 
c'est le mot THE, mais on nous 
conseille d'ignorer la derniere 
repetition. On ne tiendra compte 
que des trois premieres. Et la, bru- 
talement, sans transition, ca 
devient encore plus complique 
que tout a I'heure. Examinons le 
vers suivant : 

Trouve le poids des lettres et mets- 
le sur les rangs 

Pour chacune des lettres de cha- 
cun des mots, il faut attribuer la 
valeur correspondante dans la 
phrase. Par exemple. pour le pre- 
mier THE, le T prend la valeur 25, 
le H la valeur 26 et le E la valeur 
27 On fait pareil pour les deux 
autres occurrences de THE et 
pour les trois de AND, et on met 
les resultats en rang. Ca donne : 



THE 
25 26 27 
43 44 45 
52 53 54 

Vers suivant : 



AND 
14 15 16 
39 40 41 
62 63 64 



+ 


2 + 3 = 6 






E 
2 


= 27 + 45 + 54 = 
+ 6 = 9 


126 = 1 


+ 


A 


= 14 + 39 + 62 = 


115 = 1 


+ 


1 


+ 5 = 7 






D 


=16+41+64 


= 121 = 


1 


+ 


2 + 1=4 






Resumons pour clarifier : 




T 


= 3 






H 


= 6 






E 


= 9 






A 


= 7 






N 


= 1 






D 


= 4 






Allez, vous reprendrez bien 


un 


petit vers ? 







Remets-les a leur place dans la 
base ddduite 



CHAPITRE SIX 



BvtekaF 



t ombine les indices que tu liens dc ttouvct. 
It place les en tangs de telle sone qu'a la tonde, 
Rangeant les cinq du haul, tu cties il tout le monde. 
"C csl ca. c'est bien cela qu'il rjllail essayer!" 



II te faut remonlcr pour continuer la course, 
Jusqu'au texte en anglais qui constilue l.i source, 
Tu le replaceras dans la base qui convient, 
Lc code d'Eureka en eel endroit revient. 



Ce donl tu as besoin. pour decoder la cle, 
I I i'li net les nombres et leur donner bon air. 
t. csl de irouvcr ceux qui soni uois Tots repeies. 
Pour ecus qui le soni qu.iire. ignore la derniere 



Trouves le poids des lettres et mels-lc sur les rangs, 
Pour qu'a un simple chilire leur son, me soit retluile, 
Remels-lcs a leur place dans la base detluile. 
l-il. partani de la lin. lu completes les blancs, 
£n reprenanl les leiires uniques seulement 



Compare a la scrie les symbols'* reslanl. 

lis te donnetont un poids suivant I'ordre du temp: 

De cclle ronde ("oiler, lu as enlin la cle, 

lu peux crier ators : "EUREK V J' \l 1 R< II \ I ' ' 



En reprenant les lettres uniques 
seulement. 

Je vais vous I'expliquer presque 
mot par mot, parce que sinon, on 
est pas sorti de I'auberge. En par- 
tant de la fin, c'est de la fin du ver- 
set qu'il s'agit. Tu completes les 
blancs, sous-entendu les blancs 
de notre liste de a 9. En repre- 
nant les lettres uniques seulement 
veut dire que si I'occurrence 
tombe sur une lettre qui est deja 
dans cette liste, il faut chercher la 
suivante. 

On va done chercher tout d'abord 
la premiere occurrence de en 
partant de la fin dans le verset. 
Bien sur, il s'agit des unites (car 
il n'y a pas de chiffre huit dans les 
dizaines, le vers n'est pas assez 
long). Done, le 
premier est 
celui de 70, qui 
reprdsente un L. 
Le L n'est pas 
dans notre liste : 
gardons-le. 
Cherchons la 
premiere occur- 
rence de 2 : c'est 
72 qui repr6- 
sente un S. II 
n'est pas utilise 
non plus, on le 
garde. La pre- 
miere occur- 
rence de 5, c'est 
en 65, c'est un 
blanc. Comme 
on ne complete 
pas un blanc par 
un autre blanc, 
on continue et on 
tombe sur 55, un 
autre blanc. Tou- 
jours pas I On 
continue, 45 : 
c'est un E. Or, il 
se trouve deja 
dans notre liste : 
on laisse tomber, 
ogue ogue, on 
continue. 35 : 




c'est un I, non encore utilise, on 
peut le prendre. Ouf ! Dernier 
blanc a remplir : le 8. Premiere 
occurrence : 68, un E, on I'a deja, 
deuxieme : 58, un R, ga colle. 
Banco. Voila notre fameuse liste 
mise a jour : 

123456789 
LNSTDIHARE 

Malgre les apparences, on y est 
presque. II ne reste pius qu'un 
petit ecueil. encore plus complique 
que tout le reste, bien su>. Pour le 
resoudre, voyons les derniers 
vers : 

Compare a la serie les symboles 

restant, 

lis te donneront un poids suivant 

I'ordre du temps, 

De cette ronde folle, tu as enfin la 

cle, 

Tu peux crier alors : "Eur6ka, j'ai 

trouv6 .'" 

Bon. Les symboles restant, mis a 
part le fait qu'il manque un s a la 
fin de restant, ce sont ceux du 
debut, ceux de la rangee du bas : 
T, ., N, D et S, ranges "dans 
I'ordre du temps", e'est-a-dire 
dans I'ordre chronologique des 
jeux d'aventure. Si on les compare 
a la liste que Ton vient d'obtenir, 
le T prend la valeur 3, le N la 
valeur 1 , etc. Seul !e point reste tel 
qu'il est, n'ayant pas de poids. 
Voila ce qu'on obtient : 



N = 1 
D - 4 
S = 2 

Ce qui nous donne 3.142, qui est 
PI arrondi a la troisieme decimale. 
Done, euh, done rien du tout. 
Voila. La solution finale d'Eureka 
est "3.142". II ne vous reste plus 
qu'a crier "EurSka, j'ai trouve I" 
et vous pourrez ensuite ouvrir la 
porte que vous avez fermee il y a 
une demi-heure. Attention, car 
Jean Lecanuet est peut-etre cache 
derriere 



ABONNEZ-VOUS A HEBDOGICIEL 



572 francs pour 52 numeros achetes chez votre marchand de journaux. Dur, hein, 572 
francs ? Faut les sorti r ! 

Et si vous vous abonniez ? 450 francs au lieu de 572, 9a marche ? Et un abonnement pour 
six mois vous coutera seulement 230 francs. 

ECONOMISEZ 122 FRANCS 



"C 



^> 



Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, vous avez gagne 10% de mieux. 405 francs pour 
un an et 207 francs pour 6 mois. Le bulletin est la, dessous, on se depeche. 



ABONNEMENT 

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron 75017 PARIS 

Je m'abonne au tarif super-extra genial de 450 francs pour 52 numeros, au lieu de 52 x 11 = 572 francs. Pour 26 numeros, j'en 
prends pour 230 francs au lieu de 286, ce qui n'est deja pas si mal. Les etrangers doivent sorttr 80 francs de plus pour un an et 
40 francs de plus pour six mois. 

Nom : Prenom : 

Adresse complete : 

Ordinateur utilise : 

N" de carte obligatoire pour les membres du Club : 



ctsTo 



**> 



cV£* 






France : Etranger : 

1 an : D 450 francs ' 530 francs 

6 mois : D 230 francs D 270 francs 

Membres du Club, deduisez vous memes les 

10% soit : 

Reglement joint : □ CCP 

D Cheque bancaire 
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EBDITO 



Je vous avais promis la semaine 
derniere de vous passer les pho- 
tos de la reunion de "196 cm", 
mais bernique : elles ne sont pas 
developpees. Je me demande ce 
que tout le service de presse du 
Sieur Tourain. 

Cette semaine, a part le Maester, 
je ne vois pas ce qu'on peut rete- 
nir. Ah, oil est le temps oil il sor- 
tait quatre albums de Reiser par 
semaine (la, j'exagere, mais j'uti- 
lise la methode classique dite du 
"good ol'time") ? 
Eh, je me suis plants, j'ai oublie 
de voter, parce que je croyais que 



le 16 mars on passait en horaire 
d'ete et que le 23 on votait. Resul- 
tat, non seulement j'ai pas vote, 
mais je suis arrive de deux heures 
en retard au boulot. Parce qu'en 
plus, je m'etais plants la aussi : au 
lieu d'avancer d'une heure, j'ai 
retarde dune. 

Notez I'intervention de Milou Mou- 
lou, I'homme qui a presque le 
meme nom que moi mais qui n'est 
pas moi. De temps en temps, il 
viendra foutre sa merde, et je ne 
peux pas Ten empecher : c'est iui 
qui monte cette page. Dur. 

Milou. 



LUNETTES 



Arretez de trembler. Relaxez-vous 
Si votre fauteuil le permet, inclinez 
le en arriere. Posez ce canard sur 
vos genoux, vous pouvez tres bien 
lire a quarante centimetres. Respi- 
rez a fond pendant une minute. Tri- 
chez pas, j'ai dit une minute. Ok, (a 
y est ? Maintenant, lisez lentement : 
L'aclion se passe de commentaires 
et a Paris. 

Hein ? J'avais raison, de vous impo- 
ser le calme, non ? Attendez, repre- 
nez votre souffle et lisez ce qui suit 
Une filature, c'est coton. 
Ah, ga frappe, hein ? C'est extrait 
du premier album de Maester. C'est 
le genre de trues que j'aurais bien 
aime sortir, ca. Surtout le premier. 
L'action se passe de commentaires 
et a Paris, vous vous rendez 
compte ? Moi, j'aurais fait ga, j'arre- 
terais les gens dans la rue pour leur 
dire. Eh, psieu, psieu, ecoutez ce 
que j'ai trouve ! 

Le dessin, dois-je I'evoquer ? Y a- 
t-il encore des cretins qui ne con- 
naissent pas Maester, le seul des- 
sineux qui caricature mieux que 
Cabu, a^ec ses bonnes sceurs salc- 
pes, ses prives exhorbites, ses 
vamps plus ingenues que nature, 




MA£5T£& 




FIUJDE GLRCFflL 



ses rockers idiots et ses savants 
fous ? Si oui, qu'ils restent cretins. 
Z'avaient qu'a reagir avant, merde. 
Maester de contraste, comme dirait 
mon bouquin de geo. 

MAES TER ET BOUL ES DE 
GOMME de MAESTER chez 
AUDIE. 45 patiques. 



BO Parade! 



L HOMME A LA VALISE 

LA FEMME DU MAGICIEN 

TRAGIQUES DESTINS 

ZEPPELIN 

CLARKE ET KUBRICK 3 

CLARKE ET KUBRICK 2 

MORBUS GRAVIS 

MAESTER ET BOULES DE 

GOMME 

MORTES SAISONS 

MEMOIRE DES ECUMES 

LE BAL DE LA SUEUR 

KRAKEN 

LA GUERRE DES OREILLES 

FOLIES ORDINAIRES 

QUEQUETTE BLUES 

OUTSIDERS 

VIET BLUES 

BONJOUR, MONDE CRUEL 



GOOSSENS 


18 


BOUCQ/CHARYN 


17 


VUILLEMIN 


17 


PEPE MORENO 


17 


FONT 


17 


FONT 


17 


SERPIERI 


17 



MAESTER 17 

BERTHET/ANDREAS 17 

CAZA/LEJALE 17 

RALPH/CROMWELL/REBS 17 

BERNET/SEGURA 17 

TRAMBER 17 

SCHULTHEISS 17 

BARU 17 

RODOLPHE/FERRANDEZ 17 

MUNOZ/SAMPAYO 17 

GEERTS 17 




MOI PAS ETRE 
A HAUTEUR 




C'est chiant, quand meme. Des fois, 
je reve d'un monde merveilleux ou 
il y aurait en tout et pour tout deux 
albums de bandes dessinees. Mon 
boulot s'en trouverait grandement 
simplifie. Toutes les semaines, je 
dirais : "cet album, comme la 
semaine derniere et celle d'avant, 
est tres bon. L'autre est mauvais" 
Et personne ne viendrait me cher- 
cher des poux dans la tete, parce 
que tout le monde serait d'accord 
Quel pied. II n'y aurait pas de nou- 
veaux courants, pas de mode, pas 
d'albums qui plaisent a certains et 
pas a d'autres, tout le monde aime- 
rait Goossens, ca serait chouette 
Mais tous les matins, je me reveille, 
encore pantelant du reve si chant de 
verite, et je prends conscience len- 
tement que Madame Milou est en 
train de me secouer en me disant : 
"C'est I'heure I II faut que tu don- 
nes ton avis sur les nouveaux 
albums I" L'horreur. 
Ce matin, e'etait le Yann-Le Gall. Je 
I'ai lu et j'ai pas compris. Des fois, 

je n§ comprsnds pas parce qu'il n'y 

a rien a comprendre, mais la, il y a 
quelque chose a comprendre, je le 
sens, mais je ne sais pas quoi. L'his- 



GROSSES 
BOTTES 




Accrochez-vous a vos plantes ver- 
tes : I'album dont je vous entretiens 
presentement explique et justifie la 
presence des sculptures mysterieu- 
ses dans les temples Incas, des 
"pistes d'atterrissage" gigantes- 
ques dans les Andes et des statues 
de I'ile de Paques. Comment dia- 
ble ? Par la venue d'extra- 
terrestres I Ouaaaaaiiiiiiiisssss I On 
a ga-gne ! On a ga-gne ! Genial ! 

CesAwHtures del/ an ettA 

msmsm 




LE 24eme TOME DES TUNIQUES 
BLEUES RESSEMBLE AU 23eme, ET 
AU 22eme, ET AU 21eme, ET A 
TOUS CEUX QUI 
L'ONT PRECEDE. 
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Mais ca n'etonnera personne. 

BABY BLUE de LAUBIL et CAU- 
VIN chez DUPUIS, 33 tomes. 




Maintenant, entin, on a une theorie 
qui tient debout pour expliquer tout 
ca. C'est simple, je vous resume : 
il y a X millions (ou milliers, c'est pas 
tres defini) d'annees, des extra- 
terrestres (a forme humaine) ont 
atterri sur la terre parce qu'ils 
avaient une avarie de moteur lis ont 
eu des problemes et ont ete obliges 
de se mettre en hibernation pour 
attendre les secours. Et ils se sont 
planques dans les Andes et sur I'ile 



de Paques. En passant, comme ils 
etaient consideres comme des 
Dieux par les Incas, il y a eu des 
sculptures faites a leur effigies, et 
c'est eux qui ont aide les indigenes 
a eriger leurs statues sur I'ile Pas- 
cale, comme on dit dans la tele. 
Une autre expedition arrive, de nos 
jours, et recueille un orphelin delure 
qui s'echappe de son pensionnat 
Ils arrivent tres bien a discuter entre 
eux parce que les ET en question 
ont appns notre langue en ecoutant 
des emissions radio f Tres fort, 
non ? Qui s'en serait doute ? 
Ca, c'est un album rigolo. 

L EXPEDITION PERDUE de HAR- 
RIET et REDONDO chez LA 
LITOTE (bravo I Une Mote et une 
redondance, je commence a com- 
prendre I), 49 cliches. 




Le titre, ca ressemble a ceux des 
Mysteres de I'Ouest Ca commen- 
gait toujours par "la nuit". Y avait 
"la nuit des longs couteaux", "la 
nuit de I'elan rouge", "la nuit de la 
choucroute", "la nuit aime les 
sucettes a I'anis", tout ga. A croire 
que les scenaristes n'envisageaient 
pas qu'il puisse se passer quelque 
chose d'interessant le jour. En plus. 
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LA LUNE NOiRE 




toire pourrait etre celle d'un album 
d'aventures classique, mais le des- 
sin et les dialogues viennent mettre 
leur pied dans le plat et tout 
chambouler. 

Ce qui m'embete le plus, c'est que 
je suis le seul a pas comprendre. 
Tout le monde trouve ga vachement 
bien. Vous aussi, surement. Tant 
mieux, j'aime bien Yann, d'habi- 
tude. Faites-lui plaisir, essayez de 
comprendre. 

LA LUNE NOIRE de YANN et LE 
GALL Chez GLENAT, 39,50 
cauchemars. 



I'histoire meme ne se passait jamais 
la nuit. 

La, c'est pareil, ga s'appelle "la nuit 
du tueur de loups", on sait pas pour 
quoi, tout se passe le jour. Mais 
c'est un bon album, quand meme 
A chaque fois que je parle d'autre 
chose, vous pensez que c'est parce 
que je n'aime pas, mais pas du tout. 
J'aime bien. C'est deux m6mes qui 
doivent echapper a la Maffia, on dira 
ce qu'on voudra, classique, theme 
deja traite, mais c'est bien ficele, 
tres bien decoupe, avec des plans 
et meme des raccords qui rappellent 
quelques bons realisateurs de 
cinoche. 

A suivre, bien sur, c'est un Glenat. 
Done, on attendra le second tome 
pour la suite de I'histoire, la pre- 
miere partie est bonne, bon signe, 
mon coeur s'envole comme un fau- 
con, bref. 




PASSE 
SIMPLE 



Ca, c'est une ceuvre de Fournier 
datant de 1983. Si vous me lisez en 
1997, elle a 14 ans, si vous me lisez 
a parution, elle a 3 ans. En passant, 
remarquez a quel point je prends 
soin de vous : je vous rnache la 
besogne et les calculs. A propos de 
calculs, en 1 997 vous aurez 1 1 ans 



LE SIGNE D'YS 





Fournier a ete influence par Fran- 
quin, je dis pas ga pour jouer les his- 
toriographes mais pour donner une 
idee du dessin. Tiens, justement, 
l'autre jour j'ai discute avec Milou 
Moulou, qui est celui qui monte la 
maquette de cette page, parce qu'il 
est tres branche en bd aussi, et on 
n'etait pas d'accord la-dessus. Un 
critique doit-il etre un historien ou 
pas ? Personnellement, je trouve 
que non, savoir que le cousin de la 
belle-sceur du dessineux a ete 
influence par le concierge de la 
tante de Franquin m'emmerde. Un 
album, pas le choix : il est bon ou 
il est pas bon, en gros. Tu es 
d'accord, Milou Moulou ? Je Iui 
iaisse la place pour repondre : 




de plus que maintenant et ils seront 
renaux, tout ga pour dire que vrai- 
ment, cet album ne m'inspire pas 
beaucoup, puisque je parle d'autre 
chose. 



Voila, il est pas d'accord. Je precise 
qu'on est pas de la meme famine 
malgre la ressemblance de noms. 
Le Fournier, pour les momes de 
moins de 6 mois (qu'ils puissent se 
defouler). 

LE SIGNE D'YS de FOURNIER 
chez FLEURUS, 33,50 

contradlcteurs. 



VIIITE I 



Woaw, de la bd en raccourci ! Ca va 
dans tous les sens, tres vite, tout le 
monde parle a tout vibure, il y a des 
tas de gens qui font des tas de trues 
dans tous les coins, Taction se 
deroule en accelere, tout le monde 
est d'un cote ou d'un autre d'un 
revolver, il y a des indiens qui se font 
tuer petit a petit mais se repellent. 
des pilotes d'avion qui se font enga- 
ger mais renient leur contrat pour 
voier au secours des indiens preci- 
tes plus de la femme du mec qui 
leur a signe le contrat, I'un deux doit 
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SUR LA JUNGLf DES DAMME 





LA NUIT DU TUEUR DE LOUPS de 
MALES et CORTEGGIANI chez 
GLENAT, 39,50 nults. 



sauver sa nana des crocodiles en 
tirant dessus, pas la nana, les cro- 
codiles, il y a une autre nana qui est 



amoureuse d'un des pilotes et qui 
fait des acrobaties, un pilote qui etait 
la avant ceux dont je viens de par- 
ler et qui sait que le "desherbant" 
n'en n'est pas et qu'en fait il s'agit 
d'un produit qui tue les indiens, 
vous voyez, on retompe sur nos pat- 
tes, et done le type (qui est unijam- 
biste, en passant) se fait tuer mais 
on ne sait pas par qui, enfin, on se 
doute que c'est le proprio des ter- 
res qui le tue pour qu'il ne puisse 
pas dire ce qu'il sait aux autres pilo- 
tes, mais ceux-ci decouvrent dans 
le blouson de I'unijambiste des 
notes revelant la fourberie, pendant 
ce temps la femme du proprio (qui 
passe son temps a se beurrer la 
gueule) tombe amoureuse d'un des 
pilotes, je ne sais pas lequel exac- 
tement parce qu'ils se ressemblent 
un peu tous, d'ailleurs je ne sais 
meme pas combien il y en a, alors 
le proprio provoque le type en duel, 
mais un habitant du village vient 
tuer sa femme parce qu'elle avait 
ecrase son mome au debut du bou- 
quin, excusez-moi j'avais oublie de 
vous le dire, alors le type se venge, 
ga fait comme une vendetta en plus 
gros, et ga continue comme ga sur 
48 pages. 

Malheureusement, c'est un peu trop 
espagnol et embrouille pour que ga 
soit lisible sans probleme. 

SUR LA JUNGLE DES DAUNES de 
MORA et DE LA FUENTE chez 
DARGAUD, 42 avlons. 




J'aimerais bien rencontrer Bucquoy, 
le scenariste de cet album. Pas Le 
Hir, il dessine comme un cochon, il 
ne sait pas mettre en couleurs, bref, 
a Jeter. Bucquoy, par contre, est 
capable du pire comme du meilleur. 
La, c'est du meilieur, dommage qu'il 
soit desservi par ce dessin pourri. 
En bref, c'est un pessimiste de pro- 
fession qui va foutre la merde dans 
un milieu corrompu qui regne en 
autres sur les equipes de football a 
Anvers. II tombe amoureux d'une 
nana qu'il ne connait que par une 
photo, la recherche pour le compte 



de son pere, puis pour son propre 
compte, se fait tabasser, tout ga 
dans une ambiance a la Bucquoy 
tout a fait caracteristique. C'est un 
melange de politique, de social, de 
polar, de tout ce qu'on veut, en fait. 



CHARLES MILLER 



I.KS MOIJETIliS 
MKUItENT A I. 11 Hi: 



SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 24 




Quand Bucquoy se decidera a choi- 
sir ses dessineux plus precaution- 
neusement, on verra. 

LES MOUETTES MEURENT A 
L AUBE de BUCQUOY et LE HIR 
chez ANSALDI, 44 scenarios par 
mols. 
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Vous detestez votre libraire ? Bravo ! SALUT LA 
PROMO est faite pour vous. Chaque semaine les plus 
malins d'entre-vous pourront profiler d'une offre spe- 
ciale mais aussi nous commander tous les albums 
de bandes dessinees de leur choix. Comment faire ? 
Prenez les prix de la liste ci-conire, ajoutez 6 francs 
de port par album et renvoyez-nous le bulletin jaune 
avec votre palement. Attention, a partir de 4 albums, 
le port est gratult. 



Salut les abstentlonlstes. 
Cette semaine, j'al un super plan pour vous. Je 
vais faire comme chez Orucker : il a des yeux de 
velours, une voix de baryton basse qui salt se faire 
entendre, II survole tout le monde du haut de son 
metre solxante-dlx, II salt de sa blanche main faire 
jailllr n'importe quel visage : volci... Maester (et 
la, a la tele, normalement, les gens applaudissent, 
alors taites-en autant, merci) 



UI* TAMPON. ' 




Alors, qu'est-ce qu'on fait, cette semaine, je vous 
offre des cartes postales de Maester ? Un poster, 
peut-etre ? Un tee-shirt ? Vous n'y etes pas : si 
vous achetez "Maester et boules de gomme", 
c'est Maester lui-meme qui vous le dedicacera I 
C'est pas beau, 9a ? C'est pas gentll ? 
Ce qui m'enerve le plus, c'est de rabacher les 
memes choses toutes les semaines : si vous ache- 
tez trois albums, je vous offre "les robinsons du 
rail" de Franquin et Delporte, si vous en prenez 
cinq c'est "Kamasutra" de Jacovttti et patati et 
patata, apres la dedicace de Maester, ca tombe 
un peu a plat. 

D'ailleurs, Je vais vous degotter de nouveaux 
cadeaux d'ici peu, parce que |e sens que ceux-la 
commencent a vous lasser. A propos, vous savez 
que ce n est pas parce qu'un album n'est pas sur 
la liste que vous ne pouvez pas le commander, 
hein? 

Derniere chose : comme Maester flgnole, il fau- 
dra compter quatre semaines pour la reception de 
I'album. J'ai tout dit, la ? Alors, the bon de com- 
msnde must go on : 

D Ben tiens, ca fait quinze ans que j'attends un 
album dedicace de Maester, je vais pas m'en priver ! 
Je joins 45 balles pour I'album, 6 pour le port, rien 
pour la dedicace et, euh, et je suis ires content, voila. 

D En plus du Maester (parce que c'est inevitable), 
je voudrais les albums que je coche dans la liste ci-. 

D Et en plus de tout ca, je voudrais votre catalogue 
gratuit. 



L'HOMME A LA VALISE 


45,00 


CLARKE ET KUBRICK 1 


39,50 


CLARKE ET KUBRICK 2 


39,50 


CLARKE ET KUBRICK 3 


39,50 


MY LOFTS 


28,00 


LES HARPES DE GREENMORE 


100,00 


AVANT GUERRE 


39,00 


QUEQUETTE BLUES PART 




TOU 


42,00 


LA FEMME DU MAGICIEN 


72,00 


LA GUERRE DES OREILLES 


32,00 


KRAKEN 


69,00 


LA COMETE DE CARTHAGE 


42,00 


TRAGIOUES DESTINS 


49,00 


BLOODI ET LES RONGEURS 


32,00 


CONTES PERVERS 


59,00 


PETER PANK 


56,00 


MORTES SAISONS 


33,00 


LES PROFESSIONNELS 


45,00 


LE RIGE 


56,00 


KEBRA, KRADO KOMIX 


39,00 


OUTSIDERS 


55,00 


MAESTER ET BOULES DE 




GOMME 


45,00 


LA NUIT DU TUEUR DE LOUPS 






39,50 


LE SIGNE D'YS 


33,50 


BABY BLUE 


33,00 


LA LUNE NOIRE 


39,50 


L'EXPEDITION PERDUE 


49,00 


SUR LA JUNGLE DES DAMNES 


42,00 


LES MOUETTES MEURENT A 




L'AUBE 


44,00 


MORBUS GRAVIS 


59,50 



Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal + Villa : 

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY. 



ENCORE 
UN MARIAGE 



La societe DDI, I'ex-specialiste des pro- 
grammes pour machines de poche tel- 
les Sharp et Canon X07, vient de signer 
un accord avec I'editeur angiais CP Soft- 
ware. Desormais, c'est DDI qui aura 
I'exclusivite de la traduction, de la fabri- 
cation et de la diffusion de cinq litres de 
CP Software : Bridge Player 3, Dames, 
Backgammon, 3D Voice Chess et Pinball 
Wizard. Du coup, DDI sort la version 2 
de 3D Voice Chess, entierement franci- 
see y compris la synthase vocale, excep- 
tionnelle bien que rapidement casse- 
pied. Enfin, le 3D Chess a ete adapte par 
les soins des programmeurs de DDI au 
PCW 8256, offrant ainsi un deuxieme 
programme de jeu (apres Blocus) pour 
cette machine destines d'abord a une uti- 
lisation professionnelle. L'ensemble des 




programmesest destine aux Amstrad 
avec des prix compris entre 90 et 130 
francs pour les versions cassette et entre 
120 et 160 francs pour les disquettes. 



Sensationnel Sffouveau Clavier Srofesswrniel 

Pour votre SPECTRUM 16/48 K et + 

87 touches dont 26 auto-shiftees 
montage facile par vous-memes (10 mn + 1 tournevis) 



Prix 950 F T.T.C. 



Autre modele a 67 touches : 550 F T.T.C. 

- cheque a la commande ou contre-remboursement 

- livraison 48 h (port en sus 30 F) ou vente sur place 

Documentation sur demande : 

C.T. (PARIS) S.A. 

92-98, boulevard Victor-Hugo - 92110 CLICHY 

Tel. (1) 42.70.B3.62 ■ Tfelex CTP 615 240 F 





.. N 'imP" m " K 



LA^ w, Toe*oS Tt! „. 





LA POWER CARTRIDGE EST DISPONIBLE CHEZ FNAC, HACHETTE 
ET CHEZ LES AUTRES REVENDEURS COMMODORE. 



En cas d« dlfffcultts dapprovlsionnement chez votre revendeur habituel, appelez -noui au 10.44.65.60. 3 



Developp* at fabriqua par KCS aux Pay* Bat 



CBS. DISTRIBUTION 



(IMPORTATEUR) BP 60153 RETHONDES 
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Chez Atari nous sommes des passionnes de I'in- 
novation Nos machines integrent les toutes demieres 
technologies aussi bien au niveau des composants que 
des methodes de production. Ainsi. les equipes de 
chercheurs d'Atari ont concu pour le 1040 ST, notre der- 
nier ne\ une architecture innovatrice basee sur un micro 
processeur 16/32 bits. Nos chercheurs ont egalement 
developpe des co-processeurs a tres haute integration 
qui permettent de diminuer fortement le nombre de 
composants. Done nos performances augmentent et 
nos couts de production baissent. 



Cen'est done pas par hasard si le 1040 STaeteelu 
machine de lannee a la fois aux U.S. A. et en Allemagne. 
Et ce n'est pas par hasard si nos prix sont imbattables 
car lack Tramiel, le president d'Atari, un des visionnaires 
de la micro-informatique, s'est toujours appuye a la fois 
sur la technologie de pointe et la maitrise de la fabrica- 
tion pour offrir le meilleur ratio performances/prix. 

Pour nous, Atari, la technologie de pointe pour 
tous est bien I'aboutissement dune philosophie d'en- 
treprise. La preuve en est bien le 1040 ST. 

Entre nous, aujourd'hui, qui pourraitfaire mieux ? 



AM 

IATECHN0L0GE 

DENOTE 
POURTOUS 



Venez decouvrir le 1040 ST et ses nombreux 
logiciels, depuis la gestion de lentreprise jusqu'a la 
composition graphique ou musicale. Venez les essayer. 
Venez dialoguer avec leurs createurs. Rendez-vous 
a la Villette. 

LES JOURNEES ATARI DU L0GIC1EL 

22-23 MARS A LA VILLETTE. 

Utilisateurs, distributeurs, developpeurs, le prin- 
temps s'ouvre a la Villette. 

Les 22 et 23 mars, entree libre, de 10 h a 18 h. 
lournee du 21 mars reservee aux professionnels. 

A 
ATARI 

ATARI FRANCE S.A. 9. RUE SENTOU 92150 SURESNES (1) 45.06.60.60. 




ATARI 1040 ST C0MPREND : UNITE CENTRALE + 1 MEGA DE RAM + LECTEUR DE DISQUETTE INTEGRE 3,5" 720 K FORMATE + S0URIS + SORTIE C0ULEUR RVB PERITEL 
+ M0NITEUR MONOCHROME HAUTE RESOLUTION : 8 430 F HT (10 000 F TTC) . MEME CONFIGURATION AVEC MONITEUR C0ULEUR : 10 120 F HT (12 000 F TTC). 

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : MICR0PR0CESSEUR 16/32 BITS MC 68000 • 1 MEGA OCTET DE RAM • SYSTEME GEM DE DIGITAL RESEARCH • GRAPHISME HAUTE DEFINITION 640 X 400 • CLAVIER AZERTY ACCENTUE 94 TOUCHES AVEC BLOC NUMERIQUE ET TOUCHES DE DEPLACEMENT 
SEPARES • LECTEUR DE DISQUETTE INTEGRE 3,5' 720 K FORMATE • S0URIS • NOMBREUX INTERFACES EN STANDARD : RS 232 + CENTRONICS + DISQUE DUR HAUTE VITESSE 10 MEGABITS PAR SEC0NDE + LECTEUR DE DISQUETTE + PRISE MIDI + EMULATEUR VT 52 INTEGRE. 
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PLEIN LES MIRETTES 



Suite de la page 1 

dans les 130.000 francs ce qui 
est tres cher ! Mais bien sur, je 
ne vous dis 9a que dans le but 
de vous faire baver, soyons 

honnetes ! 

THOMSON, SOGITEC ET LES 
AUTRES 

lis etaient tous la. Les gars de 
la Sogitec avaient un stand tout 
ce qu il y a de plus vide. Seuls 
quelques ecrans diff usaient des 
clips realises par la botte. Rien 
de bien impressionnant. Les 
images etaient certes fort belles 
mais il n'y avait personne a qui 
causer. C'est bien simple, on 
avait I'impression que cette 
botte qui realise la plupart des 
generiques synthetises de tele- 
vision en France et ailleurs n'a 
meme plus besoin de prouver 
ses qualites I Thomson aussi 
etait dans le meme cas. Trois 
televisions passaient sans 
cesse les memes clips. La divi- 
sion Digital Image de Thomson 
n'a meme plus besoin de met- 
tre du monde dans ses stands ! 
Sony par contre, a fait tres fort. 
Leur stand etait k I'autre bout de 
I'expo mais tres exactement en 
face de la buvette. Pas idiots, 
les gars de chez Sony en ont 
profile pour placer deux ecrans 
geants sous les yeux desseches 
des visiteurs aux jambes 
coupees. 



Sur ces ecrans on pouvait voir 
et revoir des clips videos vus et , 
revus (Dire Straits et autres). 
Bref, rien de bien original ! 

FIN DU PREMIER ROUND 

Parigraph me faisait mal aux 
pieds et mal aux yeux. A force 
d'observer de jolies images et 
de jolis dessins, je n'en pouvais 





plus. Ainsi, France Image Infor- 
matique m'a charme avec une 
bon dieu de tablette graphique 
dont vous me direz des nouvel- 
les et un soft, DALIm (Dessin 
Assiste par Logiciel Interactif 
multimedia) qui permet de 
faire... ben... de tout faire en ce 
qui concerne I 'image fixe. Bien 
sur, ca tourne sur une enorme 
becane dont la marque est 
Tecktroniks, a vos souhaits ! On 
pouvait aussi se dechirer la 
gueule sur un nouveau canard 
en anglais dont la premiere edi- 
tion etait a la vente (Computer 
Image). Apres avoir echappe de 
peu a I'extase avec les photos 
contenues dans ce canard, 
nous avons tente une sortie en 
force vers les etages inferieurs 
dans lesquels on pouvait profi- 
ter du Salon du Son et de 
I'lmage Video. 

SALON DU SON, PASSONS... 

La, les choses changent. D'un 
petit salon avec une soixantaine 
de petits stands, on passe a des 
immeubles gigantesques conte- 
nant des geants de la Hi-Fi, des 



supports 
maqnetiques et 
de la television. 

Ainsi, les 
monstres etaient 
la : Oceanic, 
BASF, Fugi, Agfa. 
Sony et des 
dizaines d'autres 

En nous 
baladant, nous 
avons eu 
I'agreable 
surprise de 
tomber sur un 
enorme 

stand Thomson qui exhibait 
d'un c&te ses cameras et ses 
teles et de I'autres ses micros. 
Tiens, petit detail : le Quick Disk 
Drive (Q.D.D) etait branche sur 
tous les M05 du coin. Vous 
savez, le Q.D.D, celui qu'"Heb- 
dogiciel devrait aimer comme 
disait la pub de Thomson la 
semaine derniere... Ouais, on 
devrait I'aimer. Mais tant que 
vous ne nous en avez pas prete 
un pour qu'on sache si on 
I'aime, on n en causera qu'avec 
un air relativement dedaigneux 
parce que ce ne sont pas les 
arguments negatifs qui 
manquent. 

Devinez un peu qui d'autre on 
a rencontre la-bas. Eh oui, Ams- 
trad ! Amstrad qui profitait de la 
sortie de sa nouvelle chaine 
pour exhiber ses becanes. Ah, 
Amstrad, tu m'etonneras tou- 
jours I Un bon conseil, entre 
copains, si Amstrad tente de 
vous vendre cette chatne avec 
I'option exceptionnelle permet- 
tant d'ecouter de la musique ou 
le package special nodi compre- 
nant le cordon special permet- 
tant le branchement du materiel 
sur le courant, mefiez-vous ! 
Ce sont presque texto les carac- 
teristiques techniques de la bete 
presentees sur la doc : 

- Bouton de marche, 

- Bouton d'arret, 

- Bouton d'avance, 

- Bouton de retour, etc. 
Amstrad, apres avoir fait des 
ordinateurs pour routiers conti- 
nue a faire des chatnes pour 
routiers : la routine, quoi I 




Dernier stand visits : celui 
d' Atari qui etait la pour expliquer 
aux musicos que I'ordinateur 
pourrait leur servir a eux aussi. 
II faut rap pel er que le ST est 
avec le Telestrat la seule 
becane au monde pourvue de la 
prise Midi en standard. On a pu 
voir, d'ailleurs, en avant pre- 
miere des journees de la Villette 
(surnommees les trois glorieu- 
ses) Music Studio d'Activision et 
hippo digitizer, ce dernier 
recreant I'equivalent d'un 
echantillonneur (une bestiole 
qui vaut deja un baton dans le 
commerce). 

CONCLUSION 

Pour finir, je dirais sans grand 
risque de me tromper que Pari- 
graph a tres certainement ete 
une petite reussite pour les pro- 
fessionnels. Dommage qu'iln'y 
ait pas eu une jour nee ouverte 
au public mais on ne peut pas 
tout avoir. Quoi qu'on en dise, 
il est certain que le domaine de 
I'image de synthase grandit de 
jour en jour et que sa proportion 
dans le marche de I informati- 
que ne cesse de grandir. 
Le Salon du Son quant a lui pre- 
sentait aussi des micro 
ordinateurs, comme quoi cha- 
que annee, pour trouver des 
exposants, les organisateurs 
feraient n'importe quoi. Bref, le 
CNIT cette annee aura eu 
I'avantage de fatiguer en plus 
de nos pieds, nos yeux et nos 
oreilles. 



COMDEX : 
PAS LA FOULE 



Les organisateurs du Comdex qui 
aura lieu du 10 au 12 juin a Nice 
ont les boules : tout le monde se 
tape de leur expo ! Au jour 
d'aujourd'hui (expression qui ne 
veut rien dire mais qui pourtant 
Sonne bien) ni IBM ni Apple ni Oli- 
vetti n'ont encore reserve de 
stand, autant dire qu'ils conside- 
red la chose comme un petit eve- 



nement de sous-categorie L'lnter- 
face Group qui garde le moral ne 
desespere pas d'avoir entre 1 50 et 
170 exposants et de 10.000 a 
15.000 visiteurs. Petite compari- 
son vicieuse : si tout va bien, il y 
aura presque autant de visiteurs 
au Comdex Nice qua Amstrad 
Expo a I'Hollyday Inn il y a deux 
mois ! 








CONGRATULATIONS 

fgUcrTATftfNj^^-O 



J**- 





Les gens du milieu aiment a se 
congratuler mutuellement. Interna- 
tional Computer a cree le Grand 
Prix de Litterature Micro- 
informatique dans le seul but de 
donner des prix a des auteurs spe- 
cialises dans la micro. Ce Grand 



Prix a done couronne, pour sa 
seconde edition, Jean-Louis Gas- 
see pour La Troisieme Pomme 
(categorie grand public) et 
Henri Lilen pour Pratique des IBM 
PC en six volumes (categorie ini- 
tiation technique). Les deux per- 
sonnages ont ainsi empoche une 
brique sans effort. Dans chacune 
des deux categories, un prix spe- 
cial a ete remis a Thierry Breton 
pour Vatican III et a Andrea Pfeif- 
fer pour Applications graphiques 
sur Macintosh. Ces deux-la n'ont 
eu droit qua deux invitations au 
resto (un bon quand meme) d'un 
des membres du jury. Le jury, 
essentiellement constitue de col- 
legues journalistes, n'etart meme 
pas au grand complet pour la 
remise des prix et nous avons 
regrette I'absence de Simple Face 
Simple Densite, notre bien-aime 
George Leclere. 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

20.000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE pour 2 per- 
sonnes en CALIFORNIE au mellleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus I 
Rien da bien original dans cette 
formula, pourtant nous essayons 
de fairs quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous lea mois et 
toua lea trimestres I Et avec des 
prix dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyar t 
De plus, ce aeront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative menauelle. 
Pas de Jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL n'lnterve- 
nant que dana le cholx des pro- 
grammas qui devront etre Of-IIGI- 
NAUX et FRANCAIS. SI votre pro- 
gramme n'eat paa tout a fait au 
point, un de nos apaciallstea vous 
dlra comment I'ameliorer pour 
noua le proposer a nouveau. 
Pour partlciper, II vous aufflt de 
nous envoyar vos programmes 
accompagnea du bon de partici- 
pation ainsi que de toutea les 
explications necessairea a I' utili- 
sation de ce programme. 
Bonne chance I 



Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
facon mensuelle et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART. 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que sort 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite les logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont les lecteurs qui, par 
leur vote, determinant les meilleurs 
logiciels mensuels et trimestnels. 
ART. 5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours tri mestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



BON DE PARTICIPATION 



Nom : 

Prenom 

Age . Profession : 

Adresse 

W telephone : 

Nom du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre I'auteur de ce programme qui nest m une imitation ni une 
copie dun programme existant. Ce piograrnme reste ma propriete et 
j autonse HEBDOGICIEL a le publier. La remuneration pour les pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun des enp tif detaille du materie l utilise, 
dune notice d'util isati on du progr amm e Les supports des program- 
mes publies sont conse rves, noubliez done pas den faire une copie. 



cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depose chez Maitre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART. 9 : La participation au con- 
cours entraine I 'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 

HEBDOGICIEL : 24 rue Baron 
75017 PARIS. 

Sara declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totalite des programmes 
recus pour un mama ordlnateur. 

Ainsi, pas da favoritlsme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 




LES JOURNEES 




DU LOGICIEL 

22-23 MARS A LA VILLETTE 



Utilisateurs, distributeurs, d6velop- 
peurs, le printemps s'ouvre a la Villette. 

Les 22 et 23 mars, Atari presente a la 
Grande Halle une selection de logiciels dun 
haut niveau technologique : bureautique, 
solutions de gestion, telecommunications, 
creation graphique, conception musicale, et 
bien d'autres encore. 

Venez les essayer, venez dialoguer avec 
les createurs eux-memes. Participeront a 
ces journees de nombreux editeurs et deve- 
loppeurs francais et etrangers, en particulier 



Americains. 

Les 22 et 23 mars entree libre, de 10 h 
al8h. 

lournee du 21 reservee aux profes- 
sionnels. 

AATARI 

LATECHNOLOGfE DE POINTE POURTOUS 

Atari France S A 9. rue Sentou <)2I50 SURESNES III 45 066060 
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SUPER BASIC 



Tranformez votre Basic Spectrum en un "super Basic" gon- 
fle de quelques 33 nouvelles fonctions. 

Paul ROLLAND 



00 Sue 9950 
' 1) Exp Li ca t ion 

"2) Exp I. i cation 

"3) Exp l i cation 

"4) Exp i. i cation 

'5) Exp i. i cation 

'6) Exp I i cation 

■7) Exp i. i cat ion 

•■si exp i. i ca t i o 

"9) Exp Li Ca t io 



IF 


ChOiX < 


; 1 


TH 


IF 


ChOi X < 


>1 


TH 


IF 


c h i X < 


■ 1 


TH 


IF 


C h i X < 


>1 


TH 


IF 


Choi x < 


>1 


TH 


IF 


C h i X < 


>'l 


TH 


IF 


C h i X < 


>1 


TH 



■11) EXP I. i cat i 

•12) Exp l.i cati 

•13) EXP Li Cat i 

'1*) Expli cati 

•IS) Exp l.i cati 

' 16) Exp li cat i 

•17) Exp 1. 1 cat i 

' 18) Exp l.i cat i 

'19) Charge men 
t Bas i c m i n i mum '• 

723 INPUT "Mot re choix :"; Choix 

730 LET choix=INT choix 

740 IF ChOiX > 19 OR Choix ;1 THEN 

GO TO 720 

750 00 TO 800+choiX 

•302 GO sue 1000 
EN GO TO 500 

803 GO SUe 120O 
EN GO TO 500 

804- GO SUB 1300 
EN GO TO 500 

805 GO SUB 1400 
EN GO TO 500 

306 GO SUB 1600 
EN GO TO 500 

307 GO SUB 1700 
EN GO TO 500 

803 GO SUB 1900 
EN GO TO 500 

309 GO SUB 2100 
EN GO TO 500 

310 GO SUB 2200 
EN GO TO 500 

311 GO SUB 2300 
EN GO TO 500 

312 GO SUB 2400 
EN GO TO 500 

313 GO SUB 2600 
EN GO TO 500 

314 GO SUB 2800 
EN GO TO 500 

315 GO SUB 290O 
EN GO TO 500 

816 GO SUB 3000 
EN GO TO 500 

317 GO SUB 3300 
EN GO TO 500 

313 GO SUB 3400 

319 GO TO 8 000 
1000 REM 
1010 CLS 
1020 PRINT RT 0,10: "BOX & BOXF" 
103O PRINT RT 2,0, "BOX permet. de 

tracer d e s quadrilateres p a s s a 

n t par < x , 'J ) ( x 1 , y 1 ) . . . : e 11 e est 
appei.e par un PRINT H3;USR 64130 
, x , y , x 1 , y 1 . x 2 . y 2 , x 3 , y 3 " 
104O print "Boxf permet de trac 
e r d e s carresou des rectangles p 
l eins.Sa sunt axe est PRINT 83 ;U 
sr 64270 ,x ,y . x i ,y l avec (x,y) et 
i. x 1 . u 1 ) d i a m e t r a L e m e n t opposes e 
t x-;xl" 

1O50 print '"Notez que le point 
0,O est en haut a gauche et qu 
e 0>x >255 et 0>y >192" 
1055 PRINT "POKE 641 14 . o = :>Tr a ce 

a l'ecran poke 64.114-, io = ,-Ef fac 

e de L'ecran" 

1057 print "II faut aussi change 



IF 
IF 
IF 



IF Choix (>1 TH 

IF Choix < >X TH 

ChOiX i >1 TH 

Choix ol TH 

ChOiX Ol TH 

IF ChOiX < >1 TH 

IF ChOiX Ol TH 

IF choix ol TH 

IF choix < >1 TH 
GO TO 500 




SPECTRUM 






es 64147 
PAUSE O 



641 ,'4' 



SUITE DU N 126 



ISO PRINT INK 3.PT 11,2; "Le nou 
v e a u basic d u Sp e c t r urn" 

190 PRINT INK 4; AT 12 . O ; "a inn t a 
nt environ 30 fonctions" 

200 PRINT INK 5 ; AT 13,0; "don t U 
ne hori.oge temps reel" 

210 PRINT ink 6; AT 14 , ; " t nij rna 
nt tout i.e temps a L'e-" 

220 PRINT INK 7 ; AT 15 , 0; " - c .- an . 

230 PRINT RT 17.0; INUERSE 1; X 
NK 2, PAPER 5; FLASH 1 ; " 1 1. n'est 

pas i n t e r d i t d e sen s e r v i r p 
our i.es programmes que vous cnv 
ouez a i. Hebdo.C'est me me r"c 
ommande vu sa qualite* 

240 FOR a = l TO 10: RANDOMIZE US 

R 649O0: RANDOMIZE USR 64959 NE 
XT a 

250 LET S* = " | 

260 FOR a =11 TO 21: PRINT AT a, 
0.;s»: NEXT a 

270 PRINT AT 21 , ; "Appi.iye r '-m' 
une touche S.U.P." 

230 IF INKEY**"" THEN GO TO 280 

i'=)0 CLS T 

500 REM a)********************** 

501 REM * * 

502 REM * Affichaqe dU * 
SOS REM * fflaHHl" * 

504 REM * -=■»» _ 

505 REM ************************ 
507 CLS RESTORE 500 

510 DATA 0,0.2,5,7 

520 LET a*="MENU: " 

530 POKE 60114,32: 

540 PRINT AT 3,0; 

tout, es fonctions" 

550 PRINT AT 4.0; 

■:e BOX" 

560 PRINT AT 5.0; 

de FPE" 

57© PRINT AT 6,0: 

de RENUM" 

5S0 PRINT AT 7,0: 

de TIME" 

590 PRINT AT 8.0; 

de SOUND" 

600 PRINT AT 9.0: 

de CLS" 

618 PRINT AT 10,8, 
n de SCROLL" 

620 PRINT AT 11,0; 
n de DELETE" 

630 PRINT AT 12 , O ; " 10! Exp I. i Ca t i 
on de DI .EI & FRAMES 

640 PRINT AT 13,0; ' 
on de ELLIPSE" 

650 PRINT AT 14 ,0; 
on de HEX*, INUHEX*" 

660 PRINT AT 15 , : ' 
on de CARACT" 

670 PRINT AT 16.0; • 

on de DUMP" 

630 PRINT AT 17,0; ' 
on de GET" 

690 PRINT AT 13 .0; ' 
on de REPEAT-UNTIL" 

70O PRINT AT 19,0; ' 
on de ATTR.DECO" 

710 PRINT AT 20 .0. ' 
on de INU.BIN" 

715 PRINT AT 21,0:' 



'Demons t fa t 



, a , 110- 



r i- e s a d r e s s 

10SO PAUSE l 

107O CLS 

1080 PRINT 81: AT 0,0; 

i on : " 

1090 FOR a=l TO 50 

1100 PRINT tt3: USR 64270, 

a , lio-a 

1110 IF PEEK 64114=10 THEN POKE 

64114,0: POKE 64147,0 POKE 6417 

4,0 GO TO 1130 

1120 IF PEEK. 64114=0 THEN POKE 6 

4114,10 POKE 64147.10: POKE 641 

74, 10: GO TO 1130 

1130 NEXT a 

1140 FOR a=l TO SO STEP 2 

1150 PRINT 83; USR 64130 , 150-a . 11 

0-a , 150+a , 110-a , 150+a , 110+a , 150- 

a , 110+a 

1150 NEXT 3 

1170 PAUSE 1 

1200 REM 

1205 CLS 

1210 PRINT AT 0.13; "FRE" 

1220 print at 3,0; "Cette instruc 

t i o n permet d e s e renseigner s u 

r La memoirs disponible.Ells e s 

t appei.ee par un randomize usr 

P4350. " 
1230 PAUSE 1 : PAUSE 
1240 RANDOMIZE USR 64350: PRINT 
81; at 0,O; "Demons t ra t i on : " 
1250 PAUSE 1: PAUSE O 
1260 RETURN 
1300 REM 
1305 CLS 
1310 PRINT AT 0, 



PAUSE 



RETURN 



1320 PRINT AT 4,0; 



insti 



i r t 



i n 



"RENUM" 

INK 4; "Cette 

; s L i g n e s 



£ n u m e r o t e 
de programme .C I Le affichea 
ran o u a I 'imprimante L e s a n c i e n 

s n u m e r o s avec a c o t e L e no u v e a 

u n ij mere* c o r r e s p o n d a n t s " 

1330 PRINT INK 3;"C'6St SOUS La 

forme a n c i e n = > n o u -v e a u " 

1340 PRINT ink. 7;"ELLe est appei 

ee par print USR 64350, pas, ou 

1 0= :>ec r an " . " i= > i mp r i man te " 

1350 PRINT AT 15,0; BRIGHT 1;' 
•j r cette ins t r uction,il n u e 
s d e demonstration: f a i t e s un 
s a i a p r e s avoir s a u v e q a r d e 
o q r a m m e . " 

1360 PAUSE 1 : PAUSE 
1370 RETURN 
L40O REM 



PC 

P 3 



.e Pi 



1405 
1410 
1420 
h o r L 
s ion 

c O U I 
1430 

t e p a 
e t a r 

1440 

m o d e 
g i t a i. 

e . I e 
u n p e 

1450 
1460 

t rati 

1470 

m ' "Se 
1473 
3 

1475 
ODE h 
2379 
DE h* 
1430 
1433 



CLS 

PRINT AT 0,13; "TIME" 
PRINT AT 4,0:"Ceci est une 
' g e temps reel d o n t La p r e c i 
depend d e La r e g u L a r i t e d u 
ant. d u stcteur" 
PRINT "EL i. e est mise en rou 
un RANDOMIZE USR 60310 
etee: RANDOMIZE USR 60320" 
PRINT "ELLe dispose de deux 
s d ' a f - f i c h a g e : n o r m a i. e t d i 

Pour La mettre a Lheur 

basic minima i. contient 
tit programme." 
PAUSE 1: PAUSE 
PRINT AT O, 



'Heure : "; h 



IO; "Demons 
"Mi nu te : " , 



'93,48: POKE 23794,4 



CLS 

on. " 

INPUT 
c o n d e : 
POKE S 

LET h*=STR* h: POKE 23794,0 
$1.1): IF LEN h*=2 THEN POKE 
3, CODE h*il): POKE 23794, CO 
(2) 

GO SUB 2: POKE 61413, a 
POKE 23793,48: POKE 23794,4 
3 

1485 LET h*=3TR* lr\: POKE 23794,0 
ODE h*(l): IF LEN h*=2 THEN POKE 
23793. CODE h*(l): POKE 23794, CO 
DE h*(2) 

1490 GO SUB 2: POKE 6 14 12, a 
1493 POKE 23793,43: POKE 23794,4 

1495 LET h*=STR* S: POKE 23794 , C 
ODE h*il): IF LEN h$=2 THEN POKE 
23793, CODE h*<l>: POKE 23794. CO 
DE h*<2) 

1500 GO SUB 2: POKE 6 14 11, a 
1503 POKE 23793,48: POKE 23794,4 
3 

1510 RANDOMIZE USR 50310 
1520 PRINT AT 21,0, "On peut touj 
on rs travail le r : " 

1530 FOR a=0 TO 50 STEP 10: CIRC 
LE INK INT (RND*7) ; 127 , 87 , a : NEX 
T a 

1535 POKE 61518,0: POKE 61519,23 
9: BEEP .1,1: PRINT AT 21.0; "On 
chanqe daffichaqe 

1540 FOR a =3 TO 167: PLOT Q.3: D 
RAU INK 7; OUER 1:255,0: NEXT a 
1550 RANDOMIZE USR 60320 
1560 CLS 
1570 RETURN 
1600 REM 
1610 CLS 

1620 PRINT AT 0.13; 
1630 PRINT AT 4,0; 
"ou tines qui 



produire 



SOUND" 
'IL y a en f a i 
s'occupent de 



b i- u i t a g e s different 



1640 PRINT "Leur adresse-memo 

son t : 64900,64925 et 64959" 
1645 PAUSE 200 

1650 PRINT "64900=>GL I LOOUUPP 
: RANDOMIZE USR 64900 : PAUSE 
1660 PRINT "64925= >Tt tZZi i i t t 

RANDOMIZE USR 64925: PAUSE 
1670 PRINT "64959= >Ccccccrr rr 
": RANDOMIZE USR 64959: PAUSE 
1630 PAUSE 1: PAUSE 
1690 RETURN 
170O REM 
1710 CLS 

1720 PRINT AT 0,13 
1730 PRINT AT 4,0; 

t i o n fait 

p e r f e c t i o n n e . E 

ar un ' PRINT USR 



"CLS" 

Cette inst 
effacement d ' e c r 

est appei.e 
64750, a , b. 



P I ' 
50 



SO 

rr '. 



r u c 

an 
e p 
c , d 



1740 print "ELLe met Les Lignes 

d e a a b a La c o u L e u r c , e n e f f 3 

cant ce qui est ecrit.d vaut 

u 1 : = :> R i e n , 1 = > in v e r s i n video d 

e L'ecran" 

1750 PAUSE 1: PAUSE 

1760 CLS : PRINT AT 21,0. "Demons 

'.ration: " 

1770 FOR a»0 TO 2*PI STEP .1 







17S0 PLOT 127 , 87 

1790 DRAIJ 30*SIN a. 3 

1800 NEXT a 

1310 PRINT 83;USP 84 



-0,0,0.0,1 
ISR 64750 ,0 ,7 ,4 ,0; CHR 

PAUSE O: RFTIIPN 



PRINT AT 0,12; "SCROLL 



"Ce t t.e 
ran •, 
et 



pa 1 
'a = : 



1315 print 
$ 8; PAPER 
1820 PAUSE 
1900 REM 
1910 CLS : 



1920 PRINT AT 4,0, INK 
inst r u c t i n ■' s c r o 1 1 e " 
ers Le haut.i.e bas , La droits" 
". ?. ? '.-! ' : h e ■ p ° » n t Par point u p a r 

1930 PRINT "ELLe est aPPS Lee 
un PRINT B3.USR 63OO0.aTn" r 

direction, n=>nbr de fois" 

1940 PRINT "Pour a: Iet5=>pave 

et point a gau che " " "2e t6= >pave " 
et point en bas" ' "3et7s>pave et 
point en haut""*4.et8=>pave et po 
i n t a droi t e " 
1950 PAUSE 1 : PAUSE 
I960 CLS PRINT AT 5.10; BRIGHT 

1; INK 5; PAPER 2; "Demons t ra tio 
n : " 

1970 FOR a=0 TO 2*PI STEP .1: PL 
OT 127,40: DPAU 30-fSIN a,30*C0S 
a : NEXT a 
1980 PRINT 83. USR 63000.1.1 

1931 PRINT 83; USR 63000.2.1 

1932 PRINT 83: USR 63000.4.1 

1933 PRINT 83; USR 63000 ', 3 ', 1 
1990 PRINT AT 7,5; "En douceur ma 
Intenant" 

1995 FOR a =0 TO 10 

1996 PRINT 83; USR 63000.5.6 

1997 PRINT 83; USR 63000.6.6 
1993 PRINT 83: USR 63000.8.6 

1999 PRINT 83; USR 63000.7.6 

2000 NEXT a 

2010 PRINT 83: USR 63000,3,1: PR I 
NT 83; USR 63000,6, 



202O, PAUSE 1 : PAUSE O 

203O RETURN 

210O REM 

2110 CLS : PR IN 



0, 10; "DELETE 



2120 
inst r 
m e r d 
de 1. 

i C . " 
2130 
ee pa 
r s p 
c t i n 
2140 
21S0 

323© 

asie 

2215 

mes " 
2220 
t u n e 
m p e c h 
ees d 
P e r m e 
des 
2230 
u pro 
r e m e n 
ise L 
que C 
2240 
si un 
u 1- b 
nt d 
c h r n 
e des 
224 
USR 6 
2250 
2260 
230O 
2310 
2320 
2330 
t i n 
.ELLe 
83; US 
t I e=. 
b so 
ur ds 
2340 
n que 
est L 

2350 

2360 

ion: " 

2370 

0,30 

2380 



PRINT AT 4,0; INK. 4; "Cette 

U c t i n a pour r L e des u p p r i 

' u n co u p u n certain n m b r e 

ignes se vos program-me bsa 

PRINT INK 3: "ELLe est appeL 
un GOTO 9600. On n'a aL 
us qu'a sui vre Les instru 
s donnees." 
PAUSE 1 : PAUSE 
RETURN 
REM 
CLS 
PRINT AT 0,10,"Di,Ei 



PRINT 

inst 
e Les 
e t p s 
t da 
a 1. c u 1. 
PRINT 
g r a m m 
met 
es in 
i s to 
PRINT 
ins 
de 
une s 
i sei- 
sin q 
PRINT 

532" 
PAUSE 
RETUR 
REM 
CLS 
PRINT 
PRINT 
trac 

est. 
P 60 3 

COO 

nt i.a 

L 
PRINT 

ce p 
en t a 
qu ' i l 
PAUSE 
PRINT 



AT 
r u c t 

int 
te r 
c c e 1. 

" INK 
e ,on 
t re 
ter r 
ppe 

INK 
true 
rea L 
'.inch 
Le b 
us 1 

"Di 
, "Fr 

1: 
N 



et Fra 

3 .0; INK 7; ; "Di es 
ion dU Z30A qui s 
e r r u p t i o n s c h a r g 

c Lavi er . Ce La 
er^r u n p e u L r s 



5 . 



un 
up- 



3.; 

tio 



a La' 
' on 
= >U: 
ame: 
PAU: 



Avant La fi 
doit bLiga 
Ei qui rsau 
t i n s . A not 
h r 1. g e . " 
Frames est 
ZSOA.ELle a 
Le declench 
t r a m e pour 
age scran e 
u fait. " 
,R 65530" , "E 
=>USR 65334 
■ E 



n d 

toi 

t. r 



aus 

po 



AT O, 13; "ELLIPSE" 

AT 4,0; "Cette instruc 
des ellipses a L'ecran 
appei.se par un PRINT 
-0 , x , y , a , b . " ' " Cx , y ) son 
donnees d u centre ,a et 

1. n q u e u r et La La r g e 

ipse . " 

INK 4, PAPER 6; ' ' "Bie 
rogramme so it en LMi L 

cause des n m b r e u x c a 1. 

compo r te 1 " 

1: PAUSE 0: CLS 

81; AT 0,0, "Demonstra t 



PRINT 83, USR 60350,127,37,1 
PAUSE 10: PAUSE 250: RETURN 



2400 REM SSHF 
2410 CLS : PPT 

INUHEX$" 
2420 PRINT AT 

P o u r role d e 
re hexadecimal 

1 .5a syn taxe e 
000 : REM -S.XXXX 

a majuscule ex 

REM &FF0O pour 
u 1 1 a t est dans 

2430 PRINT INK 
' u n n b r d e c i m a 
en n b r h e x a d e c 

LET h$=""4 

SR 62200.X -256 
x /256) . Le r esu 
i h$ n'est pa 
ppa- rait." 
2440 PAUSE 1: 
2450 PRINT AT 



HEX$ et 



>,0; INK 5; "He 
. r a n s f r m e r 1 
en 1 nombrede 

t : LET a=US 

iv ec xxxx nbr 
it a l ' e n v c r s 

REM 4,00FF.Le 

a . " 

7 .; " Invhex $ pa 
. s 1 1. s t r a n s f 
ma LSa syn taxe 
I "": PRINT 
^NT ix. --256) , I 

.tat est dans 
bon , uns &r re 



x* a 
nom b 
cima 
R 65 
hex 
: ex 



t d 

me 

est 
83 ; U 
NT ( 
h*.S 



PAUSE 0: CLS 
0,0; "Demons 1 1 



a t i < 



2460 PRINT AT 3 . ; " 1) : He X S" 

2470 INRlJT "Nbr HEXA : " ; a % 

2480 IF LEN a*>4 OR a*="" THEN G 

TO 2470 

2490 LET a$="0OO0"il TO 4-LEN %$ 

1 +a $ 

.K500 FOR a =4 TO 1 STEP -1 POKE 
23790+a .CODE 3* (9): NEXT a 
£510 GO SUB 2 
2520 PRINT "4H" ; a$; "=" ; a ; "dscima 

2530 PRINT AT 3.0; "21 Invhex*" 

£540 PRINT "Nbr decimal.", a 

2550 LET h* = "i,H " PRINT 83:U 

SR 62200 ,a-25!i*INT (a/358), INT ( 

a, -256) 

2560 PRINT a ; "dec 1 ma 1. =" ; h * (3 TO 



I'W&Ttve La 





SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



.2370 PAUSE 1 PAUSE PFTUPN 

26oe REM '•Tdd.aSHa*! 

£610 CLS PRINT AT 0.13."ChRACT 

ERE;, " 

£t,20 PRINT AT 4.0. "Cette routine 

p e r hi e l d " e c r i r e des c a r a c t e r e 
- gsants ou normauxavsc iusqu'a 
42 carac teres par Lianes." 
at-.-.o print "li. faut une Ligne DA 
Th x , y , h . 1 . e ix ,y 1 coo rdonnees d' 
affichage ( h , L ) : a g r a n d i s s e ro e n t 

h a u t . 1. a r g e e : e s p a c e entre 2 1. e t 

2640 print "Puis mettre dans a* 
1. e t e x t e a i m p r i n e r e t fairs u n 

GOSUB 9950" 
£650 PAUSE 1: PAUSE O: CIS 
2655 POKE 60114 ,32 
2660 RESTORE 2F.i=0 

£670 DATh 0,0,1, 2.7: LET a*="D*m 
ons t ra 1 1 on : " ; GO SUB A950 
ii630 DATA 0,20,1.1.6 LET a* = "Et 

voici un exempi.e avec 42 car art 
e res .1. i . " : go SUB 9950 
2690 PRINT AT 6.0; "POKE 60114.40 

inverse": poke 60 114, 40: data o 
,100,3, 2.. 7: LET a* = "HELLO": GO S 
UB y=)50 

£70O PAUSE 1: PAUSE O: RETURN 
2300 REM 99SB 

2310 CLS : PRINT AT 0,13; "DUMP" 
^320 PRINT AT 4,0; "Ce SOUS-progr 

amme permet de rea-liser un dump 
memoirs en hexa.Ilest appei.e pa 
r un GOSUB 9800" 

2330 print "li. inscrit XXXX adre 
sse,8 nbr <XvaLeurs de ces adres 
ses et un nbr *xx moyenne des 
5 _ v a 1. e u r s precedentes." 
i«40 PAUSE 1 PAUSE O ; CLS 
£350 PRINT RT , o , "Demons t r a t i on 

£36.0 PAUSE 150 

2370 GO SUB 9300 

2380 PAUSE 1: PAUSE 0. RETURN 

i!900 REM SSI 

£910 CLS : PRINT AT 0,14; "GET" 

£y^o print at 4,0; "Cette fonctio 
n a 1. e meme ro'e que sur CBM64 
,etc:ELLe attend I'appui sur une 

togche et retournele code ascii 

de ce i le-c i . " 

£930 PRINT "ELLe est mise en oeu 
"i'e par un LET a =U3R 65300" 
2940 PAUSE 1: PAUSE 400: CLS 

;=950 print "Demonstration: Tap 

e: un text e"; AT 4,0; 

2960 FOR a=0 TO 10 : NEXT a: LET 

a=USR 65300: IF a =13 THEN GO TO 

2930 

S-370 PRINT CHR* a; : GO TO 2960 

2930 PAUSE 1 . PAUSE 500 RETURN 

3010 CLS : PRINT AT 0,9; "REPEAT- 
UNTIL" 

3020 PRINT AT 4,0: "cette instruc 
tion est tiree du BASIC de I'OR 
IC 1." 

3030 print "ELLs psrmet de repst 
sr une serieds lignes tant qu'un 
e condition n'est pas rempLie." 
3040 PRINT "S'Jntaxe:" 
3050 PRINT "RANDOMIZE USR 60530 
met en memoire I e no de La Liqne 

sui van te . " 
3060 PRINT "Puis un PRINT 83 ; USR 

60570, cond.O fait continuer le 
programme s i i a condition est vra 
i e s t L s fait rep rend re a La Ligne 

sui van t Le RANDOMIZE USR 60530 

si elle est fausse." 

3070 PRINT "Huit REPEAT-UNTIL Pe 

uvent et re imbriques I'un dans 

i. autre . " 

3080 RANDOMIZE USR 65300 

309O CLS 

3100 PRINT "Demonstration execut 

oin du pro- q ram me suivant" 

3110 PRINT AT 3,0. "LET a =0 PAN 

DOMIZE USR 61900". "LET a=a+l" "L 
ET b=10" ' "RANDOMIZE USR 61900"'" 

LET b = b+5" "PLOT a.b PRINT 83; 

USR 620OO . b=2O0 .0" . "PRINT 83 ; USR 

62000 ,a=100 .0" 
3 115 P K E 60510 ,96. P OKE 60 511.5 

rrwtn 

3120 LET a=0 

3 130 RANDOMIZE USR 61900 

?.14C1 I FT ^ =a +1 

3150 LET b=10 

3160 RANDOMIZE USR 61900 

3170 LET b=b+S 

3130 PLOT b,a 

3190 PRINT 83: USR 62000 , b =200 . O 

3200 PRINT 83; USR 62000,3=100,0 

3210 RANDOMIZE USR 65300 RETURN 

3300 REM 

3310 CLS : PR 

CODAGE" 

3320 PRINT "Cette routine appei.e 

e par un LET a*=""E P B F "": 

PRINT 83; USR 61700, x , ci met dans 

a* un decodagede I'attribut en x 

, y . " 

3330 PRINT "Exemp i.e : en 21.31:": 

LET a*="E P e F ": PRINT 83; USR 

61700,31.21: PRINT a* 

3340 RANDOMIZE USR 65300: RETURN 

3400 REM 

3410 CLS : PRINT 

N" 

3420 .PRINT AT 4.0;"Cstts routine 

est opposes au BINdU basic Sine 
LairELLe transfor-me un decimal. 

en binaire." 
3430 PRINT "ELLe est appsLse par 

un PRINT USR 62500, X -256* INT 
(x/256),INT (x/256) avec avant u 

n LET a* = " ">-B0000000O00000000 

: REM 16 

3450 print "Demonstration;" 

3460 INPUT "Decimal. :";d 



"ATTR.DE 



0, 12; "INU.BI 
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CATCH-MEAN^ 



Par ce jeu n6cessitant adresse et reflexion, testez I'eten- 
due fabuleuse de votre vocabulaire. 

Fred TRANCART 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le premier con- 
sent les regies succinctes et le second (a sauvegarder par CSAVE 
"CATCH"), le programme principal. Sachez que la premiere et la derniere 
lettre de chaque mot signalees a litre indicatif, doivent neanmoins etre 
tapees (JEU 1) ou selectionnees (JEU 2). 




CANON X07 



VAi"6 ft9Uv/<?(> TE5TEP ff'TS^OvJE 
PE MOM v/OCA50LAiPE 



-OS 




LISTING 1 



1 ' FREU (RANCAR1 

2 ' presents 

3 ' CATCH-MEAN 

4 lei 1985 

6 sur CANUNX-07 

6 ' Programme I 

7 ' 

8 ' 

9 G0T050 

10 t- UHF = 1 TO 1 OOO : NE XT :CLS: BEEP I NT ( RND ( 1 >* 
10+28.5) , l: RETURN 

bO CLEAR200:C0NS0LE0,4,0,0.0 

55 CLS:PRINT"Pat ientez un instant" 

60 F0RF=OTO25: AS=FONTS < F+65 > : BS= " " 

70 F0R6=0T07: BS=BS + STRS I 255- VAL < "8<h"+MID 

*( A*, 3*G+2, 2) ))+".■: NEXTG 

80 P0NTS(128+F)«LEFTS(BS,LEN(BS) -1 > INEXT 

F 

90 FONTS! 255) -"252, 252, 252, 252, 252, 252, 2 

52, O" 

95 FONT* < 254) = "252, 252, 252, 252, 252, 252, 2 

52,252" 

200 CLS:FORF=50T062 

205 BEEP200-2*F,2 

300 CIRCLE<59, 15) , F : NEXT 

400 F0RF= 1 TO 10: LOCATES, 0:BEEPF, 1IPRINTRI 

GHTSC F.TRANCART-.F) 

500 L0CATE15-F, 1 : PRINTLEFTS ( " presents 

" , F) 

510 NEXT 

600 BEEP38, 10 

700 M«= "CATCH-MEAN" 

710 F0RF-10T01STEP-1 

720 X(F)-INT (RND (2 >*1 3 + 3.5) I IF SCREEN (X (F 

),3)( >32THEN720 

730 BEEPX IF) , 1 : LOCATEX (F> ,3: PRINTMIDtlW* 

,f, i> j :nextf 

740 F0RG-10T00STEP-1 

750 F0RF»1T010:X-X(F) 

752 BEEP25, 1 

755 P-INT(RND(1 )*3+l .3) 

760 IFP-3THENX-X+1 

770 IFP»7THENX-X-1 

810 IFX>X6ORX<3THEN900 

820 IFSCREEN (X, 3) 032THEN900 

830 LOCATEX, 3: PRINTCHR* (SCREEN (X (F) ,3) > I 

: LOCATEX (F) , 3: PRINT" " I 

830 XIF1-X 

900 NEXTF 

905 NEXTG 

910 F0RF«lT010:L0CATEF + 4,2: A-ASC (MIDS(MS 

,F, 1) ) 

915 IFA< >ASC< "-" ) THENPRINTCHRS(63+A)ELSE 
PRINT"-" 

916 BEEPX (F) , 1 :FORG«ITOINT(RND(X )*30+.5> 
: NEXTG 

920 LOCATEX (F) , 3: PRINT" ";: NEXTF 

930 FORG- 1 T0200 : NEXT :L0CATE6, 3: PRINT" Ic) 

:1985"1 :BEEP38, 10 

940 FORG»1T02000:NEXT 

945 F0RF-49T01STEP-1 

946 BEEP200-2*F , 2 

947 CIRCLE(39, 15) ,F 

949 NEXTF : BEEP43. 10: BEEPO, 10 

950 CLS:PRINT-Voul»z-v» les reqlesdu jeu 
(O/n) "| 

960 l0cate18,3:print"?"i : forf- 1 t050 : next 

:a**inkey*:beep38, i 

970 1fa»< >"0"anda»< > " n" then: locate 18 , 3 : p 

RINT" "| :F0RF-1T030:NEXT:G0T0960 

980 L0CATE18,3:PRINTCHR«<ASC(A«)+63) | 

990 I FAS» " O - THENG0SUB5000 

1000 CLS:PRINT"Ok on charge lePROGR 

AMME no II" 

1006 F0RF-18T038!BEEPF, i:next 

1010 CLOAD"CATCH" 

5000 "REGLE 

5005 CLS 

5006 F0RF=1 r010:A»ASC(MID»(M*,F, 1) ) 

5007 IFA< >ASC ( "-" ) THENPRI NTCHRS ( 63 + A ) | EL 
SEPRINT"-"; 

bOOS NEXTF 

5010 PRINT" est un jeu base sur 1'adre 

s-s© & la ret lexion, " i : G0SUB10 

5020 PRINT"I1 +aut , en ef-fet trouver d 

es mots en un mimimum de temps, " ; : GOSUB) 

O 

5025 PRINT"Les lettres appar-rai ssent 

en desordrea l'ecran et ,": GOSUB 10 

5030 PRINT" JEU 1 : Tapez dans l'ordre 1 

es lettres constituant le mot , " J : G0SUB1 O 

5040 PRINT" JEU 2 : Reunissez grace au 

curseur leslettres dans 1 ' ordre" ;: GOSUB 1 

O 

5050 PRINT" JEU 3 : Rattrauez les lettr 

es avant que 1 1 es so i ent au sol . " t 

5055 GOSUB 10 

6060 PRINT"Une fois la partie terminer 



vous passezau niveau super-ieur" 

eO^U PR1NT"27 Itivtaux en tou t '":: GOSUB 10 

60B0 PRINT"Well I think that's all .». 

GOOD-LUCK ' " ! : G0SUB10 
6100 RETURN 



LISTING 2 



1 ' FRED TRANCART 

2 Tresente 

3 'CATCH-MEAN 

4 ' (c) 1985 

5 'sur CANON X-07 

6 ' Programme I I 



10 CLEAR200:DEFINTA-Z 
50 G0T06000 
100 ' 
150 ' 

20o forf=itoso:next:return 

250 ' 

300 forf»itoxooo:next:return 

350 ' 

360 DATACHANT,REINE, JOUET , FILLE , PI ANO , TR 

A IN, POINT, TABLE, CHI EN, REGLE 

370 DATAMATIN, TAPIS, POULE 

380 DATALAMPE, PORTE, ROUTE 

400 ' 

410 DATAROULEAU, FAMI LLE , PLAFOND , TABLEAU, 

FENETRE, VOITURE , PLANCHE , ARMOIRE 

430 DATACOUTEAU.CHIFFRE 

440 DATAINTERNE.FEUILLE, COULOIR 

445 DATAHOPITAL, MAGAS I N , HORLOGE 

450 ' 

460 DATAPANTALON, SANGLIER, CHEMINEE , MAGA7 

INE, TABOURET 

470 DATABRACELET , DECHARGE , DEBARRAS , DECEM 

BRE.ESCALIER 

480 DATAPOSITION,RAQUETTE,CHOCOLAT 

490 DATACEINTURE,PRETEXTE,COLLEGUE 

500 * 

510 DATAENCRE, MOT I F , PEACE . HERSE , HEROS, J A 

DIS, TATON, PACHA, FACTE, TAUPE 

530 DAT AMATCH, ORDRE, OPERA 

340 DA TAGDRGE, MEUTE, METRO 

530 ' 

360 DATACHOMAGE , SAL A I RE , LI BERTE , MI CROBE , 

MENT ALE , DAUPH I N , SOMME IL , OR I GI NE 

580 DATAPLONGEE, THEATRE 

S90 DATAMUSiaUE, DEMANDE, DOCTEUR 

393 DATACAPITAL, LEOPARD, OCTOBRE 

600 * 

610 DATAPANTHERE, SANCT ION, MENAGERE , ORATO 

IRE.PINGOUIN 

620 DATAROSUETTE.GISEMENT, INDIRECT , NAUT I 

SUE.NAVIGANT 

630 DATAPOSTICHE.POSTULAT, NORDIQUE 

640 DAT AFATAL I TE , GOUVERNE , JUGEMENT 

650 ' 

660 DATAOPALE, LODEN, GNOME , GI BET , VALUE , OZ 

ONE , FREUX , ETA I N , ETALE , ASP IC 

670 DATADEVIS, TRIPE, BAGNE 

680 DATACYCLE, BLAIR, COEUR 

700 ' 

710 DATAHOST I LE, AMNES IE, MOLOSSE, URANIUM, 

CHI A5MA , THEOR I E , BAROQUE , ACC AC I A 

730 DATACULASSE, 1S0MERE 

740 DATAETAMINE.ETAMBOT.OPTISUE 

745 DATAPARLEUR.BATTANT, BRIQUET 

730 ' 

760 DATAHARANGUE , HANNETON, HOMIC I DE , PRELA 

TIN.GERONDIF 

770 DATAMALlNGRE,SYMPTOME,TRILOGIE,RECID 

I VE, OPULENCE 

780 DATANEOPHYTE,HYDROMEL,PARABOLE 

790 DAT AHYDROL AT, ESTUA I RE. ENTRESOL 

800 ' 

810 FUNTS(224+F)=LEFTS(BS.LEN(BS)-1> !FON 

TS(223+F)=LEFT*(CS,LEN(CS) -1 ) : RETURN 

1000 ' 

ioio sc-sc+g:beep38,3:locateo.2:print" & 

core " ;sc; "pts" : RETURN 
1100 ' 

1110 B=NI*50:SC»SC+B 

1111 AS=CHRS(254) +CHRS(I29> +CHR*( 142) +CH 
KS( 141 ) +CHR»( 148) + CHRSU46) +CHRS(754) 
1115 F0RH=1T05 

1118 BEEP28.3 

1120 LOCATEO, 1 : PR I NT A*; B " p t s " : GOSUB 1*50; I 

OCATEO, 1 : PRINT" BONUS "B " ots ": GOSUB 1 SO 

1125 BEEP28.0 

1130 NEXTH: RETURN 

2O0O ' 

2010 G0SUB300: CLS: PRINT "VOUS AVEZ PERDU" 

2015 FGRF=28T038:BEEPF. 1 : NEXT 

2020 1FSC<=HSTHEN2050 

2030 HS=SC: PRINT"Mais vous battez le RFC 

UKD" ;hs:beep4b, 3 



*~ .00 -o 



2050 PR IN r "Vou lez-vs continuez" : 

2060 IE I KEY ( ' O" ) I HEN6000 

^O.'U IK I KEY ( "N") THENSLEEP 

2080 G0IU2060 

4000 

4010 IFNL=5ANDNI=1THENREST0RE350 

402O 1FNL=7ANDNI=ITHENREST0RE400 

HVSO IrNL=8ANDNI=ITHENREST0RE450 

4040 1FNL=5ANDNI=2THENREST0RE500 

40bO IFNL=7ANDNI=2THENREST0RE550 

4060 IENL=8ANDNI=2THENREST0RE600 

4U/0 1FNL=5ANDNI=3THENREST0RE650 

4U80 IENL=7ANDNI=3THENREST0RE700 

4U9U 1FNL=8ANDNI=3THENREST0RE750 

4100 F0RF=1T0INT ( RND ( ) * ( NM- 1 ) +1 .5) :READ 

MS: NEXTF 

4110 RETURN 

60O0 ' INITIALISATIONS 

60io vi=3:sc=o:nl=s:nm=16 

10000 'CHOIX NIVEAU 

10010 CLS:PRINT"Vous-vous estimez , ■ 

10020 PRINT" (D)ebutant' 

10030 PRINT" (N)ormal " 

10040 PRINT" (S)urdoue" ! 

10045 F0RF=10T038:BEEPF, l:NEXT 

10050 L0CATE18,3:PRINT"7" J :G0SUB200: A*=I 

NKEYS 

10055 BEEP10, 1 

10060 IFA«< >"D"ANDAS< >"N"ANDAS< >"S"THEN: 

LOCATE18, 3:PRINT" ■ I : G0SUB2O0 : G0T010050 

1O065 BEEP38,5 

10070 LOCATEI8,3:PRINTCHRS(ASC (A*) +63) ; 

10080 IFAS»"D"THENNI«IELSEIFA««"N"THENNI 

=2ELSENI«3 

20000 ' ler JEU 

200 lO G0SUB300: G0SUB4 000: LR* = M»: LT*=" " 

20015 CLS:PRINTLEFT*(M«, 1 ) +STRING*(NL-2, 

". ") +RIGHTS(MS, 1) 

20017 LINE<0,7)-(119,7) 

20020 FORF-NLTOlSTEP-l 

20025 X(F)=INT<RND(0)*18+.5) : Y(F)»INT(RN 

D(0)*2+1.3) 

20030 IFSCREEN (X(F) , Y(F) X >32THEN20023 

20040 BEEP(X(F)+1)*Y<F) , 1 : LOCATEX (F) , YIF 

) :PRINTMID*(M«,F, 1) ( : NEXTF 

20046 T"3#NL*2:F0RF=2T03:LINEU19-3*NL,F 

)-(119,F) : NEXTF: BEEP 48, 5 

20030 FORG=TTOOSTEP- 1 : FORF-2T03! PRESET < 1 

19-G/2.F) : NEXTF 

20060 AS-INKEY*:L-LEN(LRS) : FORH-ITOL 

20070 1FNIDSILR*, H, 1 > -ASTHENZOOBOELSENEX 

TH:GOT022000 

2008O beep8+g,i:lt*-lts+a*:lr*-lefts<lr* 

,H-1) +RIGHT»CLR«, L.-H) 

20O9O LOCATEX(H) ,Y(H) : PRI NTCHR* I ASC ( A* ) + 

63) | : LOCATELEN (LT*I -1 .O: PRINT AS 

20095 SC=SC+NI*10 

20100 XFLRS---THEN230O0 

20120 XFHOLTHENFORI-HTOL-l: X (1)=X< 1 + 1 ) : 

Y(I)»Y(I+1) :nexti 

22000 NEXTG: G-0 

25000 CLS: IFMS-LTSTHENPRINT -BRAVO pour " 

im*:gosubiioo:gosubiooo:goto3oooo 

25030 PRINT"FIASCO! pr " » MS 

23100 VI-VI-1 

25130 PRINT" RESTE " VI " vie" J : IFVI > ITHENP 

RINT"s"| 

23160 GOSUB1000:GOSUB300: IFVX-OTHEN2000E 

LSE20000 

30000 '2nd JEU 

30010 G0SUB300: G0SUB4000 : LTS= " " : LRS-MS: A 

-o:fi-x 

30013 CLS!PRINTLEFTS(MS, l)+STRINGS(NL-2, 
". " ) +RIGHTS<MS, I ) 

30014 LINE(0 t 7»-(119,7) 

30015 L0CATEA,B:PRINTCHRS(255) ) 
30020 F0RF-NLT01STEP-1 

3O023 X(F)=INT(RND<I>*18+.3) :Y(F)-INT(RN 
D(l )#2+1.3) 

30O30 IFSCREEN <X<F) ,Y(F) X >32THEN30025 
30O40 BEEP (X (F) +1 )#Y(F) , 1 : LOCATEX (F) , Y(F 

) :printmids(ms,f, i) ; : nextf 

30090 T=6*NL#2: F0RF=2T05 : LINE ( 1 19-6*NL , F 

) - ( 119.F) :nextf:beep48,5 

30100 FORG=TTOOSTEP-i:FORF-2T05: PRESET ( 1 

19-G/2.F) : NEXTF 

30110 L=LEN(LRS) : FORF=1TOL : X-X (F ) :Y-=Y(F) 

30120 0NXNT(RND(0)#3+1 . 5 ) G0T0301 30 , 30 1 40 

,30150,30160 

30130 X=X+1 :G0T030170 

30140 X=X-I :G0T030170 

30150 Y=Y+l:G0T030170 

30I6O Y=Y-i:G0T03017O 

30170 IFY>30RY< lORX > 180RX< 0THEN30300 

30180 IFSCREENIX. Y)< J32THEN30300 

30190 LOCATEX, Y: PRI NTCHRS( SCREEN (X(F) , Y( 

F > ) ) i : LOCATEX (F) , Y<F) : PRINT" "| 

30200 X (F)s"Xi Y (F) =Y 

30300 nextf: aa=a:bb=b:p»stick (O) 

303X0 ON(P-X) /2+1G0T03O320.30330, 30340, 3 
03b0:G0T032000 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
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30320 BB=BB- 1 : GO TU30J60 

30330 AA=AA+I : GUI03U360 

30340 BB=BB+ 1 : GU T030360 

LS035O AA = AA-1 : G0T030360 

oUJoU BEEP (AA+ 1 ) #BB. 1 : IFAA< OURAA > 180RBB' 

10RBB>31HEN32000 

30370 P=SCRLENIAA.BB) : IFNOT ( P=2550RP=32 ) 

THEN30380 

30375 locatea, b:print" " ; : locateaa . bb : pr 
in(chrs(255) ; :a=aa:b=bb 

30376 G01032000 

30380 FORH=XTOL: IFMIDS<LRS,H. 1 )=CHRS(P) A 
NDX(H)=AAANDY(H)=BBTHEN30400ELSENEXTH 
30390 GOT 032000 

30400 lts=lts + chrs (p) : locateo , : pr int|_ ts 
; :line<o. ?\ - ilem(lts»*6-i ,7) 
304x0 lrs=lefts(lrs, h-x) +rights(lrs,l-h) 
30420 locatea, b: print" " i : locateaa. bb: pp 

INTCHRS<255) i :A=AA!B=BB 

3U430 SC=SC+NI*X5 

30440 IFLRS=" "THEN35000 

30450 IFHOLTHENFORI=HTOL-X:X(I)=X(I + 1) : 

Y(I)-Y(I+1) :nexti 

32000 NEXTG: G-0 

35000 CLS: IFMS«LTSTHENPRINT"BRAVO pr ";M 

S: GOSUB II 00 : GOSUB 1 000 :GOTO4OOO0 

35050 PRINT"FIASCOt pr " ; MS 

35100 VI-VI-I 

35X50 PRINT" RESTE " VI " V i e " J : IFVI > 1 THENP 

RINT"s" i 

35160 GOSUBlO0O:GOSUB3OO: IFVI-0THEN2O00E 

LSE30000 

40000 ' 3eme JEU 

40010 GOSUB300 

40020 G0SUB4000: A»10 

40025 CLS:L0CATEA,3:PRINTCHRS<255) ; 

40030 FORF-NLT01STEP-1 

40040 X(F)»INT ( RND (O ) *I8+ . 5 ) : IFSCREEN (X( 

F ) , 01 < >32THEN40040 

40050 BEEPX IF 1+1, 1: LOCATEX (F) ,0:PRINTMID 

S<MS,F, 1 ) | : NEXTF 

40060 LINE (O, 7) -( 119, 7) 

40071 F0RH-1T0NL 

40072 AS=F0NTS( ASC (MIDSfMS, H, 1 ) ) ) 

40074 F0RF-0T07: AS(F) »STRS1VAL ( "fcH"+MIDS 

(AS,3*F+2,2) ) )+", ": NEXTF 

4OO80 F»2:BS»"0,0, "+AS(0) +AS( 1 ) +AS<2> +AS 

(3) +AS(4) +AS<5> 

40082 CS-ASC6) + AS (7) +"0,0,0,0,0,0, " : GOSU 

B800 

40084 F-4:BS-"0,0,0, O, " + AS (O) + AS ( 1 > + AS ( 2 

> +AS(3) 

40086 CS>AS<4) +AS(5)+AS<6)+AS(7)+"0,0,0, 
O, " : G0SUB800 

40088 F-6:B*--0, 0,0,0,0,0, -+AS(0)+AS<1) 
40090 CS-AS<2) +AS(3) +AS(4)+AS(5) +AS(6) +A 
•(7) +"0,O f " : G0SUB800 
40092 F«8: BS»"0,0, 0,0,0,0,0, O, " 
40094 CS = AS < O ) ♦ AS ( 1 ) + AS ( 2 ) + AS ( 3 ) + AS < 4 ) + A 
S(3) +AS(6) +AS<7) : G0SUB80O 
40118 FORF-OT02:FORG-1T04 
40120 AA-A: P=ST ICK (O) 
40130 IFP-3THENAA-A+1 
40140 IFP-7THENAA-A-1 

40145 IFAOAATHENBEEP10, 1 : LOCATEA, 3: PRTN 
T" "; 
,40150 IFAA>-0ANDAA<»18THENA-AA 
40160 IFAA<OTHENA=»18ELSEIFAA>18THENA=0 
40200 BEEPF*4+G,1 

40205 LOCATEX(H) , F : PRINTCHRS ( 224+7*G ) (LO 
CATEX(H) ,F+i:PRINTCHRS(223+2*G) ; 

40206 LOCATEA, 3: PRINTCHRS (255) f 
40210 NEXTG: NEXTF 

40220 IFAOX(H)THEN45000 

40230 NEXTH 

40250 CLS:PR1NT"BRAV0 pr "; MS: G*0: GOSUB 1 

1 00 : GOSUB 1 000 : G0T050000 

45000 CLSIPRINT-FIASCO! pr " ! MS 

45010 VI-VI-I 

45020 PRINT" RESTE " VI " v i e " J : IFVI > 1 THENP 

RXNT"s"i 

45030 G=0: GOSUB 1 000 :G0SUB300: XFV1=0THEN2 

000ELSE40000 

50000 'FIN NIVEAU -> NIVEAU SUIVANT 

50005 G0SUB30O 

50010 CLS: AS=CHRS(254) +CHRS( 128) +CHRS( 14 

7) +CHRSI 147) +CHRS( 132) +CHRSU41 ) 

5O020 AS=AS+CHRS( 147) +CHRS( 136) +CHRS( 147 

) +CHRS < 141 ) +CHRS (254) 

50030 BEEP28.5:L0CATE4,0:PRINTAS 

5003S LOCATEO, 2 

5O04O IFNL=5THENNL=7:PRINT " Mot dp 7 lot 

tres ! ":G0T020000 

50050 1FNL = 7THENNL«8:PR1NT" Mot de 8 !*•* 

tres ! " :G0T020000 

5OO60 I FN I = 1 THENNI =2 :NL=5 SPRINT" Ni v»* 

u NORMAL ! " : GOT020000 

SOO/O 1FN1=2THENNI=3:NL=5:PRINT- Niveau 

SURDOUE ! " : G0T0200O0 
5O08O G0T020000 



SPECTRUM 
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3430 let a*="Ae0a0l^eoo00l^cl000oa' , 

3490 PRINT »3;USR. 62500 , d -256* IN 
T td/256),INT (d/256) 
3495 PRINT D ;"<==>•■; R* 
3500 RANDOMIZE USR 65300 
3510 RETURN 

8000 CLS : PRINT P.T 0,0;"Please 
,I'i» loading the 3rd part of 
program*.": ink 0: print rt 



<i< ait. 
the 



20,0; : LORD 
3999 STOP 

9500 REM 

9501 REM 

9502 REM 

9503 REM 

9504 REM 

9505 REM 

9506 REM 

9507 REM 
9510 REM 

9600 REM 

9601 REM 

9602 REM 




5i routine Delete 

9630 INPUT "lere Ligne:";ll' 
e I i gne : " ; 1 2 

9690 POKE 23296, ll-256*INT i 
56): POKE 23297 , INT ll.l/iab! 
9695 POKE 23293, l.2-256*INT ( 



969-_ 

56): POKE 23299, INT US/256) 

9700 PRINT "Tapez en mode di 



"2em 
Ll/2 
I.2/2 
reel 



RRNDOMIZE 
STOP 
971© STOP 

9300 REM < > 

9301 REM > 
9802 REM < > 
9310 INPUT 
eci ) : "; add 
9815 PRINT 
r ~SPRCE" p 
9820 LET h= 

PRINT B3:U 
-256) , INT 
9330 PRINT 
9335 LET i 
h=PEEK (add 
d+a) : LET h 
USR 62200 , h 
Ih -'256) : PR 
9840 IF INK 
9845 NEXT a 



USR 63400: CLERR 



DUMP MEXRDECIMRL 
"Rdresse de depart 



id 

su 



ttl.;RT 0,0, "appijyer 

our r e v e n i r a u menu' 

add: LET h(="4H 

SR 62200, h -256* INT (h 

h /£56) 

h$(3 TO ),":••; 

FOR a=0 TO 7 LET 

+ a) : LET s=S+PEEK (ad 

$ = "i-.H '■ : PRINT t»3: 

-256*INT (h .'256) . INT 

INT h* (5 TO ) ; " '• ; 

EY*a" " THEN RETURN 

: LET i=INT CS /3) : LE 



T h=S: PRINT 83 : USR 62200, h -256* 

INT (h/256),INT (h/256): PRINT " 

f.:h*(5 TO ) 

9350 POKE 23692,0 

9355 LET add=add+8: GO TO 9820 

9950 REM *********************** 

9951 REM * Ss routine Caractere* 

9952 REM *********************** 
9955 FOR n=l TO 5 

9960 REfiD a: POKE 23302J-n.a 

9965 NEXT n 

9970 FOR n=l TO LEN a$ 

997S POKE 23319+n,C0DE a»(n) NE 

XT n 

9930 POKE 233 19 +n, 255 

9935 RANDOMIZE USR 60126 

9990 RETURN 



28 



AMSMOTS 



Economisez I'achat d'un traitement de texte, par la frappe 
de cet utilitaire plutot sympa. 



SUITE DU 

N°126 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 

36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



380 POKE 8A031 , VAL ( " 8" +RIGHT* (HEX* 

( 84000+ ( 1 + ( ( ( 1 ♦ PtLO-l >*80) > > ,2) > 

390 POKE 8A032,UAL("S"+LEFT*(HEX*( 

84000+ < 1 + ( ( < 1 +P+LG) -1 >*80> ) ) ,2) ) 

1000 POKE 8A041 , WAL ( " 8" +LEFT* (HEX* 

( S4000+ ( 1 ♦ ( ( (1+P + L.G>-1 )*80> >+1339> 

,2)) 

1010 POKE 8A04E,VAL("8"+RIGHT*(HEX 

*( 84000+ ( 1 + ( ( (1 +P+LG) 1 )*80> )+1999 

) ,2) ) 

1020 CALL 8A030 

1030 FOR 1=1 TO 24:IF Z<I+P+LG>=1 

THEN LOCATE 80 , I :PRINT"< " :NEXT I 

1040 RETURN 

1050 ' AUTRE ECRAN HAUT 

10E0 P-P-Z5:IF P<0 THEN P=0:RETURN 

1070 LOCATE 1 ,1 :A=1 :B=1 

1080 LOCATE 1,1: IF CZ=0 THEN A=1:B 

==1 

1030 POKE iA031 , VAL ( " 8" +RIGHT* (HEX 

t( 84000 + ( 1+( ( (1+p+LG) ■ 1 >*80> ) ) ,2) ) 

1100 POKE SA032,VAL("8"+LEFT*(HEX* 

( 84 000+ ( 1 < ( ( (1+P+LG) -1 >*80) ) ) ,2) ) 

1110 POKE 8A041 ,UAL("8"+LEFT*(HEX* 

( £4000+ ( 1 + ( ( ( 1 +P+LG) -1 )*80> ) +1333) 

,2)) 

1120 POKE £A046,uAL("£"+RIGHT*(HEX 

*( 84000+ ( 1 t < ( (1+PtLG ) -1 )*80> >+1999 

),2>) 

1130 CALL 8A030 

1140 FOR 1 = 1 TO 24:IF Z( I +P+LG >=1 

THEN LOCATE 80 , I :PRINT"< " : NEXT I 

1150 RETURN 

1160 ' OPTIONS 

1170 PAPER 1.-PEN 0:LOCATE 1,1:PRIN 

T" OPTION CHOISIE : "; 

1180 W*==INKEY*: IF w*="" THEN 1180 

1130 IF W*="S" OR W*="s" THEN 1410 

1200 IF M = "C" OR W*=:"e" THEN 1E10 

1210 IF W*="Q" OR WS="q" THEN PARE 

R 0:PEN 1:M0DE 2 : END 

1220 IF W*="L" OR W*="l" THEN 1830 

1230 RETURN 

1240 ' INSERTION LIGNE 

1250 CZ=1 :BW*=HEX*(£4000+(1 t (B+P+L 

G-1 >*80> > 

1260 IF RIGHT*(BW*,2>="00" THEN PR 

INT CHR*(7) :RETURN 

1270 POKE £A01B,VAL("£"+LEFT*(BW* / 

2)> :POKE £A020,VAL("£"+RIGHT*(BW*, 

2) )-1 

1280 CALL 8A010 

1290 FOR I=(£4000t (1 t (B+p+LG-1 >*80 

)) TO (84000+( (BtP+LG>*80> ) :POKE I 

,0:NEXT I 

1300 GOSUB 1080 

1310 A=1:L0CATE A,B:PRINT CHR*(233 

) 

1320 CZ=0 

1330 RETURN 

1340 ' EFFACEMENT LIGNE 

1350 CZ=1 :AZ*=HEX*( 84000+ ( 1+ (B+P+L 

G-1 >*80> ) :AW*=HE X*( 84000+ (1 t( (B + P + 

LG>*80> ) ) 

1360 POKE SA001 , VAL ( " 8 " +R IGHT* ( AZ* 

,2) ) :POKE 8A002,UAL("£"+LEFT*(AZ*, 

2) ) 

1370 POKE SA004,UAL( " 8" +RIGHT* ( AW* 

,2)) :POKE 8A005,UAL("£"+LEFT*(AW*, 

2) ) 

1380 CALL 8A000 




Serge NANN 



MAHtfufruyi Er>, 



1330 GOSUB 1080 

1400 A=1:L0CATE A,B:PRINT CHRK233 

> :CZ=0:RETURN 

1410 ' SAUVEGARDE NON DOCUMENT - 

1420 LOCATE 1 , 1 : INPUT"QUEL EST LE 

NOM DU FICHIER : ";QW* 

1430 LOCATE 1 , 1 : PRINT"APPUYEZ SUR 

<PLAY> ET <REC> PUIS SUR UNE TOUCH 

E." 

1440 X*-INKEY*:IF X*="" THEN 1440 

1450 PAPER 0:PEN 1 

1460 OPENOUT " ! "+QW* 

1470 FOR 1=1 TO 133 

1480 IF Z(I>=0 THEN 1540 

1490 FOR N=1 TO 80 

1500 FR*=CHR*( PEEK (£4000+ (N+( (1-1) 

*80) ) ) ) 

1510 IF PEEK(84000+(N+(I-1 >*80> >=0 

THEN R*=R*t" " ELSE R*=R*+FR* 
1520 NEXT N: PRINT 09, R* 
1530 R*="" 
1540 NEXT I 
1550 CLOSEOUT 
1560 FOR N=1 TO 73 

1570 IF PEEK(84000+N)=0 THEN LOCAT 
E N,1:PRINT" " ELSE LOCATE N,1:PRI 
NT CHR*(PEEK(84000+N) ) 
1580 NEXT N 

1590 LOCATE A, B: PRINT CHR*(233> 
1S00 RETURN 

1610 ' -- CHARGEMENT DOCUMENT 

1620 PAPER 1:PEN 0:CALL 8A060 

1630 LOCATE 1 , 1 : INPUT"OUEL EST LE 

NOM DU FICHIER : ";QW* 

1640 LOCATE 1 , 1 x PRINT" APPUYEZ SUR 

<PLAY> PUIS SUR UNE TOUCHE." 

1650 X*==INKEY*:IF X* = "" THEN 1650 

1660 PAPER 0:PEN 1 

1670 OPENIN "!"+QW* 

1680 LINE INPUT 89, T* 

1690 Z=Z+1:Z(Z)=1 

1700 FOR 1=1 TO 79 

1710 ER*=MID*(T*,I,1 ) 

1720 IF ER*="" THEN 1770 

1730 E=ASC(ER*> 

1740 POKE ( 84000+(I+( (Z- 1 >*80> > ) ,E 

1750 IF Z>25 THEN 1770 

1760 LOCATE I,Z:PRINT CHRt(E) 

1770 NEXT I 

1780 T*="":IF EQF=-1 THEN 1800 

1790 GOTO 1680 

1800 LOCATE A,B:PRINT CHR*(233> 

1810 RETURN 

1820 ' - LISTING SUR IMPRIMANTE - 

1830 LOCATE 1 , 1 : PRINT"VOULEZ UOUS 

UNE PAUSE ENTRE CHAOUE PAGE (0/N>? 

1840 RE*=INKEY*:IF RE*="" THEN 184 
ELSE IF INSTR("ONon",RE*>=0 THEN 

1840 
1850 IF RE*="0" OR RE*="o" THEN PA 
U=1 ELSE PAU=0 

1860 LOCATE 1 , 1 : INPUT"COMBIEN DE L 
IGNE DEVRA AUOIR UNE PAGE ":PW 
1870 LOCATE 1,1:PRINT"SI L'IMPRIMA 
NTE EST PRETE, APPUYEZ SUR UNE TOU 
CHE. " 

1880 PAPER 0:PEN 1 

1890 X*=INKEY*:IF X*=" M THEN 1890 
1300 FOR 1=1 TO 133 
1910 IF Z(I)=0 THEN 1960 
1320 IF Z<I)=PUI THEN PW=PW+PW :LOCA 
TE 1 ,1 :PRINT"APPUYEZ SUR I ESPACE 
3"; : SPACE* (20) : WHILE INKEY(47 ) =0 :W 
END 

1330 FOR N=1 TO 80 

1940 IF PEEK(£4000t (Nt( (I- 1 >*80> >> 
=0 THEN PRINT US," "; ELSE PRINT B 
8 ,CHR*( PEEK ( 84000+ (N+( (1-1 >*80> ) ) > 

1350 NEXT N:PRINT D.8,CHR*(13> 

1960 NEXT I 

1970 FOR N=1 TO 79 

1980 IF PEEK( 84000+N)=0 THEN LOCAT 

E N,1: PRINT" " ELSE LOCATE N,1:PRI 

NT CHR*(PEEK(84000+N) ) 



1330 NEXT N:LOCATE A,B:PRINT CHR*( 

233) 

2000 RETURN 

2010 ' *** LIGNE, COLONNE, MODE ** 

2020 PAPER 1:PEN 

2030 LOCATE 1 , 1 : PRINT"LIGNE : ";B+ 

P;" COLONNE : ";A;:IF INS=1 THEN 

PRINT" MODE INSERTION" 

2040 PAPER 0:PEN 1 

2050 DD*=INKEY*:IF DD*="" THEN 205 



2060 FOR N = 1 TO 79 

2070 IF PEEK(£4000+(N+ (P*80> ) )=0 T 

HEN LOCATE N,1:PRINT" " ELSE LOCAT 

E N,1:PRINT CUR* (PEEK ( 84000+ (N+ (P« 

80 ) ) ) ) 

2080 NEXT N:RETURN 

2090 ' ***** mode insertion *** 

2100 CX*=HEX*( 84000+ (A+( ((B+P)-1 )* 

80) ) ) 

2110 IF RIGHT*(CX*,2)="00" THEN PR 

INT CHR*(7) : RETURN 

2120 CV=WAL("£"+CX*)+(80-A) 

2130 IF RIGHT*(HEX*(CU> ,2)="00" TH 

EN CV=CW-1 

2140 POKE £A097,VAL("£"+RIGHT*(HEX 

*(CV) ,2) ) :POKE 8A098 , UAL ( "£" +LEFT* 

(HEX*(CU> ,2) ) 

2150 POKE £A09A,VAL("8"+RIGHT*(HEX 

*(CV) ,2) >-1 :POKE 8A03B , VAL ( "8"+LEF 

T*(HEX*(CV> ,2>> 

2160 POKE 8A0A1 , VAL ( " 8" +RIGHT* (CX* 

,2))-1 

2170 CA*=HEX*( S4000+ (1+( (B+P-1 >*80 

) ) ) 

2180 POKE 8A07F,VAL("£"+RIGHT*(CA* 

,2) ) :POKE £A080,VAL("£"+LEFT*(CA«, 

2) ) 

2130 LOCATE 1,6 

2200 CALL 8A096:CALL 8A07C 

2210 RETURN 

2220 ' ***** ACCENTS ***** 

2230 SYMBOL AFTER 125 

2240 SYMBOL 126 , 860 , 81 , 83C , 866 , 87 

E,860,83C 

2250 KEY 135,CHR*(133> 

2260 SYMBOL 1 33 , 86 , 88 , 83C , 866 , S7E , 

860, S3C 

2270 KEY 128,CHR*(126> 

2280 SYMBOL 128 , 860 , 810 , 878, 8C , 87C 

, 8CC, 876 

2230 KEY 129,CHR*(128) 

2300 SYHEOL 1 23 , &0 , 8.0 , 8.3C , 866 , 8.60 , 

83E, 88,818 

2310 KEY 132,CHR*(129) 

2320 SYMBOL 130,830,88,866,866,866 

, 866, 83E 

2330 KEY 137,CHR*( 130) 

2340 SYMBOL 1 3 1 , 81 8 , 824 , 83C , £66 , 87 

C,860,83C 

2350 KEY 134,CHR*(131) 

2360 SYMBOL 1 32 , 81C , £32 , 838 , S6C , 83 

8,810,890,860 

2370 KEY 131,CHR*(132) 

2380 SYMBOL 137 , 81 8 , 824 , 83C , 866 , 86 

6, 866, £3C 

2390 KEY 136,CHR*(137) 

2400 SYMBOL 1 34 , 818, 824 , 866 , 866 , 86 

6, 866, 83E 

2410 KEY 133,CHR*(134) 

2420 SYMBOL 1 35 , £1 8 , £24 , £78 , £C , £7C 

,£CC,876 

2430 KEY 130,CHR*(135) 

2440 SYMBOL 136,818,824,838,818,81 

8;818,£3C 

2450 KEY 138,CHR*(136) 

2460 RETURN 

2470 ' PRESENTATION DES OPTIONS * 

2480 CLS 

2430 PAPER 1:PEN 

2500 PRINT" OPTI 

ONS DISPONIBLES SUR LE LOGICIEL 

2510 PAPER 0:PEN 1 

2520 PRINT" **** G 

ESTION DES PERIPHERIOUES ****" 

2530 PRINT:PRINT" -■■■ C COPY 3 



Aeces aux dxfferentes options " 

2540 PRINT" -- [ C 3 Chargemen 
t d'un document. --" 

2550 PRINT" -- C S 3 Sauvegard 
e d'un document -■-" 

2560 PRINT" -- C L 3 Listing s 
ur imprimante ■•■-" 

2570 PRINT" -- ID] Quitter I 
e I ogicie I --" 

2580 PRINTiPRINT" 

**** OPTIONS DE TRAVAIL (acces du 
ect) ****" 

2590 PRINT:PRINT" -- I CTRL+A 3 
F'osition du curseur ( I igne , co I onn 
e) et Mode - - " 

2600 PRINT" -- C CTRL + B 3 Mode 
iser tion 



2610 PRINT" 
tion ligne 



2620 PRINT" 
ement I igne 



2630 PRINT" 
suivante 



2640 PRINT" 
preceden te 



I CTRL+I 3 Inser 



C CTRL+E 3 Effac 



C CTRL+S 3 Pac 



C CTRL+R 3 Page 



2650 PRINT" -- C CTRL+C 3 Affic 
hage des opitions 

2660 PRINT:PRINT:PRINT" 

APPUYEZ SUR C ESPACE 3 POUR 

CONTINUER" 
2670 WHILE INKEY ( 47 ) : WEND 
2680 GOSUB 370 : Z*=CHR* ( 255) : RETURN 
2630 ' **** CLAUIER **** 
2700 PRINT:PRINT:PRINT" -- UOU 
LEZ UOUS AUOIR LES LETTRES AUEC AC 
CENTS (0/N) ?" 

2710 f*=INKEY*:IF f*="" THEN 2710 
ELSE IF INSTR("ONon",f'*)=0 THEN 27 
10 
2720 IF f*="N" OR f*="n" THEN MODE 

2:RETURN 
2730 GOSUB 2220:M0DE 2:RETURN 



LISTING 3 



10 p=£A000:F0R N= 1 TO 21:READ A* 

15 FOR L= 1 TO 15 STEP 2 

20 B*=MID*(A*,L,2) : V=YAL ( " 8" t B* ) :S 

= S + U 

30 POKE P,U:P==P + 1 :NEXT L:NEXT N 

50 IF S0 83GE4 THEN PRINT"ERREUR D 

E DATAS":END 

SO SAUE"AMSCOD" ,B, £A000, 8A6 

100 DATA 21A14001F1400A77 

101 DATA 03233E7FBC20F7C9 

102 DATA 21FF7F01AF7F0A77 

103 DATA 2B0B3E40B820F73E 

104 DATA AOB920F2C3000000 

105 DATA 0000000000000000 

106 DATA 2101403EOOBEC44E 

107 DATA A0CC4BA0CD5ABB23 

108 DATA 3E47BC20EE3ED0BD 
103 DATA 20E3C93E20C37EC3 

110 DATA 0000000000000000 

1 1 1 DATA 0000000000000000 

112 DATA 2100403E0077233E 

113 DATA 7FBC20F7C3215140 

114 DATA 0152400A7723033E 

115 DATA 3FB320F7064F2151 

116 DATA 403E00BEC431A0CC 

117 DATA 33A0CD5ABB2310F 1 

118 DATA C97EC33E20002100 

119 DATA 000100000A772B0B 

120 DATA 3EOOB320F7C90000 



MSX 
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61JB UI»"RI3HT*(STR*(18e+VI>,2>:L0CAT 
E26,9:PRINTVI* 
6138 IFWI-eTHEN6190 
6149 X»X2: Y«V2:PUTSPRITE1, <X,V> 
6158 PK-6804 

6168 L0C«TE1,28: PR I NT " TEMPS 4444444444 
444" 

6178 80T05868 
6188 REM 

6198 REM FIN DU JEU 
6288 REM 

6218 F0RT-8T04888 : NEXT 
6220 F0RN=1T013 
6230 PUTSPRITEN, (X, 209) 
6240 NEXT 

6250 N«8 :M»18i PK-6884 : 0B«8 : P0»8 : EC«8 
6260 LOCATES, N : PRINT" 

6270 LOCATE0, M : PRINT" 

6288 N"N*1:H»M-1 



6298 IFN«10THEN6328 6468 LOCfiTEl , 20 • PRINT" JOVST I CK i ! CLftVI 

6388 FORT=0TO400 : NEXT ERi" 

6310 G0T06268 6470 SC=0 

6320 SC=SC+BU 6480 REN 

6330 SC» = RI6HT*(STR*(100000! +SC), 5) : L 6490 I FSTR I S ( ST > = -1THEN6500ELSE6480 

0CATE23, 3 : PRINT3C* 6500 FORT«0TO500 NEXT : SC»0 : SC*=R I SHT* 

6340 IFSOHSTHENHS = SCHS* = RI6HT*(STR* (STR*(108880 ! +8C> , 5> : L0CATE23, 3 ' PRINT 

(100000!+HS),5)LOCSTE23,12:PRINTHS* SCI :F0RN"4TO14;L0CfiTE8,N: PRINT" 

6358 BO-0: BO*"RI6HT*(STRI(100e80! +80) " : NEXT : 2»0 : TP»0 

,5) :L0CATE23,6:PRINTB0* 6510 LOCATES , 3 : PR I NT " O (> (>()(>()() ( ) 

6360 L0CATE2, 3 :PRINT"()( )()()()()()< ) ()()" 

< 6528 LOCSTE0, 4 : PRINT" )(>()(>( )(>()(>< 
6370 L0CATE2, 4 ■ PRINT")( )<)< )(>(>()(> ( )(>(" 

> 6530 LOCATES . 5 PRINT" ( )«ltu«uilt>ul( 
6388 L0CATE2,5 : PRINT" ( ) i i i ii i i I ii i ii ) (>" 

< 6540 LOCATES, 6 : PRINT") («i£ r i iliitil* 
6398 L0CATE2, 6 : PRINT")' i >i ii i i ii I i i i ( t )(" 

) 6558 L0CATE8,7:PRINT"()«SLEITRES0Rii 

6488 LOCATES, 7 : PRINT" O i i i i i ii i i i ii i > i- ( ) " 

( 6560 LOCATES, 8 : PR I NT " ) ( «» i HAKENATON* 

6410 L0CATE2, 8 : PRINT" ) ( i iSAMEiOVERii ( -.)<" 

) 6578 LOCATE0,9: PRINT"( >ttll i ii i i i i i i 

6428 L0CATE2, 9:PRINT"( )i i i ii i i i i i i i i ) WO" 

( 6588 LOCATES, 10 PRINT" ) lllinlllltl', 

6430 L0CATE2, 10 . PRINT" )(i i i i i i i i i i i i i ii)(" 

O 6598 LOCATES, 11PRINT"( )()()( )(>()<)< 

6448 L0CATE2, 11 . PRINT" O O O ()()()( ) ( )()()" 

X 6600 LOCATES, 12:PRINT")( )()()()()( )() 

6450 L0CATE2, 12: PRINT")( )()()()()()( ) ()()(" 

(> 6610 SOTO2130 



6620 REM 

6630 REM TABLEAU SUIVANT 

6640 REM 

6650 PLAY"T100O4L15EI) + CAEI>CAL13AL56L1 

3EL15DCAEPCL13A8L5CC 

6660 BN-( (6884-PK)*180) 

6670 BU-BU+1300-BN 

6688 BO*»RI8HT«(STR*(100008!+BO+BU),5 

) :L0CATE23,6 :PRINTBO* 

6698 PK=6884 

6788 VI=VI+1 

6718 VI*«RIGHT*(STR*(188+VI),2) : LOCAT 

E26.9 : PRINTVI* 

672B FORT"0TO3088: NEXT 

673B F0RN"1T013 

6740 PUTSPRITEN, (X, 209) 

6750 NEXT 

6760 OB=0 

6770 N=0:M«18 

6780 LOCATE0,N: PRINT" 

6790 LOCATE0, PI: PRINT" 

6800 N=N+1:M=M-1 

6810 IFN=10THEN6848 

6820 FORT=0TO480: NEXT 

6838 60T06788 

6848 Z=Z+1 

6858 0NZS0T02498, 2720, 2950, 3180, 3410, 

3640, 3878, 4080, 4330,4560, 4790, 6190 • 
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ISOLA 



AMSTRAD 



Quoi de plus pathetique que I'affrontement strategique entre 
un homme et sa machine... 

Jean-Claude AUFFRET 

Mode d'emploi : 

Tapez et sauvegardez a la suite ces deux programmes. Le lancement du 

premier, charge et lance automatiquement le second. Ues regies sont 

incluses. 



V 




LISTING 1 



b ' CHARGEMENT DU PROGRAMME 
7 ' PRINCIPAL 

10 MODE OlBORDER OlINK O.OzINK 1,1 

:INK 2, 24: INK 3, 11: INK 4, 15: INK 5 

,3: INK 6, ,13: INK 7,26: INK 8,11,25 

20 SPEED INK 100,30 

30 FDR n=-151 TO 151 STEP 2:a=SQR( 

22801 -< n«n )) : ORIGIN 338, 200+n :DRA 

W a,0,2+SGN(n) :ORIGIN 338 , 200+n :DR 

AW a,0,2+SGN(n> :NEXT 

4.0 ORIGIN 0,0 

50 FOR n„=0 TO 30 STEP 2 : a=SQR ( 300- 

<n*n ) > :ORIGIN 230', 200 til :DRAW a, 0,2 

:ORIGIN 230, 200+n :DRAW ~a,0,2:NEXT 

60 ORIGIN 0,0 

70 FOR t = 230 TO 4-38 STEP A 

80 MOVE t. ,100 

30 READ y,c 

100 DRAW t,y+100,c 

110 IF y<>133 THEN GOTO 30 

120 NEXT 

130 DATA 22,1,30,4,100,1,133,3,22, 

1 ,38,4, 100, 1 , 133,3,20, 1 ,40,4,100, 1 

,118,3,124,5,133,3,20,1,44,4,100,1 

, 120,3, 130,5, 133,3,20, 1 ,46, 4, 100, 1 

,108, 3, 114, 5, 120, 3, 130, 5, 133, 3 

140 DATA 20,1,50,4,100,1,112,3,132 

,5,193,3,20, 1 ,54,4,100,1 ,116,3, 144 

,5,133,3,20,1,50,4,100,1,112,3,134 

,5,133,3,20,1 ,54,4, 100, 1 ,116,3, 144 

, 5, 1 33, 3, 13, 1, 56, 4, 1 OO , 1,118, 3, 146 

,5, 133,3 

150 DATA 18,1,58,4,100,1,118,3,148 

,5, 133, 3, 18,1, 60, 4, 100, 1,1 16,3, 150 

,5, 133, 3, 18,1, 62, 4, 100, 1,116, 3,1 SO 

, 5, 133, 3, 13,1, 38, 4, 42, 6, 60, 4,1 00, 1 

, 118,3,143,5,139,3 

160 DATA 13,1,38,4,50,6,62,4,100,1 

,116, 3, 148, 5, 139, 3, 17,1, 40, 4, 82, 6, 

100, 1,1 10, 3, 146, 5, 199, 3, 17,1, 38, 4, 

104,6, 145,5,133,3,18, 1 ,37,4,105,6, 

142,5,139,3 

170 DATA 18,1,40,4,107,6,138,5,133 

,3, 18,1 ,36,4,103,6,140,5, 133,3,13, 

1 , 32 , 4 , 1 00 , 6 , 140 , 5 , 1 33 , 3 , 1 3 , 1 , 34 , A 

,60,6, 100,1 ,108,3,140,5,199,3,17, 1 

,36,4,54,6,62,4,100,1 ,112,3,136,5, 

139.3. 17.1 .34.4.50.6.60.4.100.1 .11 
0,3, 134,5,199,3 

180 DATA 18,1,58,4,100,1,106,3,120 
,5,124 ,3, 134,5, 139,3,18,1 ,56,4,100 
, 1 , 120,5, 124,3,136,5,133,3,18,1 ,58 
,4,100,1 , 108,3, 130,5,133,3,18,1 ,57 
,4,100, 1 , 106,3, 120,5,122,3,130,5,1 

33.3. 13. 1 .58.4.35. 1 .116.5. 120.3.12 
8,5, 133,3 

130 DATA 18,1,56,4,80,1,104,5,116, 

3, 124,5,133,3,17,1 ,54,4,100, 1 , 120, 

3, 126,5,133,3, 17, 1 ,52,4,100,1 ,120, 

3, 124,5, 133,3,17,1 ,50,4,100,1 ,120, 

3,122,5,133,3, 16, 1 ,48,4,100,1 ,133, 

3 

200 DATA 16,1,45,4,100,1,133,3,16, 

1 ,38,4, 100,1 ,199,3,17,1 ,32,4, 100,1 

,199,3, 17,1 ,25,4, 100,1 , 193,3 

210 PAPER 1:PEN 8:L0CATE 3,20:PRIN 

T "ISOLA" 

220 RUN " ! 



LISTING 2 



30 ' PROGRAMME PRINCIPAL 

40 ' 

50 ' J-C AUFFRET 

60 ' 

70 ' FEVRIER 1986 

80 ' 

90 ' les REM pe-uvent- ne pas etre 

100 ' tapees 

110 ' 

120 ' redefinition des car-acteres 

130 ' 

140 SYMBOL 241 , SO , 80 , 83F , S3F , 83F , 8 

3F,83F,£3F 

150 SYMBOL 242, 80 , SO , SFC , SFC , £FC, 8 

FC,SFC,SFC 

160 SYMBOL 243,S3F,S3F,S3F,S3F,S3F 

, S3F,S0,S0 

170 SYMBOL 244,SFC,SFC,SFC,SFC,SFC 

,SFC, SO, SO 

180 SYMBOL 245, S8B , S55 , S22, SO, S88, 



S55, £22, SO 

130 SYMBOL 246,S0,S0,S3F,S3E,S3C,X 

33, £33, S27 

200 SYMBOL 247 , SO , £0 , SFC , X7C , S3C , S 

3C, £CC, £E4 

210 SYMBOL 248,£27,£33,£39,S3C,£3E 

,£3F,S0,£0 

220 SYMBOL 249, SE4 , SCC , S9C , S3C , S7C 

, SFC, SO, SO 

230 SYMBOL 250, SO, SO , S3F , S3E , S3C , S 

38, S30,S20 

240 SYMBOL 251 , SO , SO , SFC , X7C , S3C , S 

1C, £C, S4 

250 SYMBOL 252 , S20, S30 , S38 , £3C , 83E 

,S3F, £0,80 

260 SYMBOL 253, £4 , £C , £1C , £3C , S7C , S 

FC,£0,£0 

270 ' 

280 ' initialisation 

290 ' 

300 INK 0,0: INK 1,25: INK 2,11: INK 

3, 3: BORDER 

310 DEFINT g-z 

320 MODE 1:G0SUB 1590 

330 FOR na=80 TO 800 STEP 25: SOUND 

1 ,na,8:NEXT 
340 DIM p(83):DIM l(89):DIM g(89): 
DIM q(89):0IM z(7):DIM u<8) 
350 FOR b-2 TO 6: FOR s=2 TO 7:i=(t 
x10)+s:p(i)=8:NEXT s:NEXT t 
360 p( 11 >=3:p(18)=3:p(71 >=3:p<78>= 
3 

370 FOR t=12 TO 1 7 :p < t > -5 :p( t+60 > - 
5: NEXT t:FOR t=21 TO 61 STEP 10:p< 
t)=5:p(t+7)=5:NEXT t 
380 GOSUB 1000 

390 LOCATE 12,16:PEN 2:PRINT "1 .. 
... Je commence" : LOCATE 12,20:PE!N 

3: PRINT "2 Uaus commences" 

400 N*=INKEY*:IF N*<>"1" AND N*<>" 

2" THEN 330 

410 MODE O 

420 WINDOW 1 ,40,1 ,25:CLS 

430 WINDOW 81,4,20,22,22 

440 WINDOW 112,25,40,1,25 

450 GOSUB 1200 

4G0 x = *1 :e = 1 : f = 1 : GOSUB 1 2i30 : y = 48 : e 

»1xd»1l GOSUB 13E0 

470 FOR TT=1 TO lOnOrNFXT 

480 IF N*="2" THEN GOTO 850 

500 ' I ' ordinateur deplace son 
pi on 

510 ' 

520 PEN H0,3:PAPER «1,0:PEN tt1,3:C 

ls in 

530 ma=MAX(g(x-11 > , g ( x - 1 > , g ( x -3 > , 

g(x-1>,g(x+1),g(x+3),g(x+10),g(x+1 

1 ) ) 

540 IF ma=0 THEN 590 

550 no=x: GOSUB 1330 

5G0 FOR t«1 TO 8:IF g(u(t))=ma AND 

. u(t>( >y THEN GOO 

570 NEXT t 

580 t=x:s=y:GOSUB 1510:G0T0 540 

590 PEN 01,6:PRINT H1,"vous avez g 

agne":F0R c=1 TO 5:F0R t=-250 TO 2 

50 STEP 50 : SOUND 1 , 50 + ABS < t ) , 5 : NE 

XT t:NEXT c:GOTO 1870 

600 x--u(t) :GOSUB 1280 

610 ' 

620 ' I ' ordinateur en I eve une ile 

530 ' 

640 ma=MAX(g<y-11 ) , g < y- 1 > ,g ( y-3 ) , 

g(y-1 ) ,g(y+1 ) ,g(y + 9) ,g(y+ 10) ,g<y+1 

1 ) > 

650 IF ma=0 THEN 780 

660 no=y: GOSUB 1330 

670 FOR M»1. TO 8: IF g(u(w))=ma AND 

u<w)< >x THEN 700 
680 NEXT w 

690 t=y:s=x: GOSUB 1510:G0T0 650 
700 IF u(u)Ox-11 AND u ( w > <> x - 1 A 
ND u(u)Ox-3 AND u(u)Ox-1 AND u(u 
)<>x + 1 AND u(w)Ox+3 AND u<w)Ox+1' 
AND u(u)Ox + 11 THEN 750 
710 t=y:s=u<w> : GOSUB 1510 
720 IF ma=0 THEN 750 
730 FOR v=1 TO 8: IF g(u(v))=ma AND 

u(v)Ox AND u(v>Ox-11 AND u<v><> 
1-10 AND u(v)Ox-3 AND u(v>Ox-1 A 
ND u<v)Ox + 1 AND U(v)Ox+9 AND u(v 
)<>x + 10 AND u(v>Ox + 11 THEN 760 
74.0 NEXT v 
750 o=u(u> :GOT0 770 
760 o=u(v) 

770 GOSUB 360: GOSUB 1450: GOTO 800 
780 PEN tt1,4:PRINT «1,"vous avez: P 
ERDU":FOR u=1 TO 2:F0R t=50 TO u*2 
00 STEP 1.5: SOUND 1,t,1:NEXT t:NEX 
T o:GOTO 1870 

730 PEN tt1,2:PRINT 111, "coup imposs 
ible!":SOUND 1,45:: FOR t»1 TO 500: 
NEXT t: SOUND 1,45 

800 IF p(y>=0 OR g(y>=0 THEN 780 
810 IF p(y>=1 AND (x=y-11 OR x-y-1 
OR x=y-9 OR x = y-1 OR x=y+1 OR X» 
y+3 OR x=y+10 OR x=y+11> THEN 780 

820 ' 

830 ' Jeu de I ' adversaire 



840 ' 

350 PEN 111,1: INPUT tt1,;"vous Jouez 
en. " , J 

860 IF JOy+1 AND j<>y+3 AND JOy + 
10 AND JOy+11 AND JOy-1 AND JOy 
-9 AND JOy -10 AND JOy-11 THEN 73 


870 IF g(J>=0 OR j=x THEN 730 FLS 
E y=J 

880 GOSUB 1360 

890 PEN tt1,3:INPUT 111,:" et otez I 
'.tie " , o 

300 IF o>78 THEN GOSUB 1310:G0T0 8 
90 . 
910 IF o=x OR o = y OR o>78 OR g(o> = 

THEN GOSUB 1910: GOTO 890 

320 GOSUB 1450:G0SUB 360:G0T0 520 

340 ' ealculs cles valeurs des 
cases 

350 ' 

360 p(o)=0:no=o:GOSUB 1330 

370 FOR t»1 TO 8: IF p<u(t))>0 THEN 

p<u<fc) )=p(u(t) >-1 
380 NEXT t 

330 IF p(x)=0 THEN 590:IF p(y>=0 T 
HEN 780 

1000 FOR h=11 TO 78 

1010 IF p(h)>0 THEN I <h)=p<h-1 1 )+ 
p(h-10)+p(h-3)+p(h-1)+p(h+1 >+p(h+9 
) +p(h+10) +p(h+11 ) 
1020 NEXT h 
1030 I (o>=0 
1040 FOR k=11 TO 78 
1050 IF p<k)>0 THEN q ( k ) m I ( k - 1 1 ) + 

1 ( k - 1 > + I <k-3)+l (k-1) + l ( k + 1 ) t I (k+3 
) + I ( k + 1 > + I < k 1 1 1 ) 

1060 NEXT k 
1070 q(o)=0 
1080 FOR k=11 TO 78 

1030 IF p<k>>'0 THEN GOSUB 1130 ELS 
E g(k)=0 
1100 NEXT k 
1110 g ( o> =0 
1120 RETURN 

1130 g(k)=q(k-11)+q(k-10>+q(k-9>+q 
( k - 1 > + q ( k * 1 > + q < k 1 3 > + q ( k + 1 O > + q .< k 1 1 1 
) 

1140 IF k=44 OR k= 45 THEN g < k ) -g 
( k > + ( q ( k > *p ( k > > 

1150 IF k=33 OR k=34 OR k=35 OR k= 
36 OR k=43 OR k=46 OR k=53 OR k=54 
OR k=55 OR k = 56 THEN g(k)=g(k)+(l 
( k > *p < k ) ) 
1160 RETURN 

1170 ' 

1180 ' dessin du p I ateau de Jeu 

1130 ' 

1200 CLS:PEN 2: FOR T=4 TO 16 STEP 

2:L0CATE 1,T+1:PRINT <T/2)-1:NEXT 

T:FOR T=2 TO 16 STEP 2:L0CATE T,3: 

PRINT T/2:NEXT T:LOCATE 8,1:PEN 7: 

PRINT "ISOLA" 

1210 WINDOW 3, 18,4", 19 

1220 PAPER 0:PEN 1 

1230 PEN 1:F0R T-1 TO 13 STEP 2:F0 

R s = 1 TO 15 STEP 2:L0CATE s,T:PRIN 

T CHR*(241 ) ;CHR*(242) :LOCATE s,T+1 

:PRINT CHRK243) ;CHR*(244> :NEXT s: 

NEXT T 

1240 RETURN 

1250 ' 

1260 ' dessin du pion de 
I ' ordinateur ' 

1270 ' 

1280 FOR ne = 50 TO 300 STEP 15:S0UN 

D 1 ,ne,3, 13:NEXT ne 

1290 PEN 1 :A=,INT(x/10> :B = x- <A«10> : 

LOCATE <2«B)-1 , <2*A)-1 xPRINT CHRt( 

24.6) ;CHR*<247) : LOCATE <2«B)-1 ,2*A: 

PRINT CHR*<248) ;CHR*<243) 

1300 LOCATE <2*f )- 1 ,< 2#e )- 1 : PRINT 

CHRt<241 ) ;CHR*(242) : LOCATE <2Kf ) -1 

,2»e:PRINT CHR* ( 243 ) ; CHR* < 244) 

1310 e=A:f=B 

1320 RETURN 

1 330 ' 

1340 ' dessin du pion du Joueur 

1350 ' 

1360 FOR no=300 TO GO STEP -18:S0U 
ND 1 ,no,3,13:NEXT no 
1370 PEN 1 :A=INT(y/10> :B==y-(A*10) 
1380 LOCATE ( 2«B >- 1 , <2»A )- 1 : PRINT 
CHR*(250) ;CHR*(251 ) :LOCATE <2«B> -1 
,2»A:PRINT CHR* ( 252 ) ; CHR* < 253 ) 
1330 LOCATE < 2«d) - 1 , ( 2*c ) - 1 :PRINT 
CHR* (241 > ; CHR* (242) : LOCATE (2«d)-1 
,2* c:PRINT CHR* ( 243 ) ; CHR* ( 244 ) 
1400 c=A:d=B 
1410 RETURN 

1420 ' 

1430 ' dessin de I ' eau 

1440 ' 

1450 FOR t=1 TO 5:S0UN0 1,INT(RND* 
2O0)+50,10:NEXT t 

14G0 A=INT(o/10> :B=o-<A«10) :PEN 2: 
LOCATE (2*B>-1 , <2»A>-1 :PRINT CHR*( 
245) J CHR* (245) : LOCATE (2«B)-1 ,2«A: 
PRINT CHR* ( 245 ): CHR* (245) 
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1470 RETURN 

1480 ' 

1430 ' ss/prog de ca leu I 

1 500 ' 

1510 z ( ) »g < t-1 1 ) :z( 1 )=g< t- 10) : z<2 

)==g(t-3) :z(3)=g(t- 1 ) : z ( A ) ==g( t + 1 ) :z 

(5>=g(t+3) :z(G)=g(t+10):z(7)=g(t+1 

1 ) 

1520 FOR i-0 TO 7 

1530 IF z(i)=g(s) THEN z(i>=0 

1540 NEXT i 

1550 ma=MAX ( z ( O ) , z ( 1 ) , z ( 2 ) , z ( 3 ) , z 

( 4 ) , z ( 5 ) , z ( G ) , z ( 7 ) ) : RETURN 

1 560 ' 

1570 ' presentation 

1580 ' 

1530 PAPER 0:PEN 2: LOCATE 1,3 
1600 BA*=STRING*(40,CHR*(206) ) 
1610 DATA 0,0,1,1,1,1,1,1,0,0,1,1, 
1,1, 0,0, 0,0, 1,1, 1,0, 0,0, 1,1, 1,1,0, 
0,0, 0,0, 0,1, 1,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,1,1, 
0,0, 0,1, 1,0, 0,1, 1,0, 0,1, 1,0, 1,1,0, 
0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,0,0,0 
1G20 DATA 0,0,0,0,1,1,0,0,0,1,1,0, 
0,0,0,0,1,1,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0, 
0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0,1,1, 
0,0, 0,0, 1,1, 1,1, 0,0, 1,1, 0,0, 0,1,1, 
0,0,1,1,0,0,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0 
1G30 DATA 0,0,0,0,1,1,0,0,0,0,0,0, 
0,1,1,0,1,1,0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0, 
0,1, 0,1, 1,1, 1,1, 1,0, 0,0, 0,0, 0,1,1, 
0,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,1,1,0, 
0,0, 1,1, 0,0, 1,1, 0,1,1, 0,0, 1,1, 0,0, 

o,o,i,i,i,i,i,i;o,o,i,i,i,i,o,o,o, 

0,1,1,1,0,0,0,1,1,1,1,1,1,1,0,1,1, 

0,0,1,1 ,0,0 

1640 PEN 1: PR INT BA*; 

1650 FOR T=1 TO 280:READ NI:PEN NI 

+1:PRINT CHR*(206) ; :NEXT T 

1660 PEN 1:PRINT BA* 

1G70 FOR n=200 TO 80 STEP -8:S0UND 

1,n, 10: NEXT n 
1680 LOCATE 6,18:PEN 3:PRINT "voul 
ez-vous lire la regie ( o/n)?" 
1690 N*=INKEY*:IF N*="" THEN 1G90 
1700 IF n*=,"o" OR n* = "0" THEN GOSU 
B 1750 ELSE LOCATE 6,18:PRINT STRI 
NG*<33." ") 
1710 RETURN 

1720 ' 

1730 ' regie du Jeu 

1740 ' 

1750 CLS:LOCATE 13,1:PEN 3:PRINT " 
REGLE DU JEU":LOCATE 1,3:PEN 1:PRI 
NT "Le Jeu se Joue a deux :'* :LOCAT 
E 8,5:PRINT "- vous , ";CHR*(25 
0) ;CHR*(251 ) :LOCATE 20,6:PRINT CHR 
*(252) ;CHR*(253) 
1760 LOCATE 8,8:PRINT "- moi , 

"; CHR* (246) ; CHR* (247) : LOCATE 20,3 
:PRINT CHR*(248> ;CHR*(249) 
1770 LOCATE 1,11:PRINT "fur un qua 
drillage de 7x8, chaque case repr 
esentant une ile." 

1780 LOCATE 1,14:PRINT "Le but du 
Jeu est d'isoler- I' adversairesur 
une ile, de maniere a ce qu ' i I ne 

puisse plus se deplacer. " 
1790 LOCATE 1,17:PRINT "Chaque tou 
r de Jeu compor-te 2 phases :":LOCA 
TE 1,13:PRINT "- DEPLACEMENT, on s 
e deplace sur une ilecontigue (mem 
e en diagonale). La parti* est per- 
due lorsqu'on ne peut p. I us bouger" 
1800 LOCATE 1,23:PRINT "- SUPPRESS 
ION d'une ile. Apres s'etre dep- 
lace, il faut oter une ile parmi I 
es lies qui rest-ent." 
1810 n*=INKEY*:IF n*="" THEN 1810 
ELSE CLS 

1820 F'RINT "Pour se deplacer ou po 
ur oter une ile, il stiff it de tap 
Br le rumer o de I 'ile choisie.Ce 

lui-ci est compiose du nuniero de I 
igne (1 a 7> f puis du nuniero de 

colanne (1 a 8). Valider ce choi 
x par ENTER" 
1830 RETURN 

1840 ' 

1850 ' fin de par tie 

1860 ' • 

1870 PEN tt1,8:PRINT 111, "une autre 

(o/n)?" 

1880 r*=INKEY*:IF r*="" THEN 1880 

1830 MODE 1 

1300 IF r*="o" OR r*="0" THEN RUN 

330 ELSE END 

1910 PEN 111,2: PRINT 81, "coup impos 

sible! ":SOUND 1,45::F0R t=1 TO 500 

:NEXT t:S0UND 1,45 

1920 RETURN 

1930 u(1)=no-11:u(2)=no-10:u(3)=no 

-9:u(4)=no-1 :u(5)~no+1 :u(6)=no+9:u 

(7)=no+10:u(8)=no+11 : RETURN 



30 



LA GROTTE INFERNALE 



AUE2 



Affrontez courageusement, aux commandes de votre heli- 
coptere, les multiples dangers d'une grotte infernale. 

Pierre et Frederic SIGRIST 





VIC 20 



Hon 1 roi d'a&o*d! 



^y^t* 




PAN 9 LA TETe 
0E$ MUBT5/ 




SUITE DUN ° 126 



IFPEEKfB' 



5770: IFPEEK<83 
755430: IFPEEKfe; 



r .THFM,; 



5THEN20 
5THEN26 



VS62B0 : IFPEEK<835>=255THEN20 



VS6290: IFPEEK'f 



=255THEN20 



VS6720 

C+PEEKf 850) : B0»B0+PEEK<84 



200 l 

48 

2002 

48 

200? 

48 

2004 

40 

2005 

40 

2806 

2805 8C« 

4) 

2018 pr i nt " nwimimmmmtaaaaoaun\ 

III SC : PR I NT " IIHII" BO 

2020 GOTO2800 

2040 FORT= 1 TO200 : NEXT i SVS6440 GOTO 

2008 

2939 REM************* 

3000 REM**BRS ECRHN** 

3001 REM************* 

3002 8C-0BO-0 

3003 PRINT"*anUQNIUUl«JUJUraillHHlKaaFUEL 
":PRINT"0«UNITIONS" 

3003 PRINT" aBCOREB"SC 

3010 PRINT" roONUSB" BO 

3015 PR I NT " JRECORDB" RE I FOR I « 1 T03 : P 

0KE8 177+ 1,0: NEXT 

3020 SVS6660 

3035 FOR I -2 1 TO0STEP- 1 : POKE7680+ I , 9 

:POKE8010+I,9:NEXT 

3050 RETURN 

3099 REM************************* 

3100 REM** INITIALISATION DU JEU** 

3101 REH*************»*********** 

3 1 02 P0KE83 1 , 2 1 1 POKEMZ , 30 : P0KE833 
, 95 : P0KE834, 31 ■ P0KE835, :'P0KE836, 
: POKE840 , : POKES50 , 

3 1 05 P0KE847 , 230 : P0KE848 , 38 : P0KE84 

9,10: P0KE85 1 , 1 49 : P0KE852 , 3 1 : P0KE85 

3, 122-P0KE834,31 

3110 P0KE853 ,15: P0KE857 , 3 : P0KE859 , 

1 : POKE8S0 , 20 : P0KE86 1,0: P0KE862 , 25 

5P0KE864,4 

3115 P0KE865 , : P0KE866 , 240 '■ P0KE867 

,3i:POKE844,0POKE868,200: P0KE869 , 

10POKE845,0 

3120 RETURN 

3160 REM************** 

3161 REM*PRE6ENTHTION* 

3162 REM************** 

4000 PRINT""TTRPER 8UR UNE TOUCHE* 



POUR CONTINUER" R*-"" 

4001 P0KE36876 , 240 I FORT-1 TO280 : NEX 
T : POKE36876 , 8 : OETH* : I FR»« " " THEN400 

4002 OOSUB5000 : P0KE36869 , 255 : PR I NT 
'TMHULfl GROTTE INFERNRLE" 

4003 PRINT" Wnm VOULEZ-VOUS LES 
« EXPL I CRT I ONS ■>«■■■■■■■«■! 
CO/N)" :OOSUB3010 

4004 GETH*: IFfl*O"0"RNDH*O"N"THEN 
4004 

4805 IFR*«"N"THEN4008 
4086 GOSUB4500 

4007 OOSUB5000 : 00SUB3 1 00 i GOSUB50 1 
: OOSUB3500 

4008 GOSUB5000:PRINT"T' : P0KE36879, 
40 ■' P0KE36869, 255 : POKE7910, : G0SUB3 
100GOSUB3010 

4010 GOSUB3000 : GOSUB2000 

4015 FORT»1TO100:POKE36879,41 iPOKE 

36879, 40: NEXT 

4017 OOSUB5000 

4028 SC-SC+BO : IFSORETHENHO=1 : OOSU 

B5030 : GOTO4023 

4021 PR I NT" 3" 

4023 P0KE36869 , 240 i POKE36879 , 8 : GOS 

UB9800 

4030 PRINT"1B»/0ULEZ-V0US REJOUER? 
": PRINT"* <CVN>" 

4031 OOSUB3010:R*=«"" 

4035 OETR* : I FR»0 " " RNDR*0 " N " THEN 

4033 

4040 IFR#="N"THENPRINT"n" END 

4050 NO«0 : GOTO4008 

4300 GOSUB5000:PRINT"^»»il3LR GROTT 

E I NFERNRLE " ■ GOSUB50 1 

4503 PRINT"MBC SBOMBE 10 PT 
S " : GOSUB4608 : : PRINT" MMD STRESOR 

100 PTS" 

4504 GOSUB4608 

4505 PRIHT"raiJ SCRNON LASER 10 PT 
S"GOSUB4600 

4510 PRINT"JML 3FUEL 10 UNITE 

S " : GOSUB4600 : PR I NT " WW SMUN I T I ONS 

8 rOLIPS" :GOSUB4600 
4520 PRINT"W«3n"RPER SUR UNE TOUCHE 
« POUR CONTINUER" 

4330 GETR*: IFR*=" "THEN4530 
4535 RETURN 
4600 FORT» 1 TO 1 200 : NEXT : RETURN 

4900 REM************* 

4901 REM*CHRNGEMEHT * 

4902 REM* DE * 

4903 REM*DIRPOSITIVE* 

4904 REM************* 



500B F0RN«38T0 1 60 priKE^flRfi5 . t 

: RETURN 

50 1 8 FORN= 1 60TO3SSTEP- 1 POKE' 

N : NEXT : RETURN 

5840 REM********* 

5041 REM*HOUVERU* 



5042 


RFM#RECOpri * 






504? 


REM********* 






50SF1 


P0KE3* 


>869 . 240 POKE' 


■!6F:7'=< 


5052 


PR I NT 


aUWMSIBRflVO VOUS fl 


TTU MB 


SLE REI 


TJRD i 


MM" 


5055 


PRINT 


BSfflRNCIEN REI 


ORD 


5057 


PRINT 


MSiWOLft 


'ERU RECORD 


PRINT" V 








5059 


RE=SC 








5860 


GOSUB5010 






5070 


RETURN 






5100 


PRINT 


mwnsrroiXHES 


fl LIT 


5110 


PRINT 


iwsfs" 


PRINT 


'MMSF 


NT " MMSCRSR 


DROIT" 


POKE7871,0 



'EZ Bfl 



:RE 
" : SC ■ 



ILISER 



PR I 



5120 RETURN 

3500 PRINT"«M«««WF5" : F0RI=787'1T07 

805STEP-22 : POKE 1,0: GOSUE5600 : POKE I 

,32: NEXT POKE I +22,0 

3510 OOSUB460S 

3520 PRINT"»mBBUHF5" 

5330 PRINT"KWS«F7" FORI=7805TO7871 

STEP22 : POKE 1 , : GOSUE5600 : POKE 1 , 32 : 

NEXT: POKE 1,0 

3535 GOSUB4680 

5540 PRINT"HSl* r 7" 

5343 PRINT"M«aBCRSR DROIT" : FORJ=IT 

01+2: PGKEJ , i GOSUB5600 ■ POKEJ , 32 : NE 

XT: POKE J- 1,0 

5350 GOSUB4600 

5533 PRINT'"HMCRSR DROIT" 

5360 POKE J- 1,32 

5380 PRiNT"mmmmnENC0RE?" : prin 

T"M SKOXN)" 

3585 GETR*: IFR*O"0"RHDR*O"H"THEN 

5385 

3390 IFH*»"0"THENPRINT"-m 

W": PRINT" " : 

GOTO5500 
5395 GOSUB7000 
5399 RETURN 

5600 FORT- 1TO50: NEXT: RETURN 
6000 PRINT" 



6010 

6015 

6016 

6020 

6025 

6038 

7000 

7001 

E 

7010 

7020 

7030 

7035 

7040 



7050 

7055 

7060 

7065 



PR I NT "WW I I INFERNALE I I " 

PRINT"WW I I I I " 

PR I NT" WW V ~\ " 

PRINT"WW 

PRINT"WBWWUN INSTRNT SVP. . . " 

RETURN 

GO3UB5000 

PRINT"nHB8CH0ISISSEZ LR TOUCH 

M DE TIR" 
PRINT"MMSI-LES TOUCHES SHIFT" 
PRINT"WSE-Lfl TOUCHE LOGO" 
PRINT"JPS3-Lfl TOUCHE CTRL" 
GOSUB5010 
GFTR* IFH*<" 1 "ORR*>"3"THEN704 

FI»VRL(R*) : IFFI=?THEHFI=4 
PR I NT " MSVOTRE CHO I X " , fl* 
PR I NT " HBSVHL I DRT I ON '■ 0/N ) " 
GETflt : IFR*<"N"ORR*>"O"THEN706 



6001 PR I NT "WW K 



A 

6005 PR I NT "WW I I I I 

6006 PR I NT "WW I I LA OROTTE I I 
6009 PR I NT "WW II II 



7867 IFR*="O"THEN7075 

7070 PR I NT "T TTl 

T ": PRINT" Si 

HummumcKTOi" 

707T GQTO7040 
7075 P0KE5774.FI 
7080 RETURN 

7100 REM************** 

7101 REM* RFFICHRGE * 

7102 REM* DES SCORES * 

7103 REM************** 
8000 IFSC=0THENR0?0 

8801 F0PI = 1T05 : IFSO<SCJ!< I >THEN882 



8010 F0RJ=4T0ISTEP-1 : SCJi< J+l )=SCXf 

J) :N*CJ+1)=N*<J) NEXT 

8015 PRINT"WWB»/OTRE PPENOMM" 

80 1 6 I FNO=0THENGOSUB30 1 

80 1 7 GOSUB9000 : SCfi < I ) =SC N* < I > =N* 
GOTO?0?0 

3020 NEXT 

3030 GOSUB5000 PR I NT " mOT!W/0 1 C I IF 

3 MEILLEURS" SSCORESWW" 

8040 PRINT" S"SC:;' 1 ) i "■ »" i N*< 1 ' 

PRINT 

8050 F0RI=2T03:PRINTSCf.<I).:" ":N 

t\l) : NEXT RETURN 

9000 N*="" ■fl*="" 

9001 GETR* 

9002 I Ffl*=CHRS < 1 3 ) THENRETURN 
9803 I Ffl*< "fl " ORR*> " 7. " THEN900 1 

90 1 N*=N*+A* : PR I HTflt , : I FLEN C N* ) > 1 

0THENRETURN 

9020 OOTO9001 



APPLE y 



6390: A? 07 

6392: 20 64 F8 

6395: AC 00 20 

6398: AD 00 30 

639B: 20 00 F8 

639E: A9 OD 

63A0: 20 64 F8 

63A3: AC 1 20 

63A6: AD 01 30 

63A9: 20 00 F8 



63AC: 
63AE: 

63B0 l 
638 J: 
63B6: 
63B9: 
63BC : 
63BF: 
63C2: 
63C5: 
63C8: 
63CB: 
63CE: 



A9 15 
85 24 

AD 00 03 
20 ED FD 
AD 01 03 
20 ED FD 
AD 02 03 
20 ED FD 
AD 03 03 
20 ED FD 
AD 04 03 
20 ED FD 
AD 05 03 



500 
501 
50 2 
503 
504 
505 
506 
50 7 

50 8 
509 
510 

51 1 
512 
513 
514 
515 
516 
517 
518 
519 
520 
521 
522 
523 
524 
525 
526 
527 



LDA 

JSR 
LDY 
LDA 
JSR 

LDA 

JSR 
LDT 
LDA 
JSR 



LDA 
STA 

LDA 
JSR 
LDA 
JSR 
LDA 
JSR 
LDA 
JSR 
LDA 
JSR 
LDA 



tt«0 7 
*F864 
♦ 2000 
*3000 
*F800 

»*0D 
♦F864 
*20 1 
»30 01 
*F800 



tt*15 
*24 

*300 

♦FDED 

*301 

♦FDED 

»302 

♦FDED 

♦ 303 
♦FDED 

♦ 304 
♦FDED 

♦ 305 



Suite de la page 5 

;COULEUR BLEUE POUR TETE 
;PLOT TETE 

jCOULEUR JAUNE POUR CORPS 
:PLOT CORPS 



;AFF SCORE 
;POSITION 



:6 CHIFFRES 



SERVEUR MINITEL 
HEBDOGICIEL 
36 15 91 77 
HG puis Envoi. 



63D1 : 


20 


ED 


FD 


528 

529 




JSR 


♦FDED 




63D4: 


CE 


9 


03 


530 




DEC 


♦ 309 


; BRUIT DE FOND 


63D7: 


AD 


09 


03 


531 




LDA 


♦ 309 




63DA: 


DO 


OS 




532 




BNE 


PBF 




63DC: 


A? 


02 




533 




LDA 


•(♦02 




63DE: 


3D 


09 


3 


534 




STA 


♦309 




63E1 : 


AD 


30 


CO 


535 
536 




LDA 


♦ CO 30 




63E4: 


A9 


01 




537 


PBF 


LDA 


«*0 1 


;FIN SI FLAG FIN = 1 


63E6: 


CD 


OA 


03 


538 




CMP 


♦ 30A 




63E9: 


FC 


03 




539 

540 




BEQ 


FIN 




63EB: 


4C 


64 


61 


541 
542 




JMP 


JEU8CL 


;BOUCLAGE 


63EE: 


A? 


01 




543 


FIN 


LDA 


***0 1 


iMULTICOLORE * MUSI QUE 


63F0: 


85 


19 




544 
545 




STA 


♦ 19 




63F2: 


A5 


19 




546 


MUL 


LDA 


♦ 19 


;MULTI COLORE 


63F4: 


29 


OF 




547 




AND 


((♦OF 




63F6: 


20 


64 


F8 


548 




JSR 


♦ F864 




63F9: 


A6 


18 




549 




LDX 


♦ 18 




63FB: 


BC 





20 


550 


CPS 


LDY 


♦2000 ,X 




63FE: 


BD 


00 


30 


551 




LDA 


♦3000.X 




6401 : 


20 





F8 


552 




JSR 


♦F800 




6404: 


CA 






553 




DEX 






6405: 


DO 


F4 




554 

555 




BNE 


CPS 




640 7: 


A 2 


OA 




556 




LDX 


((♦OA 


jmusique M ^m a 



A SUIVRE. 



/ 



*r 



J\ Horne's Computer 

f \_ \Votre specialiste du logiciel et du micro-ordinateur 



40 bis, rue de Douai 75009 Paris 
Tel. (1) 42.85.17.79 

Ouvert tous les jours meme le dimanche 
de 10 h a 20 h. Nocturne le vendredi jusqu'a 22 h 

2 FORMULES D'ACHAT 



NOTRE SELECTION 
DE MICRO-ORDINATEURS 



LIVRAISON RAPIDE (D = disquette - C = cassette - K = cartouche) 



COMMODORE 


□ Strip poker 


D/C 


180/125 


□ Zaxxon 


!)/( 


185/115 


□ Commando 


!>/( 


175/115 


□ Exploding fist 


DA 


185/115 


□ Bruce Lee 


i)/; 


1 70/1 1 5 


a Solo flight 


d/( 


1 70/1 70 


a Dam Buster 


n/< 


185/115 


□ Fight night 


[J/C 


1 70/1 1 5 


D F Bruno's box 


IK( 


145/105 


D Burger time 


D 


115 


D Fighter pilot 


D 


150 


□ Fighter warrior 


D 


175 


D Rambo 


( 


105 


□ Speed king 


( 


115 


□ Winter Games 


( 


115 


n Summer Games 2 


< 


120 


□ World cup 2 


r 


95 


LjRoilerball 


r 


95 


D Infer. Runner 


r 


150 


DHuey 


c 


110 



AMSTRAD 


D Macadam Bumper 


O/C 


225/150 


. Cobra pinball 


D/( 


210/135 


□ F. Bruno's box 


l)'( 


1 60/95 


D 3D fight 


[>/( 


230/130 


! 1 Metro 2018 


[)/< 


215/190 


□ Strip poker 


D/C 


190/140 


D Le cinquieme axe 





190 


□ Bruce Lee 





175 


□ Rally II 


D 


245 


□ Meutre a grande vite 


n 


225 


D Atlantis 


n 


190 


C Master Chess 


r 


125 


□ 3D Chess 


r 


115 


□ Space sh. Sim 


c 


225 


D Ghosbusters 


r 


120 


H Tour Fantastiq 


c 


115 


C Exploding fist 


t 


115 


G Match day 


< 


105 


□ Fight, warrior 


t. 


115 



D Rescue on frac 


Drt" 


155/130 


D Ball blazer 


D/( 


155/130 


□ Smash hits 1 


D/C 


205/1 70 


[1 Smash hits 2 


rw 


205/170 


D Smash hits 3 


(Vf 


205/170 


□ Super Zaxxon 


i>/( 


1 70/1 1 5 


□ Mig Alley ACE 


Drt 


170/115 


U Airstrike 2 


D 


119 


G Batty Builders 
G Firefleet 


n 




n 


119 


G Dan Stnkes 8 


D 


119 


G Zorro 


c 


110 


G Bruce Lee 


C 


170 



THOMSON 



D Toutankhamon 


r 


180 


D Judoka 


( 


195 


ID Foot-ball 


( 


175 


D Sea dinger 


c 


185 


D Cap sur Dakar 


( 


180 


D Planete morte 


r 


219 


L] Poseidon 


c 


219 


[J Space shut Sim 


c 


260 



G Le masque d'or 


c 


140 


G Attack of Cyb. 




95 


tJ Gravitor 






□ Zoolympics 


C 


115 


Tl Stress 






i J Atlantis 


c 


130 


i J Tour fantastique 


c 


115 


D Budget familial 


c 





I J Zorro 
D Rambo 

LI Bruce Lee 

II Macadam Bumper 
L) Balle de match 

[J World cup foot-ball 
U Winter sports 
f I 3D Tank 
[ 1 Ghostbusters 



G Pitfall II 
G Pastfinder 
G Decathlon 
G River raid 
G Ultra chess 
G Jet Fighter 
[ ."] Nord sea belie 
G Flight Path 737 
G Road fighter 
G Tennis 
G Super billard 
G Pay road 
G Choplifter 



n Le crime du parking 

LI Mur de Berlin va sauter 

L"^ Scoop 

I.I Transat 

G Summer Games II 

[ I Mmshadow 

n Winter Games 

L) The Tacer sanction 

U Ghostbusters 

G H.E.R.O. 

L'l Opium 

11 Micro scrabble 



r 


115 


f 


115 


< 


115 


c 


115 


( 


16S 


( 


150 


' 


160 


c 


145 


K 


230 


■". 


230 


■ 


180 


K 


230 


K 


270 




a mS t com 









MS* 
M °DOR E 



ORIC-AMOS 

mSO N 

tHO MS 



HOME'S COMPUTER 

e'est aussi ia formation adaptee a tous. 



BON DE COMMANDE 



n 


195 


i> 


195 


D 


295 


n 


295 


i> 


295 


i) 


295 


r> 


295 


D 


295 


n 


295 


n 


295 


D 


295 


L) 


350 



Pr6nom 

Adresse 

Code postal . 

Ville 

T£l 



(frais de port : 20 F pour une commande inferieure a 
500 F, 40 F pour une commande inferieure a 1000 F et 
60 F pour une commande superieure a 1000 F). 

Mode de reqlement : 

D CH.B CTCCP □ CR (+ 20 F de frais) 

Total des articles □ : + frais : 



. Ordinateur _ 



Envoyez le tout a : Home's Computer 

40 bis, rue de Douai 75009 Paris 



31 



la page pedagogique 



la page pedago 



Si la loi d 
souvenirs 



'OHM, les codes couleurs, les montages et divers calculs ne sont pour vous que vagues 
le programme de Frederic GARCIA vous rafrafchira la memoire. 





ELECTRICITE et RESISTANCES 



CBM 64 



SUITE DU 
N°126 



BM" 

B"; 



PR 



6418 F0RK-1T02 

6420 PRIHTTABC12)CHR*C129)"S 

PR I NTSPC < 3 ) CHR* ( 1 53 ) " a B" ; 

6430 PR I NTSPC C 3 ) CHR* C 28 V a 

6440 NEXTK PRINT 

6450 PRINTTRBC7)CHR*C156)"a 

RIHT3PCC20)CHR*C154)"a BB" 

6460 PRINTTABC7)CHR*C158)"S 

PINT" MONTAGE SERIES"; : 

6470 PRINTSPCC3)CHR*C152)"a 

6480 PRIHTTHBC7)CHR*C149)"B 

RIHTSPCC20)CHR*C150)"a BMMB" 

6485 F0RJ=1 TO 2 

6490 PRINTTABC 12)CHR*C5)" a l"j 

INTSPC(3)CHR*C31)"a B" ; 

6500 PRINTSPCC3)CHR*C159)"S S" 

6510 NEXT J 

6520 PR I NT "MB": PR I NTCHR* CI 53) 

6530 GOSUB 20000 

6540 PR I NT "nHHig" : PRINTTABC 16) "REGL 

E:" 

6550 PRINTTABC 16) »»■■»■■-" 

6560 PR I NT "MB EN SERIE , LH RESIST 

ANCE OETENUE EN " 

6570 PRINT"* HJOUTRNT BOUT R BOUT 

PLUSIEURS RES IS-" 

6580 PRINT"MTANCES EST EGALE A LR 

SOHI1E flRJTHMETIOUE" 

6590 PR I NT " MMMMM" : OOSUB20000 : OOT06 

110 

6600 PRINT'TIMMMB" 



6610 PRINTTABC6)" 

6620 PRINTTABC 7)' 

nn //" 

6630 PRINTTABC 7)" 

L-8U" I" 

6640 FOR N =1 TO 7 

6650 PRINTTRBC7)"m 

r~i" 

6660 NEXT N 

6670 PRINTTRBC7)" - rt 

YV 
6680 PRINTTAB(7)"LJ 



\V'SPC<22>V/"' 



i — i — i — r 



6690 PRINTTABC7)" I n - ! !~1 T 

nn i" 

6700 PRINTTABC 7 )"//~l_l_l I I L 



671 PRINTTRBOS ;>" ■-'-'"' • : PR I NTSPC C 22) 

6720 F0RK=1T02 

6730 PRINTTABC 12)CHR*C 129) "a B" J • 

PRINTSPCC3)CHR*C153)"a ■".: 

6740 PRIHTSPCC3)CHR*C28)"a ■" 

6750 NEXTK.: PRINT 

6760 PRIHTTRBC7)CHR*C156)"a S" , ■ P 

RINTSPCC20)CHR*C154)"a BB" 

6770 PR I NTTRB C 7 ) CHR* C 1 58 ) " 3 B" ■ ■ P 

PINT" MONTAGE PflRRLELLE " : : 

6780 PRINTSPCC1)CHR*C152)"B BS" 

6790 PRINTTABC7)CHR*C149)"a B" ; ■ P 

RIHTSPCC20)CHR*C150)"a EMMS" 

6800 F0RK=1T02 

6810 PRIMTTABC12)CHR*C5)"a B" i ■ PR 

INTSPCC3)CHR*C31)"S B" ; 

6820 PRINTSPCC3)CHR*C30)"S B" 

6830 NEXTK : PR I NTCHR* C 153) : PR I NT "MB 

6840 GOSUB 20000 

6850 PRINT'TJMMM" : PRINTTABC 16) "REGL 

E : " 

6860 PRINTTABC16) "======" 

6870 PRINT" EN PflRRLELLE , LA RES I 

STANCE OBTENUE " 

6880 PRINT"EST EGALE A : MB": PR I NTT 

flBC12)"l"SPCC5)"l"SPCC5)"l"SPCC4)" 

6893 PRINTTABC2)"R.T = 1/C + — 

- + + ETC)" 

6900 PRINTTABC 12) "R1"SPCC4)"R2"SPC 
C 4 ) " R3 " SPC C 3 ) " . . . MBHMMMMM" : GOSUB 2 

0000 

6910 PRINT'TIBa APRES LA DERNIERE R 

ESISTflNCE INSCRIRE 0B" : V=0 

6915 GOTO6H0 

6928 PRINT"^«a APRES LA DERNIERE R 

ESISTANCE INSCRIRE 0S":Y=0 



6936 PR I NT "M" FOR 0=1 TO 10 PRIHTTAE 

( 6 ) " MRES I STANCE R . " .; : I NPUTR C ) 

6940 IF RCO)=0THEH GOTO6960 

6958 V=V+1/RC0) NEXT 

6960 T=l/V : PRINTTABC 1 ) "M8RESISTAHC 

E DU MONTAGE : "T" OHMSMMM" 

6970 GOSUB2000O 

6980 GOTO 400 

6990 END 

7000 REN ************************* 

7010 REM ** CALCULS 

** 

7020 REN ************************* 
**** 

7030 PRINT":i«MlMl««HI«9" 

7040 PRINTTABC 1 1 )"**************** 
**" 

7050 F0RV=1T0 5 

7060 PR I NTTHB < 1 1 )"*".:: PR I NTSPC C 1 6 ) 
"*" 

7070 NEXTV 

7080 PRINTTABC 1 1 ) "**************** 
**" 

7090 PRIHTTABC 16) "TmCALCULS" 

7 1 00 PR I NT " MHWIMMMS" : GOSUE20000 

7110 PRIHT'THMMMHSMMH" 

7120 PRINTTABC 15) "MENU" 

7130 PRINTTABC 11)" MB CHOISISSEZ UN 

NO BMM" 

7140 F0RS=1T015 

7150 PRINTTABC4)"a B" 

7160 NEXT S 

7170 PR I HT "' 11 T T T T T T T T T T T T T 1" 

7180 FOR F=l TO 7 

7190 PRINTTABC 4 )"Ma"F 

7200 NEXT F 

7210 PRINTTABC 1 1 )": 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 II" 

7220 PRINTTABC 11)"CALCUL DE V ET P 

7230 PRINTTABC 11)"MCALCUL DE R ET 

P" 

7240 PRINTTABC ll)"Wr:RLCUL DE R ET 

V" 

7250 PRINTTABCllV'MCRLCUL DE I ET 

P" 

7260 PRINTTABC 11)"MCHLCUL DE I" 

7270 PRINTTRBC11)"MCRLCUL DE I ET 

R" 

7280 PRINTTHB< 1 1 V'WIENU PRINCIPRL" 

7300 GETU* : IFU*=" "THEN7300 : IFU*<>" 

"THEN 7310 

7310 U=VRLCU*) :ONU 00T07320, 7400, 7 

500 • 7600 ■ 7700, 7800, 7990 

7320 PRINT'TMOTPPIIHDIGUEZ L'INTENS 

ITE CEN AMPERES) " ; :PRIHT">PPPPPPPI 

•PPPPPPPPDfl" ; 

7330 INPUT I 

7340 PRINT"MMW»IINDIQUE2 LR RESIST 

ANCECEN OHMS) " .: : PRIHT"»PPPPPPPPPPI 

IPPPPPPPKI" ■ 

7350 INPUT R 

7360 PRINTTABC3)"MMa 

B" 
7365 F0RT=1T04 
7370 PRINTTABC3)"S 

B" 
7375 NEXT T 

7380 PRINTTABC4)'"Tma TENSION 
="I*R" VOLTSB" 

7385 PRIHTTAEC4)"MS PUISSANCE ="I 
T2*R" WATTS 8" 
7390 PRIHT"MHMH«" 
7395 GOSUB 20000 : GOTO7000 
7400 PR I NT " nnWMII ND I OUEZ L ' I NTENS 
ITE CEN AMPERES) " , : PRINT"W»»»I 
IPPPPPPPPIB" i 

7410 INPUT I:IFK=0 THEH7410 
7420 PRINT"M«PPIIHDIPUEZ LA TENS 10 
N CEN VOLTS) "; :PR I NT IPPPPPPPPPP M 
IPPPPPPPOT ' ; 
7430 INPUT V 
7440 PRINTTAEC3)"MBa 

B" 
7450 F0RT=1T04 
7460 PRIHTTABC3)"a 

■" 
7470 NEXT T 

74S0 PRIHTTABC3)"-Tms RESISTANCE 
="V/I" OHMSB" 

7490 PRINTTAB<3)"MS PUISSANCE ="V 
*I" WATTS ■" 
7495 PRINT "MMMMM" 



7497 GOSUB 20000 : GOTO7000 

750O PR I NT " riMfllp'pli HD I PUEZ L I NTENS 

ITE CEN AMPERES) " , : PRINT"»PPPPPPPI 

tPPPPPPPPM" , 

7510 INPUT I IFK=0THEN751O 

7520 PRIHT"*W»PPIINDIQUEZ LA PUISSA 

NCE CEN WATTS) " ; : PRINT"»PPPPI UPPPI 

• PPPPPPPI'l" 

7530 INPUT P 

7540 PRIHTTABC3)":MMa 

B" 
7550 F0RT=1T04 
7560 PRIHTTABC3)"a 

B" 
7570 NEXT T 

7580 PRINTTABC3)"Trn3 RESISTANCE 
="P/IT2" OHMSB" 

7590 PRINTTHBC3)"Ma TENSION ="P 

/I" VOLTSB" 
7595 PRINT"MMMH«" 
7597 nnsnp 20000 : GOTO700O 
7600 PRINT'TIMfflPHINDIQUEZ LA TENS I 
OH CEN VOLTS) " ; : PRINT"»PPPPPPPPPPI 
IPPPPPPPPIA" , 
7610 INPUT V 

7620 PRINT":«I*PHINDIQUEZ la resist 
ANCE CEN OHMS) " .: : PRIHT"»PPPPPP»PPI 
IPPPPPPPM" i 

7630 INPUT R:IFR<=0THEN7630 
7640 PRINTTABC3)":M«ia 



7650 F0RT=1T04 
7660 PRINTTABC 'i 



'a 



7670 NEXT T 

7680 PRINTTABC3)'"rrna INTENSITE 

="V/R" AMPERES"" 

7690 PRINTTABC 3) "Ma PUISSANCE = 

T2/R" WRTTSB" 

7695 PR I NT "MMMMM" 

7697 GOSUB 20000 : OOTO7000 

77013 PRINT'TMiaPHINBIQUEZ LR PUI 

rnceiicen whtts) " .: : print"ippppppi 
•ppppppppi" ' :■ 

7710 INPUT P 

7720 print"mwppiihdiquez lr res i 
rnce cen ohms) " .: frint"»pppppppi 
•ppppppppm" ; 

7730 input r:ifro0then7730 

7746 PPIHTTRBC3)"MMa 



ST 



77 



F0RT=1T02 
60 PRINTTRBC3)"a 



7770 NEXT T 

7730 PRINTTAEC3)"ma INTENSITE =" 

sorcp/r)" amperesb" 

7790 print"mmmmhhb" 

7795 gosub 20000 : goto7000 

7800 print'tmbiphindiquez la tens i 

oh cen volts) ".:■ print "wpppppppppi 

ippppppppdq" ; 

73 1 i hput v : i fv<=0then78 1 

7820 print"mjwphihdiquez la puissa 

nce cen watts) "j : priht"»pppppppppi 

ippppppppib" , 

7830 INPUT p: IFP<=OTHEH7830 
7840 PRINTTABC 3) "MMB 

B" 
7850 F0RT=1T04 
7860 PRINTTAEC3)"a 

B" 
7870 NEXT T 

7880 PRINTTABC3) , "TTna INTENSITE 
="P/V" AMPERESB" 

^898 PJ?INTTflBC3)"Wa RESISTANCE ="V 
t2,'P" OHMSB" 
7395 PRINT "MMMMM" 
7897 GOSUB 20000 ; GOTO7000 
7906 GOSUB 20006 
7990 GOTO400 

800G REM ************************* 
**** 
SO 10 PEN ** BAGUES TOLERANCES 

** . 
802O REM ************************* 
**** 

8030 PR I NT " ~1" PR I HTT AB C 1 5 ) " MMBTOL F 
RANGES" 
8040 PRINTTfiBI 15)"==========" 

8050 PRINT "M LES RESISTANCES UTILI 

SEES EH MONTAGES " 

8060 PRINT" «1 ELECTRON I QUES , SONT C 



RPABLES DE SUP-" 

8070 PRIHT"»PORTEP CERTAINES PUISS 

ANCES EH FOHCTIOH" 

8080 PR I NT "W DE LEUR D I MENTIONS 

AVEC: LINE MARGE" 

8096 PR INT "M DE PRECISION VARTfl 

BLE SELOH LA " 

8100 PRINT"M COULEUR DE LA BRGUE 

METAL I SEE QUI" 
3120 PR I NT "M CARflCTERISE CHHC 
UNE D'ELLES.MMM" 
8130 GOSUB 20OO0 
8140 PR I NT "0" 

8150 PRIHT"BAGUE DE COULEUR : W" , • 
8160 PRINT "OR = lOK" 
8170 PRIHTTABC16)"MARGEHT = 20K" 
3130 PRINTTABC 16)"M = 30X" 
8190 PRINTTABC 16) "M======" 

3200 PRINT" DIAMETRECEH MM), LONG 

UEUR:CEN MM) M" 

8210 PR I NTT AB C 1 1 ) " PU I SSAHCE C EH WAT 

TS)W" 

3220 FOR E=1T05 

3230 PRINTTABC 2) "I 1 

1 1" 



8240 PRINTTABC 2) "I 
I I" 
8250 NEXTE 
8260 PRINTTABC2)" - 



I 



3270 PRINTTABC7) "! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1UIRM. 

LONG. PUIS.M" 

8230 PRINTTABC5)"DE 3 A 5 DE 10 

H 18 0.25M" 

3290 PRINTTABC2)"DE 4.5 A 6.5 DE 

16 A 26 0.5M" 

8300 PRINTTABC4)"IIE 6 A 7.5 DE 1 

7 A 40 1M" 

8340 PRINTTABC 4)" 10 4 

8 2M" 
3800 GOSUB 20800 
8990 GOTO 10000 

9000 REM ************************* 

9010 REM ** SORTIE DU PROGRAMME 

** 
9020 REM ************************* 
**** 

9130 RESTORE 
9140 PRINT"OBIPPPPPH^, ,-, r: .-, r-. ,-, .-, 



9150 PRINTSPCC7)" I '-' 
■j v yj -j | ■• 

9160 PRINTSPCC6)" 

9170 PRINTSPCC6)" '", 

9180 FOR Z=1T0 17 
9190 PR I NTSPC C 7 :)"->, " 

3200 PRINTSPCC6)" '•"; 

9210 HEXT Z 

9220 PR I NTSPC C 7 ) " "h " 

9240 PR I NT " WPPPPPn ' 

9250 PRINTSPCC8)" '-' '■ 



9260 FOR I=0TO 500: HEXT I 

9280 PRIHTSPCC8 



; : PR I NTSPC C 24) 
: PR I NTSPC c 26)" 

, PPINTSPCC24) 
PPINTSPCC26)" 



: PR I NTSPC C 24) 



9290 F0RS=1T018READA 

9300 PRIHTSPCC8), :pRIHTCHR*CA)"a 

■" : FOR D= 1 T 
100 

9320 HEXTD : HEXTS 

9330 PRIHTCHR*C129) PRINTSPCC14)"n 
' II II 1 1 III I II n AU REVO IP 8" 
9340 PR I NTCHR* C 1 58 ) : PR I NTSPC C 1 6 ) " a 
********■" 

9350 PR I NTCHR* C 30 ) : PR I NTSPC C 1 5 ) " H 
A BIENTOT B" 

9360 PR INT " 'MMMMMMMM" ; END 
10000 PPIHTSPCC3)"a PAGE SUIVANTE 
PRESSER SUR SHIFT ■" 
10010 WAIT 653, 1 
10020 GOTO 400 

20000 PRINTSPCC3)"a PAGE SUIVAHTE 
PRESSER SUR SHIFT B" 
20010 WAIT 653, 1 
2O02O RETURN _ 



la page pedagogique 



la page pedago 



32 



la page pedagogique 



la page pedago, 



Formation a I'assembleur pratique 



Langage machine... 
Sur AMSTRAD 



LA REVOLUTION CONTINUE ! 

Les micros, ci-apres nommes, ont 
d6)4 herite dun nombre de cours 
consequents dans les numeros ci- 
dessous decrits. 

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 
91 95100105 110114118122126 
COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 
90 95 99 104 109114 118 122 126 
ORIC - 57 62 67 72 77 82 87 92 96 
101 106 111 115 119 123 
AMSTRAD -» 111 115 119 123 
APPLE -» 58 63 68 73 78 83 88 93 
97 102 107 112 116 120 124 
SPECTRUM -. 112 116 120 124 
THOMSON - 59 64 69 74 79 84 89 
93 98 103 108 113 117 121 125 
MSX -- 113 117 121 125 



MEMOIRE SUITE ET FIN 

Le mois dernier, noire lecon s'est 
lerminee par un point d'interroga- 
tion et, juste avant lui, une question 
en supens, restee sans reponse 
jusqu'a aujourd'hui. Cette question 
Comment les couleurs sont-elles 
codies dans un octet ecran ? je 
m'en vais la de-pendre a I'instant 
meme et y repondre sans plus atten- 
dre, le supense devenant beaucoup 
trop insupportable. Commencons 
par le mode le plus facile, le mode 
2: 

MODE 2 : 8 pixels 2 couleurs 

Chaque bit code 1 pixel. Selon qu'il 
est a zero ou a un, le point sera 
d'encre ou d'encre 1. 

MODE 1 : 4 pixels 4 couleur 

2 bits codent 1 pixel de la maniere 
suivante 



mais de vous familiariser avec les 
instructions Z80). Maintenant que 
vous avez charge votre assembleur 
chouchou, voyons de quoi se com- 
pose un programme assembleur. 
Voyons un peu ce que c'est que tout 
ca. Les champs : adresse et code 



4 un pointeur adresse (LD (HL),A) 

5 un label (JR NZ.BOUCLE) 

LE CHAMP COMMENT AIRE 

Ca, c'est le champ libre ! Vous com- 
mencez par un petit point-virgule, 
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4 bits codent 1 pixel de la maniere 
suivante : 



CODAGE DES PIXELS 



H6|5|.|3HlH 
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CODAGE DES ENCRES 



0000 
1000 

00 10 
1010 
0100 

1 100 

ei 10 



RECAPITULONS 

Vous savez compter en binaire, en 
hexadecimal, ce qu'est un octet, un 
microprocesseur, vous connaissez 
tous les registres du Z80, le contenu 
de la memoire des CPC Amstrad, 
vous savez coder un octet ecran. II 
ne vous reste plus qu'a program- 
mer ! Alors, prenez votre assem- 
bleur prefere (les listings de ce 
cours seront fails avec Hisoft Dev- 
pac, mais vous pouvez tres bien tra- 
vailler avec DAMS de Micro Appli- 
cation, notre but n'etant pas de vous 
apprendre a utiliser I'un ou I'autre. 



objet sont generes par I'assembleur, 
ce qui veut dire que vous n'avez pas 
a vous en occuper. Voyons ceux 
que vous devez rentrer : 

LE CHAMP LABEL 

Dans ce champ, qui commence 
juste apres le numero de ligne. vous 
pouvez mettre un mot (qui doit obli- 
gatoirement commencer par un 
caractere alphabetique) pour nom- 
mer la ligne et pouvoir demander 
par la suite a I'assembleur de s'y 
referer. Un peu comme si, en basic, 
yous appeliez la ligne 1 00 AwMe St 
que vous ordonniez GOTO Am6lte. 
Pratique non ? Ce nom doit etre 
suivi du signe : . 



LE CHAMP OPERATION 

C'est dans ce champ que vous met- 
trez I'instruction ou la directive 
assembleur. II est obligatoire, sauf 
dans le cas d'une ligne uniquement 
commentaire commencant par le 
signe ; (lignes de 30 a 60 dans notre 
exemple). Les directives assem- 
bleur, contrairement aux instruc- 
tions, ne generent pas de code 
objet. Elles servent a indiquer une 
adresse, un debut, une valeur. 
Exemple : ORG (ligne 10), qui signi- 
fie ORIGINE, ou encore c'est a cette 
adresse que doit etre assemble le 
programme qui va suivre. 



LE CHAMP OPERANDE 

Ce champ est intimement lie au pre- 
cedent, dans le cas d'une instruc- 
tion. II peut avoir un argument, 
exemple : C (ligne 150), ou deux 
arguments, tres souvent sepres par 
une virgule. Exemple : A,B (ligne 
140). Dans ce dernier cas. le pre- 
mier argument represente toujours 
une destination et le second une 
source. Dans notre exemple de la 
ligne 1 40, c'est le contenu du regis- 
tre B qui va dans le registre A, et 
non le contraire. Chaque argument 
peut etre soit : 

1 un nom de registre (LD A.B) 

2 une valeur (LD A.255) 

3 une adresse (LD HL, : C000) 



puis vous ecrivez ce que bon vous 
semble Vous pouvez meme (aire un 
programme avec uniquement des 
commentaires, vous aurez au moins 
la certitude de ne pas avoir fait 
d'erreur. 

COMMENT CA MARCHE ? 

C'est jour de fete I Vous allez enfin 
ecrire votre premier programme en 
langage machine I Puisque vous 
avez charge votre assembleur, com- 
mencez par taper le programme (il 
est bien entendu que vous n'entre- 
rez ni le champ adresse, ni le champ 
code objet, ceux-ci sont generes par 
I'assembleur au moment de 
I'assemblage). C'est fait ? Bien, 
maintenant faites-le assembler (si 
vous ne savez comment faire, con- 
sultez le manual de votre pro- 
gramme assembleur. Avec Devpac, 
il faut taper A puis RETURN trois 
fois). Maintenant votre petit chef- 
d'oeuvre est implante en memoire a 
partir de I'adresse s 8000. Vous 
pouvez le sauvegarder sous le nom 
de OEUVRE (avec Devpac 0„OEU- 
VRE). Revenez au basic, puis 
tapez : 

10 MEMORY &7FFF 

20 LOAD"OEUVRE",&8000 

30 CALL &8000 

RUN 

Si votre ecran est devenu tout 
rouge, c'est que vous pouvez I 'etre 
egalement... de fierte I Si rien ne 
marche, cherchez I'erreur, ce sera 
I 'occasion de savoir exactement ce 
qu'est programmer en assembleur : 
CHERCHER ! CHERCHER I 

CHERCHER I 

RECREATION 

Soyons un peu serieux, pour une 
fois. Voici une adresse du systeme 
d'exploitation qui permet de chan- 
ger I'emplacement de I' ecran : 

10 ORG 8 8000 

20 ; 

30 EC4000 : LD A, 8 40 

40 CALL |) BC08 

50 RET 

60 ; 

70 ECCO00 LD A, 8 CO 

80 CALL 8 BC08 

90 RET 
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Langage machine. 

Sur SPECTRUM 



PAR DEL A LE COT* GAUCHE DE 
L OCTET (ON NE FAIT PAS DE LA 
LITTERATURE ENGAGEE). 

Oui, nous en etions restes la ! Et 
done, parce qu'on est trop bon, on 
continue par la I II y avait des bits 
qui tombaient des octets dans la 
carry. Un "1" binaire plus un "1" 
binaire, ca fait un "0" binaire dans 
le bit courant et un "1" binaire en 
plus dans le bit de gauche ou dans 
la carry s'il n'y a pas de bit de gau- 
che. Cela ne fait pas notre affaire 
pour des representations signees (le 
bit 7 d'un octet indiquant le signe 
alors que le bit le plus a gauche est 
le bit 7). 

Graphona : 

00000001 = 1 00000001 - 1 
+ 00000001 = 1 + 00000011 - 3 

00000010 - 2 00000100 - 4 

Mais : 

01111111 » 127 en binaire signe, 
127 en complement a 2 
+ 00000001 = 1 en binaire signe, 
1 en complement a 2 

10000000 = -0 en binaire signe, 
-128 en complement a 2 

Genant n'est-ce pas ? 

Et cette operation n'a pas mis la 
retenue a 1 . C'est done la qu 'inter- 
view le bit P/V du registre F, indi- 



derniere valeur traitee. II est a I'etat 
du bit 7 (bit 15 pour des manipula- 
tions 16 bits) de nos traffics. 

C'EST QUOI ? 

Sur le bloc operatoire, nous aurons 
en plus des equivalents assembleur 
des GOTO et GOSUB (qui theori- 
quement devraient largement suffir) 
des RETURN conditionnels. Le 
temps des microprocesseurs a 
manivelle, qu'il fallait lancer conve- 
nablement, a la sueur de nos fronts, 
pour leur eviter un engorgement et 
une noyade dans un flot d'octets, 
est revolu. 

GOSUB, vous connaissez deja. 
Rappelez-vous : CALL. De meme, 
on a deja cause de RETURN : RET. 
Ben vous aurez des CALL NC, des 
RET PO, etc... On va venir aux 
significations precises de ces ajouts, 
mais sachez qu'ils determinent une 
condition d'execution du mnemoni- 
que qu'ils completent. 

SAUTONS 

Nous pouvons gambader a travers 
nos programmes en langage 
machine par ('utilisation de sauts 
relatifs ou absolus. 

Absolu : I'adresse ou devra se con- 
tinuer le programme est directement 
specifiee dans le code machine 
genere par le mnemonique. 

Relatif : c'est relativemment plus 
complique qu'absolu. Ca veut signi- 
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cateur de debordement (d'overflow 
en anglais). Ce bit est mis a 1 lors- 
que I'operande destination d'un 
mnemonique change de signe pen- 
dant I' execution de cette instruction. 

Done, I'overflow a 1 signifie qu'on 
a faux, que le signe des nombres ne 
sera plus lavable. A vous d'en tenir 
compte I La clef du probleme, nous 
ne le dirons jamais assez, c'est de 
prevoir un peu, cerner les bugs 
d'intervalles de travail bien 
determines. 

Ne vous inquietez pas si le doute est 
encore en vous apres ce petit des- 
criptif. Quelques plantages seront 
les meilleurs explications. 



IF THEN 

Enfin. Algorithmiquement parlant, 
voila du tres important. Cause que 
sans pa on ne peut pas le program- 
mer. 

En fait, nous allons diposer des- 
tructions effectuant une operation 
lorsqu'une condition est vraie. Nous 
allons etudier, d'une part, les types 
d'operation que Ton peut condition- 
ner, d'autre part, les types de con- 
dition que Ion peut tester. 

C'EST COMMENT ? 

Conditionnellement, nous pourrons 
conditionner I'operation d'un mne- 
monique par I'etat d'un bit des bits 
du registre F. Ce pourra etre, le bit 
C, le bit PA/, le bit Z ou encore le 
bit S du registre F. 

PN et C, vous connaissez. Mais 
presentons Z et S. 

Z sera tres utilise. Parce que ce 

n'est pas Z comme Zorro mais Z 

comme Zero. II sera mis a 1 

lorsqu'une operation aura zero pour 

resultat et mis a dans le cas 

contraire. 

Quant a S, il reflete le signe de la 



tier que le branchement s'effectuera 
par rapport a la position actuelle du 
pointeur de programme, le registre 
PC. Ineffective adresse de branche- 
ment sera ca leu lee a partir de ce 
registre et du deplacement signe sur 
8 bits place dans le mnemonique. 

Le mnemonique de saut absolu est 
JP. En assembleur on ecrira : tabu- 
lation, JP, tabulation, condition, vir- 
gule, etiquette. La condition n'est 
pas obligatoire. Pour un saut rela- 
tif, on fera en fait de meme avec JR 
au lieu de JP, mais avec certaines 
limitations et certains avantages que 
nous aborderons dans un chapitre 
prochain. 

SPECIFICATION 

Pour preciser qu'un mnemonique 
s'operera conditionnellement, et 
dans ce cas preciser la condition, on 
ajoute une ou deux lettre a la mne- 
monique, dans son champ ope- 
rande destination, selon les regies 
suivantes : 

Z pour egal a 

NZ pour different de 

C pour il y a eu retenue 

NC pour pas de retenue 

PO pour resultat sans debordement 

(correct) 

PE pour overflow 

P pour positif (bit 7 ou 1 5 a 0) 

M pour negatif (bit 7 ou 15 a 1) 

PO et PE servent aussi a tester la 
parite. Mais si la parite est une 
notion abstraite pour vous, qu'elle 
le reste. Mais la on va s'amuser de 
la notation. L'indicateur d'overflow 
(debordement, habituez-vous) est 
nomme bit PN parce qu'il sert 
autant pour la parite que pour le 
debordement. Alors P pour parite, 
ca se concoit, mais V pour over- 
flow ? C'est cause que si les gens 
de chez Zilog avaient mis un O pour 
overflow, on aurait pu le confondre 
avec un D'ou source de litige pour 
I'assembleur et que done... On 
rigole 



Exemple : 

LD A,10 
TOTO : DEC A 

JR NZ, TOTO 
ICI: 

: suite du programme. 

Que ferait done le processeur face 
a I'assemblage de ce petit bout de 
programme ? Tout d'abord, il char- 
gerait le registre A avec la valeur 10 
(LD A. 10) Puis il decrementerait A 
(A ■ A-1 par DEC A). Puis il retour- 
nerait a I'instruction presente a I'eti- 
quette TOTO tant que la decremen- 
tation de A n'aurait pas provoque la 
mise a un du bit Z du registre F par 
le passage a de A. C'est r equiva- 
lent des lignes Basic : 

10 LET A- 10 

20 LET A -A-1 :IF A§-0 THEN 10 

ELSE suite du programme. 

LE POSITI VISME ET LES ONDES 
NEGATIVES DE LA RELATIVITE. 

On ne peut pas effectuer un saut 
relatif a une distance plus grande 
que celle representable sur un octet 
par un nombre en complement a 
deux auquel on aurait ajoute 2 (la 
mnemonique assemblee prends 2 
octets). C'est a dire que Ton ne peut 
se brancher par un JR a une suite 
d'execution distante de plus de 126 
octets en arriere ou de 1 29 octets 
en avant. Mais une tentative de tels 
branchements ne sera pas catastro- 
phique car elle vous sera signalee 
par I'assembleur lors de I'assem- 
blage et il ne vous restera plus qu'a 
corriger le texte de votre source. 

Pourquoi preferer les sauts relatifs 
aux sauts absolus ? Parce qu'ils 
rendent les programmes relogea- 
bles et occupent moins de place en 
memoire (1 octet economise par 
saut relatif). Par relogeable, nous 
entendons que I'ORG de votre pro- 
gramme pourra etre quelconque et 
qu'ainsi le programme pourra se 
charger en n'importe quel emplace- 
ment dans la memoire de votre 
Spectrum. 

Exercice : 

LD D.140 
TITI : DEC D 
INC D 
JR M, TITI 

Que fait ce bout de programme ? 

Et bien, il attends que Ton arrete la 
machine. Essayez de comprendre 
pourquoi... 

DJNZ 

Non nos cerveaux ne sont pas vic- 
times d'une overdose d'electrons, 
DJNZ (a prononcer avec I' accent) 
est un mnemonique. On en parle 
parce que c'est relatif. DJNZ est un 
mnemonique de decrementation et 
de saut relatif conditionnel. DJNZ 
decremente le registre B du Z80 et 
se rend a I'adresse indiquee dans 
le mnemonique tant que B n'est pas 
4 0. 

Par la-meme nous en deduisons un 
petit sous-programme "ralentis- 
seur" : 

RALENT : PUSH BC 

LD B, $FF 

RHAA : CALL RALEN 

DJNZ RHAA 

POP BC 

RET 

RALEN : PUSH BC 

LD B, $FF 

LOOP : DJNZ LOOP 

POP BC 

RET 

La pratique de I'assembleur vous 
amenera a bien connaftre ce genre 
de frein. Vous aurez en effet besoin 
de voir ce vaisseau spatial lumini- 
que que vous tenterez d'afficher, 
avant qu'il n'ait eu le temps de dis- 
paraitre au fin fond de I'ecran. 

Tiens un ralenti de la productivite. 
On s'arrete la pour cette fois. 

Nicolas et Zeev 
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AMSTRAD 

VENDS Amstrad CPC 664 couleur, neuf. sous 
garanlie. 4500F Tel. (1) 39 78 60 99. 

ECHANGE ou vends nombreux logiciels pour 
Amstrad CPC 464 Christophe au (16) 94 91 50 
60 apres 17h. 

ECHANGE plus de 200 logiciels sur K7 pour 
Amstrad CPC 464. Donne 30 a 40 logiciels con- 
Ire deplombeur ou copieur de programmes 
Turbo Stephane Bozel, 78 rue du Castel. 6700 
Arlon. Belgique. 

CHERCHE contacts Amstrad. Cherche crayon 
optique, synthetiseur vocal. K7 vierges, disquet- 
tes Philippe Gouvard, 9 avenue Jean de La 
Fontaine, 44800 Saint Herbtain. 

CHERCHE contacts pour echange de jeux pour 
CPC 464 Amstrad. Jean Auben. 228 rue de La 
Convention, 75015 Paris. Tel. (1) 45 31 46 70. 

CHERCHE possesseurs d'Amstrad CPC 464 
pour echanger de nombreux programmes sur 
K7, Stephane Bozet. 78 rue du Castel, 6700 
Arlon, Belgique. 

CHERCHE lecteur de disquette DOM pas cher 
et qui marche bien. Tel. (1) 69 07 37 30 apres 
20h. 

VENDS Amstrad CPC 664, ecran monochrome 
vert, magnetophone avec cordon, nombreux 
programmes sur K7 et disquette, le tout en tres 
bon etat, valeur 5790F, vendu 4490F a debat- 
tre. Giiles Desseaux au (16) 32 33 32 88. 



CHERCHE possesseurs d'Amstrad CPC 464 
pour ©changes de logiciels (copies ou originaux) 
et astuces, de preference en Mayenne. Laurent 
Roc her. 19 allee des Cerisiers, 53600 Evron. 
Tel. (16) 43 01 60 32 apres 18h. 

VENDS nombreux logiciels a tres bas prix pour 
464. Philippe Louet, 1 chemin Serre Devant 
Pouzac, 65200 Bagneres de Bigorre. 

ACHETE tout copieur avec notice, pour Ams- 
trad CPC 464 et cherche correspondent sur 
Amstrad a La Rochelle pour contact et ©chan- 
ges Eric Lireau. 44 avenue de La Resistance, 
17000 La Rochelle. Tel. (16) 46 42 06 32. 

CHERCHE Amstrad CPC 664 couleur a 4000F 
TAI. (16) 43 05 20 26. 

ECHANGE copieur de K7 a K7, Knight Lore, 
Combat Lynx, Forest at World's end, Fantasia 
Diamond, Alien 6, Fighter Pilot, Raid over Mos- 
cow. 3D Grand prix, 3D Fight, contre copieur de 
K7 a disquette TAI. (16) 32 55 76 82 apres 
17h30. 

VENDS CPC 664, en parlait etat, du 6.85, livres. 
nombreux logiciels, 4900F. Thierry au (1) 48 05 
97 08. 

CHERCHE dernier bloc binaire de Gutter et 
deuxiAme partie de Ptanete base. B.Michaud, 
lotissement Peyronnet, 40430 Sore. 

ECHANGE 10 togiciels pour Amstrad (464 avec 
drive, 664, 6128) contre une disquette vierge 3 
pouces. Thierry au (16) 78 85 32 01. 

VENDS CPC 464 couleur, etat neuf, encore 
sous garpntie. 150 logiciels, documentation, 
valeur 6400F, vendu 4400F. Ti 99/4a peritel 
avec accessoires et documentations. 800F. ou 
le tout pour 5000F. Christophe Pansier, 
Rougiville-Tamtrux. 88100 St Die. T6I. (16) 29 
55 35 32 aux heures de repas. 

VENDS pour Amstrad 464, disquette contenant 
plusieurs jeux, genre Sorcery, Divers Roland, 
et autres a 200 balles la disquette de 300 K de 
jeu du commerce. J.Loup Petrtjean. 3 altoe Boris 
Vian, 93380 Pierrefitte. 

ECHANGE programmes pour Amstrad sur K7. 
Schaffner, 46 rue de Soultz, 67100 Strasbourg. 

CHERCHE possesseurs de logiciels Amstrad 
pour ouvrir un ctub d'echange Emmanuel Jan- 
sem, 6 rue Madame Lallemand, 57510 
Puttelange-aux-Lacs. 

CHERCHE possesseur d'Amstrad pour echan- 
ger de nombreux logiciels sur K7. Sdbastien 
Noblesse, 36 groupes Eisenhower, 51 100 
Reims. Tei (16) 26 84 06 05. 

ECHANGE programmes pour Amstrad. 
Echange une trentaine de logiciels contre un 
synthetiseur vocal Yann Richard, 8 rue Euclide. 
44800 St Herblain. T6i. (16) 40 86 31 36 apres 
18h. 

VENDS deuxieme lecteur de disquettes Ams- 
trad FD-1 , housse. 2 bottes de rangemment de 
60 disquettes 3", 1500F le tout. Echange nom- 
breux programmes de jeu et utilitaires. 
J Ch. Manet au (1) 47 25 18 33. 

CLUB Amstrad Sud-Manche, possAdanl logithe- 
que (originaux), activites diverses mais seneu- 
ses. Alain Leblondel, 19 rue du commandant 
Clouard, 50150 Sourdeval. 

ECHANGE programmes pour Amstrad 6128. 
Guy Neauleau, Les Gonds. 17100 Saintes. Tei 
(16) 46 93 50 69 le soir et le week-end. 

ECHANGE ou vends a tres bas prix (8F) logi- 
ciels pour Amstrad sur K7 ou disquette (jeux, 
utilitaires). Yves Peres, 22 rue du Berry, 29200 
Brest 

FONDE club Amstrad a Sengnan. dans la region 
de BAzier. T6I. (16) 67 32 36 62. 

ACHETE Amstrad CPC 6128 couleur et com- 
plet, impnmante DMP2000, interface RS232C, 
souris, synthetiseur vocal, crayon optique et 
joystick, en bon etat, prix a dtscuter. T©t (16) 
63 63 37 57 apres 17h. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad. Stephane 
Truau. 118 avenue du Hautmont, 59420 
Mouvaux. 

ECHANGE 200 jeux, utilitaires, sur disquette, 
pour CPC 464, 664. Thierry Berkenlaan, 5 
Alsemberg 1641, Belgique. 



VENDS entre 10 et 20F, ou echange logiciels 
pour Amstrad, sur disquette Thomas au (1) 48 
78 39 58 apres I8h 

VENDS logiciels pour Amstrad CPC 464 et 
61 28 Giiles au (16) 47 53 52 72 ou Philippe au 
(16) 47 53 07 65. 

ACHETE Amstrad CPC 6128 monochrome 
Cherche des softs sur K7 pour 464. Maurice 
Tihon, 16 rue des Aiguilles. 13150 Tarascon 

VENDS pour 464 ou 664. extension mAmoire 
Core 64K, K7, cable, notice, ou echange con- 
tre synthetiseur vocal. Jacky au (16) 30 92 43 55 

VENDS CPC 664. parlait etat. Irvres, nombreux 
logiciels. 4900F Thierry au (1) 48 05 97 08. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur, lecteur de 
disquettes DDI-1. 100 logiciels, trAs bon etat, 
500F le tout. Cyril Dominicy. 5 rue Ctouis. 51 100 
Reims. TAI. (1§) 26 88 67 90. 

ECHANGE jeux pour Amstrad sur K7 ou dis- 
quette. Philippe Lambert, 5 rue Rabelais, 36320 
Eybens. TAI. (16) 76 24 29 27. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 464, 
Mile Geraldme Martinez, 1 avenue A.Briand, 
13800 1st res. 

VENDS Amstrad CPC 464, moniteur monoch- 
rome, joystick Ouickshot II, nombreux logiciels, 
Atat neuf. 3000F. Jean-Philippe Poncet. 60 rue 
St Remy. 77100 Meaux. TAI. (1) 60 25 19 16 le 
soir. 

ECHANGE logiciels pour Amstrad CPC 664. 
Fabrice Paquet, 21 rue Jules Massenet, 03800 
Gannat. 

ECHANGE logiciels sur K7 pour Amstrad 464 
Marc Olivier Paux, 91 route de Base, 1258 Perty. 
Suisse. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, adap- 
tateur pAritel, manette, imprimante DMP1, 40 
logiciels, assembieur. diffArents magazines 
Amstrad, valeur 6500F, vendu 4000F A debat 
ire Stephane PouHain, 36 rue Croix Champion, 
85330 Noirmoutier. 

ECHANGE nomb/eux programmes sur dis- 
quette pour CPC 6128. Cyril au (1) 30 53 14 55. 

ECHANGE nombreux logiciels pour A'mstrad 
CPC 664. Je fais les plans de certains logiciels 
mi-action, mi-aventure. T6I. (1) 34 14 40 34 
apres 18h. 

ACHETE logiciels pour Amstrad sur K7 A 10F 
maximum. Samuel Bansard, 27 rue d'Alsace, 
72000 Le Mans. T6I. (16) 43 24 26 45. 

ECHANGE teiAviseur noir et blanc type Globe- 
Trotters avec systeme europeen. la radio GO 
FM et tout ca, en bon Atat, 1.5 Kg, contre un 
lecteur de disquettes DD1 Amstrad avec son 
manuel. T6I. (1) 45 47 75 13 A partir de 19h 

VENDS Amstrad CPC 664 avec moniteur cou- 
leur sous garantie. achete 5990F. vendu 450OF. 
TAI. (1) 64 06 00 95 le soir. 

ECHANGE nombreux logiciels contre plan pour 
dAcoder Canal Plus avec un Amstrad ou 
echange contre d'autres togiciels ou vends. Fre- 
deric au (16) 49 25 05 61. 

ECHANGE mon synthetiseur vocal Amstrad et 
joystick Archer contre de nombreux logiciels ou 
magnetophone. K7 et disquettes vierges, ou 
vends les 2 environ 300F. Phillipe Gouvard, 9 
avenue Jean de La Fontaine, 44800 Saint 
Herblain. 

ACHETE lecteur de disquettes pour Amstrad 
CPC 464 avec controleur. TAI. (16) 43 84 47 32. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquette 
pour 6128. SAbastien Bonnel, 1 rue de Couthtol, 
26250 Ltvron. 

ECHANGE logiciels pour 6128 S6bastien au 
(16) 75 61 75 95. 

VENDS pour Amstrad. synthetiseur vocal Tech- 
nimusique. programme PhonAmes. Echange 
logiciels sur disquettes 3 ou 5". Roger Soimo- 
san, 16 rue d'Alsace, 92300 Levallois. Tel (1) 
47 31 23 79. 



ATARI 

ECHANGE jeux sur disquette pour Atari 800 XL. 
Eric Giannini, 3 rue des Prevots, 21600 Long- 
vie T6I. (16) 80 65 22 78 apr6s 19h30 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de disquettes, 
imprimante 1027 sous garantie, 7 livres et une 
centaine de logiciels, 4500F. Sylvain Bihan, 20 
rue Karl Marx, 78200 Mantes-La- Ville. Tel (1) 
30 92 54 09. 

CHERCHE programmes pour Atari 520 ST, T6I. 
(16) 85 59 09 92 apres 19h. 

VENDS ou echange logiciels pour Atari 800 XL, 
130 XE, uniquement sur disquette. Pascal 
Godard, 9 avenue de Brieux, 57210 
MaiziAres-Les-Metz 

ECHANGE Atari 800 XL avec lecteur de K7. 
jeux, moniteur. console CBS Coleco avec Rol- 
ler Controller et 6 K7, le tout contre un Amstrad 
CPC 464. Olivier au (1) 48 43 23 69 A partir de 
18h. 

VENDS jeux pour Atari 800XL ou 130XE. Tei. 
(16) 38 43 43 50. 

VENDS Atari 520 ST, 3 (engages C. Pascal 
OSS, Modular-2, assembieur, Rythm (tableur), 
Degas, Othello, Chiffres et lettres. Hex. Back- 
gammon, utilitaires, KRAM-TOS, etc... sous 
garantie, 9000F. TAI. (1) 43 50 25 24 apres 20h 

VENOS Atari 800 XL, une cartouche de jeu, 3 
livres, 700F. T6I. (1) 47 33 84 05. 

ACHETE lecteur de disquettes pour Atari 800 
XL amsi que K7 de jeu a bas prix. Joel au (16) 
90 58 31 90. 

VENDS Atari 800 XL, lecteur de disquettes. lec- 
teur de K7, 30 logiciels, livres, A d6battre dans 
la rAgion de Toulouse. M.Gisquet au (16) 39 61 
48 36 94. 



APPLE 

VENDS Apple II + , modem Digitelec 2000. table 
graphique Plot II, joystick, nombreux program- 
mes, 7000F. Patrick au (1) 45 27 80 92. 

VENDS Macintosh 512K, imprimante Imagew- 
riter, drive externe, modem Apple Sectrad, cla- 
vier numerique, nombreux programmes, prix A 
debattre. Jacob Gabsi, 3 rue Bleue, 75009 Paris 
TAI. (1) 48 24 58 59. 

CHERCHE tous contacts sArieux Apple He, pour 
©changes divers. Marc Emmanuel Bellemare, 
1 cite Dormoy, route de I'Union Didier. Fort de 
France, 97200 Martinique. 

CHERCHE genereux donateurs de nouveautAs. 
Olivier au (16) 25 74 62 07. 

VENDS Apple II, 128K, drive, moniteur monoch- 
rome, jeux et utilitaires, 9000F Jean Pierre 
Kowalski, 3 rue de Tunis, 59170 Croix. TAI. (16) 
20 24 35 97 apres 17h30. 



CANON X07 

VENDS Canon X07, imprimante X710 (4 cou- 
leurs), 3000F. Frederic au (1) 42 92 23 48 aux 
heures de bureau. 



VENDS Canon X07. 16K RAM, carte 4K RAM. 
carte de gestion de tiches, bloc d'alimentation, 
cordon secteur, documentation et emballage 
d'origine. 1400F Olivier Morin, 6 rue Henri Mar- 
tin, 92240 Malakoff TAI. (1) 46 57 22 67 

VENDS livres de programmes Basic pour 
Canon X07, 100F les 2, documentation sur le 
langage machine du X07, i OOF Ahmed Bouyer- 
dene. 32 avenue H.Barbusse. 94200 Ivry sur 
Seine. TAI. (1) 46 70 68 63. 

CHERCHE pour Canon X07. extension mAmoire 
8K, K7 ou carte traitement de texte, graphique. 
Karim Bouteldja, 50 lotissement Les Meisse- 
niers, 83260 La Crav. TAI. (16) 94 66 29 21 
VENDS Canon X07, extension memoire 8K, 
impnmante X710. unttA d'extension video X720, 
carte programme Rchier, cable magnetophone, 
livres, prix interessant. TAI. (16) 88 61 08 60. 
D.Fossat. 

CHERCHE litres de livres ou tous renseigne- 
ments sur le langage machine du X07. Francois 
Gimenez, Villa, 7 residence P. Curie, 79000 
Nkxt. 

VENDS Canon X07, carte 4K. alimentation, 
cables, nombreux logiciels. manuels Francois 
Laurent, 4 rue de La Bastille, 75004 Paris. TAI. 
(1) 42 74 08 08. 

VENDS Canon X07 16K, imprimante X710. lec- 
teur de K7, carte fichier XP110, livres, revues, 
nombreux programmes, 4000F A dAbattre. TAI. 
(1) 48 55 40 42 



MSX 

VENDS MSX Philips de 80K RAM. 32K ROM. 
magnetophone. 2 joysticks. 14 logiciels, valeur 
3210F. 2500F A dAbattre. TAI. (1) 48 38 18 55 
VENDS Yamaha MSX 64K, lecteur de disquet- 
tes Sony 1/2 Mo. imprimante thermo-graphique 
Canon T22A, moniteur couleur pAritel, lecteur 
de K7 avec cordon, 9 jeux, nombreux program- 
mes. 3 joysticks, nombreux livres et revues 
MSX. 8700F A debattre LoTc Vallese au (16) 74 
22 23 14. 

ECHANGE toutes sortes de choses pour MSX 
Pascal Mane-Ang©lique. 4 rue Marat Terres- 
Sainville, Fort de France, 97200 Martinique 

VENDS ou echange jeux pour MSX. D.Ledu au 
(16) 57 40 22 66 

VENDS MSX Sanyo PHC 28 S. 64K, 1500F de 
logiciels, 350F de livres, magnetophone, cor- 
dons, programmes, tres bon Atat, 2500F, teie- 
viseur couleur portable 36 cm, valeur 3000 F. 
vendu 2200F. Gilbert Mosur, Brie C5, La Croix 
St Jacques, 91410 Dourdan. Tei. (1) 64 59 69 
83. 

VENDS MSX Sanyo PHC 28 S. extension 64K. 
10 cartouches, 1000F. T6I. (1) 39 76 60 12. 

VENDS ou echange logiciels pour MSX Patrice 
Seyller, 354 A rue des Tris. 67820 Withisheim. 

VENDS Canon V20 MSX 64K, magnetophone. 
livres, programmes, joystick, servi 5 heures, 
neuf. 2500F TAI (16) 30 62 80 36. 



COMMODORE 

VENDS CBM 64, lecteur de K7, jeux, utilitaires, 
15 Kg de revues (facultatif). manette, 2700F. 
EricHuynh, 56 rue des Chesses. 92110 Clichy. 
T6I. (1) 42 70 65 10. 

VENDS Turbo pour C 64, en ROM, A multiples 
fonctions, 250F TAI. (16) 30 62 80 36. 

VENDS, echange, achete. tout sur le 128 et le 
64. Laurent Gauillet, Les Neyres, 1870 Monthey. 
VS/Suisse. 

CHERCHE assembieur desassembleur avec sa 
documentation, ainsi que le moyen de commu- 
niquer via le modem Handic entre deux C 64. 
Marc Monchaux, 7 rue Camilla Blanc. 96190 
Goussainville. T6I. (1) 39 88 48 52. 

CHERCHE CBM 64 pal A 800F ou pAritel A 
1200F. Pierre au (16) 76 23 38 77. 

ECHANGE ou vends 1000 programmes pour 
Commodore 64. Philippe au (1) 45 25 55 73 
entre 18 et 20h. 

VENDS ou echange nombreux programmes 
pour CBM 64 Stephane au (1) 30 52 34 28 

VENDS jeux pour Commodore Eric Vanelle, '9 
rue Victor Hugo, I'Houmeau, 17137 Nieul sur 
Mer. TAI. (16) 46 50 94 59. 

VENDS C126 Commodore, lecteur de disquet- 
tes 1541, 167 jeux, le tout sous garantie 
(16.01.86), 2750F. M.Maracchini au (16) 34 12 
58 96. 

CHERCHE programmes travaillant sur Keypro 
4 ou Keypro 2 pour Commodore 128 D. Didier 
Rouxel. ADx Ste Reine. 21150 Les Laumes. 

VENDS Commodore 64 pal (1 7.02.86), conver- 
tisseur analogique RVB (17.02.86), lecteur 1541 
(7. 10.85), imprimante MPS 803 (7. 1 1 .85). ruban 
neuf, joystick Konix, 150 disquettes (500 pro- 
grammes), 2 boftes de rangement termant A clef 
pour disquettes, magnetophone Phonemark 
avec K7, cartouche Power Cardridge, 3 livres, 
documentations, connections pour brancher le 
64 sur une chalne Hi-Fi, 8000F. Thierry Robin 
au (1) 43 42 54 58 posts 427 aux heures de 
bureau NDG : Viva 77 



ORIC 

VENDS Atmos 48K, moniteur monochrome vert, 
cable pAritel, 6 jeux (Le diamant de lite Mau- 
dite, 3D Starter, Zorgon's Revenge...), 1500FA 
dAbattre. Guillaume Leneveu, 17 avenue Gari- 
baldi, 55100 Verdun. TAI. (16) 29 86 23 51 apres 
18h. 

VENDS lecteur de disquettes 3" Jasmin 2, 
2000F, achetA le 7.09.85. Ghislain NicodAme, 
9 rue du 8 Mai 1945, 59172 Rceulx Tei. (16) 27 
43 33 39. 

VENDS Oric Atmos, lecteur de disquettes Jas- 
min 1 , 4 disquettes, 6 K7, livres, manuels et cor- 
dons. 1700F. Patrice au (1) 43 03 17 44. 

VENDS Atmos. interlace joystick programma- 
ble, magnetophone special Oric, 50 jeux, 
manuel, cordons, 2000F A debattre. Michel 
Sebar, 174 rue du Jeu de Paume, 83200 Tou- 
lon. Tei. (16) 94 89 52 82. 
VENDS ou echange plus de 100 logiciels pour 
Atmos. Jean-Luc Colonna d'lstria, 94 rue du 
General Leclerc, 95210 Saint Gratien Tei. (1) 
39 89 40 57 aprAs 18h. 
VENDS logiciels pour Oric. Jean Francois Fabre 
au (16) 67 62 55 95. 

VENDS Oric 1 48K, magnAtophone, cordons, 
iivre sur I'assembleur du 6502, 20 programmes, 
1500F. Eric Lundquist au (1) 39 46 71 56 aprAs 
18h. 

VENDS Oric Atmos (de 1985) pAritel, 4 jeux, 

700F. GArard Delicato, 5 rue Jean Veron. 77500 

Chelles TAI. (1) 42 68 27 95 aux heures de 

bureau. 

CHERCHE correspondant Oric Atmos pour ven- 

dre, acheter ou echanger des programmes. 

Jean Hartman, Stockholmsgade Nr 25, 2100 

Copenhague Oe, Danemarque. Tei. (01) 38 05 

37. 

VENDS Oric Atmos 48K, cAble pAritel, carte 8 

entrAes sorties, bus souple, interlace manette, 

manette. interrupteur, nombreux jeux, 4 livres, 

Theoric. cables et bottes d'origine, valeur 

nnnnF wandu i«oof Tei. net 45 79 95 35. 
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VENDS imprimante Commodore MPS 801 en 
tres bon Atat (1 an), avec Virgule Junior (version 
K7). Ga6l Layec, 43 rue Jules VallAs, 76530 
Grand-Couronne 

VENDS logtciels pour C64. Victor, 4 rue Claude 
Monet, 93400 St Ouen. TAI. (1) 48 21 98 08. 

ECHANGE ou vends 5F piece, plus de 300 logi- 
ciels pour Commodore 64. Jean Yves Peron, 48 
boulevard Boisson, 13004 Marseille. Tei. (16) 91 
49 24 63. 

VENDS ou echange plus de 400 programmes 
sur K7 pour CBM 64. L.Boumeddane, 9 avenue 
de La Redoute, 92600 AsniAres. TAI. (1) 47 98 
86 39. 

VENDS CBM 64, lecteur de disquettes 1541 , 2 
joysticks, moniteur couleur, 450 logiciels, 6000F 
TAI. (16) 40 77 75 69 aprAs 18h30. 

GRAPHISTE sur C64 et C128 cherche program- 
meurs ou bottes d'editton sArieuses pour crAer ( 
des jeux. Francois Rimasson, "La Fonderie" 
35170 Brui. TAI. (16) 99 52 93 96. 

ECHANGE notice de Max contre notice de 
Koaia Painter ou Tool 64. Echange nombreux 
programmes pour C64 sur K7. Emmanuel Bran- 
chereau, 7 avenue de la Comete, 44000 Nantes. 

VENDS Commodore Vic 20 sAcam, pAritel, 
cables. Datacassette, extensions memoire 3, 8 
et 16K, module Jupiter Lander, K7 calcul AIA- 
mentaire, joystick, Iivre d' initiation, 2 livres de 
jeu, nombreux programmes de I'HHHHebdo A 
taper, le tout en etat neuf, valeur 4500F, vendu 
2500F A debattre. TAI. (1) 30 34 98 57. 

ECHANGE disquettes pour CBM 64. Tel. (1) 45 
90 13 95. 

VENDS ou echange jeux sur K7 pour C64. Cher- 
che drive 1541 pour 1000F. Christophe Kibleur, 
65 avenue de rEurope, 37100 Tours. TAI. (16) 
47 51 83 03. 

CHERCHE Turbo Pascal sous CPM/80 et moni- 
teur monochrome pour vert pour Commodore 
128, le moins cher possible. Cherche contacts 
en mode 126 et CPM/80 en France et A r Stran- 
ger. J. F. Harry, 43 rue Chaude. 78240 
Chambourcy. 

ECHANGE jeux pour Commodore 64 sur dis- 
quette ou K7 Tei . ( 1 ) 43 03 27 85 de 1 8 A 20h30 

en semaine et le week-end. 

VENDS entre 10 et 20F, ou echange, logtciels 
pour Commodore. Dan au (1) 45 26 43 34. 



VENDS 37 K7 de jeu pour Atmos, 2100F, ou 
vends 37 K7 de jeun Atmos, cordons, magnA- 
tophone, 8 livres, 2 guides de ! 'Atmos. 2800F. 
TAI. (16) 78 90 22 25. 

VENDS Oric Atmos p6ritel ou UHF avec cables 
et K7, 880F, imprimante Oric 4 couleurs, 950F, 
lecteur de disquettes Microdisc Oric, disquet- 
tes, 2850F. Etienne Marchand, 13 rue Raymond 
Pomcare, 58290 Saulxures sur Mosetotte. Tei. 
(16) 29 24 60 44 le samedi aprAs-midi 

VENDS Atmos. magnetophone Oric. 47 pro- 
grammes, les 7 demiers Theoric, le tout en tres 
Son etat, sous garantie, avec manuels, nom- 
breux cordons, transformateurs. pAritel, 2000F 
Jacky au (16) 40 48 15 04. 

VENDS jeux sur K7 (originaux) pour Oric. Lefe- 
vre au (16) 50 96 34 95 apres 18h. 

VENDS Oric Atmos pAritel, magnetophone, 10 
K7, 800F Olivier Ellul , 3 rue de la Basse. 66500 
Prades. Tei. (16) 66 96 39 23. 

VENDS Oric Atmos, magnetophone, interface 
joystick, joystick, nombreux jeux, listings, 
1900F. Lionel Laplace au (16) 78 48 81 76 aprAs 
18h. 

VENDS ou echange plus de 230 programmes 
pour Oric. Franck Martin, residence Angehque. 
F128, 79000 Niort. TAI. (16) 49 79 14 79. 

VENDS Oric 1 48K, alimentation, cables. 20 pro- 

grammes. Iivre d'mitiation, 1200F. Christophe 
au (16) 74 67 38 30 le soir. 

VENDS Atmos 48K avec peritel, garanti 
jusqu'en juin 86, 22 programmes, livres. 690F, 
magnAtophone neuf. 300F. Laurent camier, che- 
min du Pierre, 62121 Achiet-Le-Grand TAI. (16) 
21 07 09 96, 

VENDS ou 6change nombreux jeux sur Atmos. 
JArome Creusat, Le Grand Richelieu, La Dague- 
niere, 49800 Trelaze Tel. (16) 41 69 86 32 A par- 
tir de 18h. 

ECHANGE nombreux logiciels sur disquette 
pour Atmos. Emmanuel DeKokerau (16) 74 27 
01 13 aprAs 18h. 

VENDS ou echange trAs nombreux logiciels 
pour Atmos. Eddy Leblanc. 1 rue des Gres 8B, 
77130 Montereau. 

CHERCHE plan du circuit imprimA du syntheti- 
seur vocal pour Atmos et tous renseignements 
le concernant. Stephane Roy, 6 rue du Havre 
de la MAriniAre, 85340 Olonne sur Mer. 



VENDS GP100. cable, listings, ruban. 1500F, 
programmes sur disquette Jasmin. Olivier 
Meriot au (1) 34 83 92 66 poste 465. 

ECHANGE toutes sortes de programmes sur 
Microdisc Marc au (1) 48 45 94 73. 

ECHANGE ou vends de nombreux programmes 
pour Atmos. Laurent Picolet. tot Bonnevaux. 
38440 St Jean de Bournay 

VENOS Oric 1, ROM Atmos, peritel, program- 
mes, manuels. 500F, moniteur monochrome. 
500F Alain Pabiot. Les Loges. 58150 Pouilry sur 
Loire. Tei (16) 86 39 02 58 aux heures de repas 

VENDS programmes pour Oric Jean-Luc 
Arsac, 1 1 rue Mozart, 26500 Bourg-Les- 
Valence Tei (16) 75 56 45 31. 

CHERCHE imprimante MCP40 pour Atmos A 
moins de 450F. Fabrice Foucher, 1 route du 
RobeliAre. 44830 Bouaye. TAI (16) 40 65 43 06 

VENDS 10F piece ou ©change nombreux logi- 
ciels pour Oric ou Atmos. Softcure au (16) 92 
51 69 24. 



SPECTRUM 

VENDS Spectrum " + " 46K. peritel, imprimante 
Alphacom 32, interface joystick, interface PHS 
60 (C G.V.), 20 togiciels, livres, 2500F. Tel. (16) 
79 70 59 00. 

VENDS Spectrum 48K peritel, alimentation, 
nombreux livres et 180 programmes, 1000F. 
M.GuAno au (1) 45 00 04 17 aprAs I9h 

VENDS ou echange 500 programmes pour 
Spectrum 48K. Jean-Francois Scalbert, 5 rue de 
I'Ermitage, 2900 Porrentruyen Suisse. TAI. (16) 
66 66 17 95. 

DONNE contre 1600F. mon Spectrum avec 50 
jeux, une manette et interface, des livres, le tout 
valant 4000F. TAI. (16) 96 28 18 62. 

VENDS ZX Spectrum plus, 48K pAritel, lecteur 
de K7. manuel, interface Kempson joysticks, 2 
joysticks, 41 logiciels, valeur 4390F. vendu 
3390F, ou vends nombreux logiciels A prix inte- 
ressants Nathalie au (1) 42 05 11 11. 

VENDS Spectrum 48K, 2 manuels de Basic, 
interface joysticks, 2 joysticks, 50 jeux, magne- 
tophone, 1800F. Tei. (1) 45 87 36 91. 

VENDS microdrive avec ZX1, 1000F, microcar- 
touches, livres et logiciels origtnaux. Didier Mer 
lateau au (16) 45 82 81 62 le soir. 

VENDS Spectrum 48K, adaptateur pefiitei Jrite'r- 
face manette de jeu, magnetophone, 60 pro- 
grammes. Iivre, 1500F. T6I. (1) 69 06 29 23. 



THOMSON 

VENDS T07. extension memoire 16K, lecteur 
de K7, manuel, 1500F. Martin Bruchlen, 1 12 rue 
de Galfingue. 68720 Spechbach-Le-Haut. TAT. 
(16) 89 07 01 83 apres 19h30. 

VENDS M05. lecteur de K7. 2 livres techniques, 
7 logiciels dont le Cube (initiation au Basic), 
Echoes, Aigie d'Or, Lorann, etc.. achetA en Juin 
85, valeur 4000F. vendu 2000F A debattre TAI 
(16) 45 42 67 57le soir. 

VENDS T07 70, manettes. magnetophone. 
Basic, SynthAtia, Airbus, une trentaine de jeux. 
logiciels de copie, bouquins sur I'assembleur et 
le Basic, une centaine d'HHHHebdos, 4590F A 
dAbattre TAI. (16) 64 04 03 06. 

VENDS T07, extension mAmoire, magneto- 
phone, extension rousiQue et jeu. 2 manettes. 
Trap, Pietor, programmes sur K7, manuel d'ini- 
nation au Basic, 2200F, 7 livres sur le Basic et 
le 6809 pour T07, 5O0F. Tei. (16) 53 60 90 43. 

VENDS Thomson M05, clavier mecanique, 
magnetophone, manette de jeu, crayon optique, 
programmes sur K7, 4 Irvres de programmes, 
K7 vierges, 3000F. T6I. (1) 48 91 68 29 A partir 
de 20h ou le week-end. 

VENDS M05, LEP, manettes de jeu et nom- 
breux programmes, 3000F. Olivier Rosec. 3 rue 
de Plonescat. 29233 Cleder TAI. (16) 98 69 41 
71 ou (16) 98 69 69 62. 

VENDS logiciels pour M05 et T07 70. TAI. (16) 
83 97 11 46. 

VENDS T07 70. lecteur de disquettes 320K 
garanti 6 mois, extension jeux, 2 manettes, 
L.E.P., extension memoire 64K. Basic 64 et 128, 
clavier mAcanique. 7000F le tout, nombreux 
logiciels A moitiA prix. TAI. (1)39 73 96 19 apres 
19h. 

ECHANGE nombreux programmes pour MOS 
Roland au (16) 71 20 07 48. 

ACHETE, vends, echange trues et logiciels pour 
Thomson M05. T07 70. TAI. (16) 25 24 84 78. 

VENDS T07. Basic, extension 16K, modulateur 
secam, nombreux programmes, listings, 2000F 
A debattre. Tei. (16) 67 25 00 17 aprAs i8h. 

ECHANGE logiciels pour T07 70. Bertrand 
Pourcheron, residence Mer et Soieii. 22 allee 
Albert Camus, 13500 Martigues. Tei. (16) 42 80 
36 38. 

VENDS logiciels pour M05. Tel. (1) 49 56 66 58 
aux heures de repas. 

VENDS M05 avec lecteur de K7, extension 
musique et jeu, crayon optique. 50 jeux, biogra- 
phic, joystick. T6I. (16) 82 24 47 46. 

CHERCHE K7 de jeu pour M05 A bas prix 
Bruno Marchand, 26 rue du Champ Rabu. 
35760 St Gregoire. Tei. (16) 99 68 84 15 apres 
18h. 

VENDS MC5, crayon optique, interface CGV. 
interlace musique et jeu (2 manettes), manuel, 
80 programmes; 4000F. T6I. (16) 73 24 21 57. 

VENDS M05, lecteur de K7, crayon optique, 
manettes de jeu, guide du M05, 5 logiciels (Air- 
bus, Mission Delta, Yeti, Numero 10, Aigie d'or), 
valeur 4000F, vendu 2800F. Tel. (16) 56 07 19 
49. 



TI99 

VENDS pour Ti 99/4a, RS232. machine A Acrire 
traitement de texte Brother EP44 servant 
d'imprimante par RS232. 2500F. TAI. (1) 45 92 
99 65 

VENDS pour Ti 99/4a, Basic etendu 400F, 
Echoes 200F, Mini-memoire 400F, editeur 
assembieur 100F, gestion de ftchiers, 150F, Ter- 
minal Emulator II. 350F. Othello 100F, Disk 
Manager, 80F, Disk Manager 2, 250F. Disk 
Fixer, 250F Alexandre Amortila au (1)45 31 55 
71. 

VENDS Ti 99/4a en tres bon Atat, peritel ou 
secam. magnAtophone et cordons, Basic 
etendu. manettes et interface, modules, K7, 99 
Magazine No 1 , 3, 4, 5, 6 avec les K7, nombreux 
listings et bouquins, 50% du prix. Marco au (1) 
42 09 48 21 A partir de I7h30 

CHERCHE manettes de jeu et cables magnA- 
tophone pour Ti99/4a. TAI. (16)83 7584 40 aux 
heures de repas. 

VENDS Ti 99/4a, Basic etendu, manettes de jeu, 
peritel. adaptateur antenne. logiciels, 1000F. 
Patrick a u (16 ) 27 48 57 54. 



VENDS pour Ti 99, cartouches. Extended Baste 
(manuel trancais). Parser, Echec. 60OF le tout. 
Emmanuel Huber au (16) 87 96 16 96 

VENDS Ti 99/4a. Basic Atendu, 1200F, cordon 
K7. 200 programmes sur K7. 12 modules, 
manette, de 125 A 20F Manuel Jouglet, 28 rue 
de I'Oradou. 63000 Clermont Ferrand. TAI (16) 
73 90 70 16. 

VENDS Ti 99/4a pAritel. 3 cartouches (Parsec, 
G.Bert, Treasure tsl). jeux sur K7. manettes. 
cordon K7, 1000F. TAI. (1) 46 61 52 31. 

VENDS Ti 99/4a (1.83). Extended Basic, 
Speech, magnAtophone Ti, cables pour 2 
magnetophones, joystick Ti, joystick Quick Shot 
I. 18 modules de jeu, 4 livres de programmes. 
3 manuels, K7de jeu, 4000F A debattre Tei (i) 
42 22 49 06 apres 17h30 

VENDS Ti 99/4a. Basic etendu. cordons, 3 K7 
et 2 modules, livres. manettes Texas. 1000F 
avec peritel ou 1400F avec modulateur secam 
Olivier Marien. Relais de la Poste, 74410 Saint 
Jorioz.'TAI. (16) SO 68 65 58. 



ZX 81 

VENDS ZX 81. manuel, 16K, clavier ABS. 
magnAtophone (sous garantie). 3 K7, interface 
et manettes de jeu (sous garantie). 30 program- 
mes de jeu, 1000F le tout. HervA Dupian, rue 
Bourgades Basses. 84840 Lapalud Tel. (16) 90 
40 31 29 le soir 

VENDS ZX 81, super alimentation, clavier 
mecanique, auto repeat, 32K. carte son, carte 
graphique, imprimante, synthese vocale. 8 
Irvres, 38 logiciels, teteviseur noir et blanc. pied, 
2500F le tout. Ronny Neufinck au (1) 42 49 20 
49 

VENDS 300 programmes pour ZX 81 A 5F 

piece. Tel. (1)42 22 01 76. 

VENDS ZX 81 , 16K, Qsave, clavier ABS, inter- 

face manette, manette, 30 K7 de jeu, livres et 

listings. 800F CAdric au (16) 35 97 88 43 aprAs 

19h. 

VENDS ou echange ZX 61. 16K, interface 
manettes de jeu, joystick, 2 K7 de jeu (Crocky, 
Invaders). 5 Ordi 5 (revue specialise* Sinclair), 
contre orgue MT65 (Casio) ou autre. Tei. (1) 48 
67 68 96 apres 18h 

VENDS pour ZX 81, clavier mecanique MAmo- 
tech, 4 logiciels. valeur 900F, vendu 450F. T6I. 
(16) 86 65 00 48. 

VENDS ZX 81. extension 16K. clav.er. cAbles, 
alimentation, 3 Irvres (100 programmes), 4 
HHHHebdos. 450F Robert au (16) 33 54 22 41 
apres 17h30. 

VENDS ou Achange nombreux logiciels pour ZX 
81 . Vincent Guilbaudeau, 3 impasse de la Pom 
morale, 44830 Bouaye. 

CHERCHE correspond ants pour echanger ou 
acheter des jeux pour ZX 81 . Thierry Aragon. 
14 chemin des Bouges, 33650 Leognan. Tei. 
(16) 56 21 00 24 apres 18h 



DIVERS 

CHERCHE extension mAmoire OR 40 pour 
Casio PF-3100. Pascal Helty, 32 rue du Gabon, 
75012 Paris 

VENDS console CBS. 27 K7. 2900F. Olivier 
Boissy, impasse PrAbois, Valescure, 83700 St 
Raphael. TAI. (16) 94 52 07 26. 

VENDS Van tractA en trAs bon Atat, un essieu 
tres stable, charge utile 550 Kg. G.Thiry au (16) 
90 37 SO 98 apres 19rt 

VENDS synthetiseur Korg Poly 800, excellent 
6tat, du 11.85, prise MIDI, sequenceur, 64 
mAmoires, 3900F. Olivier au (1) 47 36 29 94. 

VENOS Laser 3000, quasi neuf (64K. 40780 
colonnes. compatible A 70 % avec Apple II + , 
sortie pAritel pour televiseur couleur, sortie 
moniteur noir et blanc, sortie K7, sortie impri- 
mante, 4000F. Philippe au (16) 61 84 22 76 
apres 18h. 

VENDS imrimante Seikosha GP500A. de 1965. 
sous garantie, avec K7encreur, 2000F Tei (i) 
42 63 50 93 apres 17h30. 

VENDS cartouches microdrive Sinclair, 20F 
piece. 18F les 10. TAI. (16) 39 79 05 06. 

VENDS MZ 80K (48K), imprimante Seikosha 
GP-80M. interface graphique. documentation et 
manuel, Basic 5060S et langage machine, 40 
K7 de programmes, Atat de marche garanti, 
2200F le tout. A.Roux. 10 allee des Alpes, 69450 
St Cyr au Mont d'Or. 

VENDS moniteur couleur pal/secam. 1200F 
M. Ellul. 3 rue de la Basse, 66500 Prades. Tei. 
(16) 68 96 39 23. 

VENDS HHHHebdos du No 1 au 100. 4F piece. 
Maxime Burzlaff. 106 avenue de Saxe. 69003 
Lyon. TAI. (16) 78 95 21 54. 

VENDS Ti 59 avec accessoires mais lecteur de 
cartes en panne, 250F. Stephane Salmons, 16 
rue TraversiAre, 11100 Narbonne. 

VENOS Scanner M400 Regency, accessoires. 
30 mAmoires. etat impeccable, 2000F plus frais 
de port. TAI. (16) 27 67 11 27 apres 17h. 

VENDS Cask) PB-200, interface, le mode 
d'emploi, Iivre d'initiation et de programmation, 
cadeau, 900F le tout (encore sous garantie) ou 
au detail. Philippe Voyer, 1 7 rue Beatrix Dus- 
sane. 85000 La Roche sur Yon. TAI. (16) 51 62 
54 61. 

VENDS Dragon 32, teiAviseur couleur 
pal/secam, Pascal, assembieur desassembleur, 
magnAtophone, poignees, livres. revues, K7 de 
jeu, excellent Atat, valeur 10000F, vendu 4500F 
Alain Nairn, 3 rue Henri Ranvier, 75011 Paris. 
Tel. (1) 43 73 82 48. 

FORMATION sArieuse et sympa, informatique 
et sciences scientifiques (math, chimie, physi- 
que, niveau terminate C ou en dessous). Patrick 
au (1) 46 34 08 04 apres 19h. NDG : C'est un 
specialiste des "systAmes experts". 

VENOS PC-1500, extension 8K, imprimante 4 
couleurs, programmes, manuels, le tout en bon 
Atat, 2500F A oebattre. Alexandre L'Huillier, 7 
chemin des Pres. 59420 Mouvaux. 

CHERCHE programmes pour caiculatrice Ti 66. 
Olivier Esnault, 1 impasse Montpensier, 28000 
Chartres. T6I. (16) 37 34 81 18. 
VENDS QL. moniteur couleur. imprimante LX 
80 s6ne et paral!6ie, cable RS 232 C, tracteur. 
papier, 4 logiciels professionnels, Spook, QL 
peintre, Tennis 3D, Chess, Fast Clone. 12 micro- 
cassettes vierges, joystick Ouickshot II, housse, 
Atat neuf. 9500F. M.Devatineau (1)60 63 00 12. 

VENDS CBS Adam, 80K RAM, unitA centrale 
A K7 numAriques, clavier mecanique 
azerty/qwerty, imprimante A marguerite, console 
de jeu et joystick, pAritel, traitement de texte, 
Basic (type Applesoft), graphisme, manuels, 
nombreux programmes et jeux, valeur 7500F, 
vendu 3500F. TAI. (1) 64 90 06 40. 
VENDS HHHHebdo du n°14 au 59 moins 
quelques-uns, soit 34 numAros pour 150F. 
Daniel Lenglet, 56 rue Dombasle, 75015 Paris. 
Tel. (1) 42 50 83 83 

VENDS moniteur monochrome vert Zenith ZVM 
123, neuf (jenvier 86), 80OF A debattre. Tel. (16) 
78 67 25 11 apres 19h. 
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LE TICKET CHIC 



VIVEMENT DIMANCHE 

Film da F. Truffaut (1983) avec J.L Trin- 
tlgnant, F. Ardant, P. Laudenbach et C. 
Slhol 

Directeur d'une agence immobiliere, Julien 
Vercel (Trintignant) est soupconne du 
meurtre de sa femme et de son amant. II 
a beau clamer son innocence, seule Bar- 
bara (Ardant) sa secretaire I'entend et se 
lance dans une enquete parallele. Au 
mepris de toute prudence, I'ardante Fanny 
se transfor me en Kojak, mais en plus jolie. 
Au hasard de ses investigations, Barbara 
rencontre un photographs un peu curieux, 
une ouvreuse de cinema et un client 
bizarre. Non contente de gaffer, Barbara 
escalade quelques cadavres dont elle ne 
connait ni la provenance ni la destination. 
De temps a autre, elle vient rendre compte 
de son enquete a Vercel, dont les tendres 
sentiments vont vers celle qui I'aide. Le 
jour J oil elle va reveler I'identite du cou- 
pable, Barbara comprend que son boss le 
connait deja. Alors QUI ?... 
Truffaut signe la un tres bel hommage a 
la comedie policiere americaine, dont il 
etait un fervent admirateur. Ardant et Trin- 
tignant composent a merveille. La photo 
en noir et blanc de N. Almendros accen- 
tue I'atmosphere noire mais gaie. Ni du 
Hitchcock, ni du Hawks, ni meme du Hus- 
ton mais du Truffaut et du bon. 

Diffusion le mardi 25 a 20h35 sur A2. 



SUBWAY 

Film de L. Besson (1985) avec I. Adjani, 
C. Lambert, J.P. Bacrl, J.H. Anglade, et 
M. Galabru et J-P. Bacrl. 

Le film debute sur les chapeaux de roues : 
une voiture, des cascades et puis le metro 
(en anglais Subway). La, plusieurs histoi- 
res s'entremelent et se confondent dans 
le cerveau du spectateur attentif jusqu'a 
une fin baclee. 



- Adjani poursuit Lambert qui a derobe des 
papiers compromettants pour son mari. 

- Le Roller (Anglade), qui ne se deplace 
qu'en patin a roulettes, nargue la police 
du metro en detroussant les femmes de 
leurs sacs a main. 

- Galabru, flic-philosophe aide de Batman 
(Bacri) retrousse ses manches afin d'alpa- 
guer le roller. 

- Lambert de son cote, met toute son ener- 
gie dans la constitution d'un groupe de 
musicos 



LE MASQUE DU DEMON 

Buveurs de sang, 

a vos cassettes, 

voici le chef-d'oeuvre 

de Mario Bava, 

un mattre de 

I'epouvante fantastique. 

Un millesime 60 avec 

bien sur, I'inoubliable 

Barbara Steele, 

le samedi 29 mars 

a 23h10 sur Canal +. 

Bombyx 




Basta I'intrigue, ce clip d'une heure et 
demie privilegie les images somptueuses, 
la musique d'enfer (Rochereau bien sur), 
les numeros d'acteurs. 
Le metro comme vous ne le verrez jamais, 
puisque les decors sort signes Trauner. 
On dirait du Beneix (Diva) mais c'est du 
Besson chic. 

Diffusion le dimanche 30 a 20h35 sur 
C + . 



JUSTICIER SOLITAIRE 



TOM HORN 

Film de W. Wiard (1980) avec S. Mc 
Queen, L. Evans, R. Farnsworth et 
B. Greenbush. 

En 1901 , dans I'Ouest americain, un con- 
flit oppose les eleveurs de bovins a ceux 
d'ovins. Les bovinistes en ont ras la bouse 
des vols de Detail, de plus en plus fre- 



quents. Ms engagent Tom Horn, un heros 
aigri de la conquete de I'ouest, pret a tout 
pour une petite piece (de bceuf). 
Redoutable tireur a la Winchester, Tom ne 
discute qu'apres avoir vide son chargeur 
sur ses victimes. Rapidement, les ovinis- 
tes se rebellent et Horn est pris pour cible 
en ville. De leur cote, les vachistes veu- 
lent se separer de Tom qui fait, a leur gout, 
trap de degats. Sensible a leur sollicitation, 




LE TICKET 
CHOC 

TENSION 



Film de John Berry (1 949) avec Richard 
Basehart, Cyd Charisse et Barry 
Sullivan. 

Warren Quimby (Basehart), petit employe 
de drugstore, myope et complexe, assiste 
impuissant au depart de sa femme avec 
un representant de commerce qui de plus 
pietine ses lunettes. Warren achete des 
verres de contact, change d'allure, d'iden- 
tite et suit le couple. Un soir, il entre pour 
tuer ... mais n'y arrive pas. La police trouve 
neanmoins un cadavre le lendemain. 

Un recit elliptique mais dense et rigoureux, 
un commentaire off, un climat oppressant 
donne a ce film une atmosphere mofte et 
implacable. Un summum de la serie B tota- 
lement inedit. 

Diffusion le dimanche 30 mars a 22h30 
sur FR3. 




A MORT L'ARBITRE 

Film de J.P. Mocky (1984) avec M. Ser- 
rault, E. Mitchell at C. Laura. 

Armee de canettes de biere, de drapeaux 
et autres banderoles, une foule hysterique 
se presse aux portes d'un stade, pour 
assister a un match entre des mecs en vert 
et des types en rouge. L'ambiance est a 
son paroxysme quand I'arbitre (Schmoll) 
siffle un penalty litigieux. A la fin de la par- 
tie, menee par un gourou de choc (Ser- 
rault), des supporters de I'equipe penali- 
see decident de faire la peau a I'arbitre. 
Pas contrarian!, Schmoll se refugie la oil 
ils le conviaient a se diriger durant tout le 
match : aux chiottes. II s'enfuit et rejoint 
sa petite amie (Laure). Au cours de la pour- 
suite, un homme meurt d'un coup pas 
franc. La meute en colere accuse Eddy et 
I'attend au corner de la rue. 

Petit Mocky denonce la connerie humaine. 
Bravo. Mais la conviction pout s'accomo- 
der de la sobriete. Or, Serrault en fait des 
caisses et Schmoll n'est pas dans la par- 
tie. Malgre un bon rythme, on regrette le 
cote brouillon qui neglige le scenario et pri- 
vilegie le numero d'acteur. Dommaqe 
encore un turn qui restera sur la toucne. 

Diffusion le 24 a 20h35 sur TF1 . 



LE SALON DU PRET A SAIGNER 

Telefilm de Joel Seria, avec H. Quester, 
J. Goupil, J.P. Muel, C. Trouve et J.P. 
Castaldl. 

De I'etranger oil il a passe 12 ans en taule 
a la place de son frere Salomon (Muel), 
Gabriel Barzman (Quester) revient a Paris 
pour trafiquer des armes. En rendant visite 
a Salomon, qui bosse dans la confection, 
Gaby retrouve Theresa, son amour 
d'antan (Goupil), devenue la femme de 
Salomon (ben mon salaud). 

Gaby, qui a un gros manque affectif (12 
ans), renoue avec Theresa avec fougue. 
Cote business, Gaby a une mauvaise sur- 
prise. On lui file de la came comme mon- 
naie d'echange, a lui d'en faire du cash. 
Le deal se termine mal, et c'est le debut 
de I'engrenage sanglant. 
Des Turcs ont fait le coup. Or les Turcs 
possedent les ateliers de couture qui tra- 
vaillent pour Salomon. Magouille ou 
pas ?... 

Quand sera-t-on capable de faire du polar 
sans un etalage racoleur de violence et de 
sang ? Malgre un scenario de qualite et de 
bons comediens, ca sang-pire... 

Diffusion le samedi 29 a 20h35 sur TF1 
Photo TF1- C. Chevalier. 
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le sherif le jette en taule. Mais Horn 
s'evade, s'enfuie dans la montagne oil il 
est capture par la garde nationale qui 
s'empresse de le rendre au sherif. Le jour 
de I'execution approche, mais personne 
ne veut faire office de bourreau alors... 
Western d'avant-garde sur la cohabitation 
entre ceux qui elevent les vaches et les 
ceusses qui elevent la voix. Les uns sou- 
haitent la mort des vaches, les autres veu- 
lent tondre la laine sur le dos des premiers. 
Mc Queen vieillissant reussit ici une de ses 
plus belles compositions, dans la lignee de 
J. Stewart. Les grands espaces sont 
magnifiquement filmes, mais tout ca ne 
pisse pas tres loin. I'm a poor lonesome... 

Diffusion le 25 a 20h35 sur FR3. 



UN HOMME EST PASSE 

Film de John Sturges (1 955) avec Spen- 
cer Tracy, Robert Ryan, Anne Francis, 
Walter Brennan, Ernest Borgnine et Lee 
Marvin. 

Un poteau indicateur le long d'une voie de 
chemin de fer en plein desert signale la 
presence de Black Rock (35 habitants). 
L'express de la Southern Pacific s'y arrete, 
fait exceptionnel. Un homme en descend, 
une mallette a la main et se rend a I'hotel 
Costume, cravate, et un seul bras, ce qui 
n'etonne personne car nombres d'eclopes 
rentrent chez eux, en cet ete 1945. Ce qui 
surprend, puis derange puis inquiete les 
habitants de ce trou perdu qui deviennent 
vite hostiles, c'est la demarche obstinee 
de cet inconnu. II demande a voir Komako, 
le fermier japonais. Malgre la temperature, 
un silence glacial accueille les questions 
de Macreedy. 

Le coup de maitre de Sturges, realisateur 
de seconde categorie, qui reussit ici une 
allegorie politique fort claire dans le con- 
texte politique de I'epoque (le Mac- 
Carthysme). Dans un Ouest desertique 
peuple de personnages inquietants, 
I'espace du scope met en valeur "la cons- 
piration du silence" auquel se heurte 
Spencer Tracy (geant). Sobre, efficace, 
violent. 

Diffusion le lundl 23 a 16h07 sur FR3. 



MADAME CULOTTE 



THERESE RAQUIN 



Film de M. Came (1956) avec Simone 
Slgnoret, Raf Vallone, Jack Duby et 
Sylvie. 

Therese s'ennuie entre Camille (Duby), 
son mari stupide et pueril, et sa belle-mere 
(Sylvie), une megere. Lorsque Laurent 
(Vallone), un routier beau comme un 
camion, croise sa route, elle tombe dans 
ses bras mais refuse de le suivre. Elle a 
pitie de son mari, cette loque. 
Laurent roule des mecaniques et va voir 
Camille pour s'expliquer entre hommes. 
L'autre lavette tient a conserver sa femme 
et I'emmene en voyage dans sa famine. 
Laurent les suit. Dispute. Camille descend, 
en cours de route. 

Helas, un temoin a tout vu. Qui a des 
besoins d'argent en plus. Le train de 
I'amour va-t-il derailler ? Therese Raquin 
va-t-elle raquer ? 

Le film vaut surtout pour interpretation de 
la Signoret : le drame interieur, I'emotion 
qui fulgure, la tragedie qui s'inscrit sur son 
visage. Sublime composition. 

Diffusion le jeudi 27 a 20h35 sur FR3. 

LA NUIT PORTE JARETELLE 

Film de Vlrglnie Thevenet (1984) avec 
Jezabel (doux Jesus quelle est belle) 
Carpi, Ariel Genet, Caroline Loeb, Eva 
ionesco, Arielle Dombasle, Jean-Pierre 
Kalfon et Dominique Besnehard. 

Jezabel (Carpi) vit a un rythme d'enfer, sur- 
tout ses histoires d'amour. Frederic, son 
copain, n'a pas tenu le choc et I'aban- 
donne pour mener une vie plus tranquille. 
Lors d'un diner avec sa bande de copains 
aussi excentrique qu'elle, elle rencontre 
Ariel (Genet). Sa timidite passive lui plait, 
elle I'embarque dans son lit. 
Naufrage en 140. Ariel, c'est pas un 



cadeau. Pas de bonus avec lui, juste un 
cycle court avec le coup de rein-sage. II 
est sot, rage Jezabel qui decide de le pren- 
dre en main (non, pas ce que vous croyez), 
de le secouer (non plus), de le sortir de sa 
lethargie (toujours pas). Elle va lui en mon 
trer de toutes les couleurs (programme 
sein-tete-hic) au cours d'un parcours du 




con-battant mene tambour battant dans le 
Paris coquin (strip-tease, sex-shop, bar 
louche (sex-chope). . ). 

Une ballade humoristique, excitante et 
joyeuse grace a Jezabel, une nana culot- 
tee, tres string sur elle. Un courant d'air 
frais des annees 80 dans le cinoche fran- 
cais. Sexy, tonique, caustique, amoral, 
jeune, allegre... 

Diffusion le jeudi 27 a 20h35 sur C + 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 



EGGERLAND 
MYSTERY 

de HAL LABORATORY 
pour MSX 



De toute mon enfance dans la cre- 
che, je n'avais jamais ete prepare 
a un monde aussi dur que celui oil 
je viens de debarquer, a I'aube de 
mon adolescence. De ma naissance 
a aujourd'hui, j'ai ete berce par de 



douces melopees, baigne dans un 
univers sensuel et charnel d'ou 
langoisse et la peur etaient bannis. 
Bien sOr, vous me direz que ce n'est 
pas realists d'elever les enfants 
dans de telles conditions, mais dans 



notre peuple, nous preferons deve- 
lopper les aptitudes mentales et 
logiques que la force physique pure 

Mes maitres ne m'ont pas laisse 
complement demuni avant de 
m'envoyer dans le Grand Monde, lis 
ont passe de nombreuses heures a 
m'apprendre a reconnaltre les dif- 
ferents monstres qui peuplent les 
labyrinthes. Cinq races regnent en 
tyrans absolus. Chacune possede 
des moyens de defense et d'attaque 
specifique. Une seule caracteristi- 
que les reunit tous : ils sont mortels 
pour notre peuple. Des skulls aux 
armmas, des medusas aux sna- 
keys, sans oublier les golls, tous en 
veulent a ma pauvre vie. Seule la 
ruse et la vaillance me permettront 
de survivre a leurs pieges 
machiaveliques. 

Dans leurs grandes constructions 
en brique, ces horreurs attendent 
patiemment que je passe a portee 



pour tenter de sucer mon energie 
vitale. Rien a faire ! Je ne ma lais- 
serai pas engloutir par ces affreux : 
poussant un bloc par ci, deplacant 




un diamant par la, je me gave de 
toutes leurs richesses et je fonce 
vers les portes qui s'ouvrent a mon 
approche victorieuse. Seul un sou- 
cis me tarabuste encore : quand 
done sortirai-je au grand air, quittant 
ces constructions infames et pou- 
vant vivre pleinement mon exis- 
tence d'adulte ? 

Tous les fanatiques de Lode Run- 
ner devraient s'acheter immediate- 
ment un MSX pour s'eclater com- 
pletement avec ce superbe logic iel 
Au travers de cent cinquante 
tableaux, tous aussi infernaux les 
uns que les autres, vous devrez 
recuperer les diamants et pousser 
sur des blocs (tiens Pingo I), flinguer 
des ennemis implacables (ohoh 
Lode Runner.) et reflechir intense- 
ment (aaah Boulder Dash !). Le pre- 
mier jeu d'arcade vraiment intelli- 
gent et original sur le micro japo- 
nais, a posseder imperativement, 
des qu'il sera en France ! 



MENU 



AMSTRAO 


Isola 


J.C AUFFRET 


page 30 


AMSTRAD 


Amsmots 


Serge NANNI 


page 29 


APPLE 


Sneky 


J Chnstophe SALMON 


page* 


CANON X07 


Catch Man 


Fred TRANCART 


page 28 


MM 


Monkey Kong 


Emerich FERNANDES 


page 3 


EXL 100 


Territoire 


Remy PEYRIN 


page 9 


FX 702 P 


Pilote 


Ph MARCHANO 


page to 


MSX Tresor d'Hakenaton 


Jacques OAGUIN 


page 7 


ONC 


Jet Attack 


G PATOUILLARD 


page 10 


SPECTRUM 


Super Basic 


Paul ROLLAND 


page 27 


Tl 99/4A (be) Seme Dimension 


Emmanuel LEDOUX 


page 5 


Thornton M05 


Duel 


Fabien COLLIN 


page 8 


VIC 20 La Grotte Internale 


Pierre & Fred SIGRIST 


page 31 


ZX 81 


Strip Poker 


L De HAYNIN 


page 6 
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TARIFS 




MATERIEL , 




CPC6128C0ULEUR 


6990 FD 


CCP 6128 MONOCHROME 


4490 F D 


CPC 464 COULEUR 


3990 FD 


CPC 464 MONOCHROME 


2590 F n 


DDI-1 Lecteur de disquettes avec contrOleur 


1990FD 


MP2 Adaptateur peritel pour 464, 664, 6128 


490 FD 


DMP 2000 Imprimante quality courrier 


2290 FD 


Cable pour imprimante parallele type "Centronics" 


150FD 


MagnGtocassette avec cordon pour 664, 6128 


390 F D 


Cable magnatocasserte pour 664, 6128 


95 FD 


Rallonge pour 464 


75 FD 


Rallonge pour 664, 6128 


100FD 


Joystick QUICKSH00T 1 


100FD 


Joystick QUICKSH00T 2 


140FD 


Adaptateur pour 2 joysticks 


150FD 


Synthetiseur de parole en francais 


480FD 


Carte 8 E/S digitale 


395 FD 


Carte 8 E analogique 


395 FD 


D Base II 


790 FD 


Multiplan 


490 FD 


Disquette vierge 


45FD 



• 64K RAM, lecteur de K7 mtegre, moniteur couleur. 



128K RAM, lecteur de disquette 3' integre. moniteur couleur. 
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Nom Preinom . . . 

Adresse 

Code Postal Ville . 

Tel. 



Participation express recommande jusqu'i 5 kg : 30 F 

LA REGLE A CALCUL : 

65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS. Tel. ; 43.25.68.88 

Livraison des produits disponibles sous 8 jours, 
parking gratuit Maubert-Logrange 



